DIGITAL VIDEO CAMCORDER

CYFROWA KAMERA VIDEO

instrukcja obstugi
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Komplet dostawy

Dzigkujemy za zakupienie kamery firmy Canon. Mimo
technologicznego zaawansowania kamera ta jest
bardzo tatwa w obstudze. Juz wkrétce bedziesz na-
grywac znakomite filmy video. Sprawig one wszys-
tkim wiele radosci i beda zapisem wspomnieri, do
ktarych chetnie bedziecie wraca¢ w kolejnych latach.

Przeczytaj uwaznie instrukcje. Kamera XM1 ma wiele
ciekawych i uzytecznych funkcji. Poznanie ich i odpo-
wiednie stosowanie poprawi jako$¢ nagran i da wiele
tworczej satysfakcii.

dak zaczag

Zacznij od poczatku - od opanowania podstaw obstu-
gi kamery. Dopiero po osiagnigciu pewnej biegtosci
w postugiwaniu si¢ kamerg przejdZz do funkcji
bardziej zaawansowanych, doskonalac juz posiadane
umiejetnosci.

Jezeli wystapi potrzeba odnalezienia szczegbtowej

informaciji, to (poza spisem tresci i skorowidzem)

siegnij do nastepujacych rozdziatow:

» Elementy budowy i obstugi (str. 6).

« Wyswietlane informacije (str. 93).

« Klopoty z kamerg - jeZeli kamera zacznie zachowywac
sie nienormalnie (str. 90).

Stowa napisane duzymi literami (po angielsku) sa
w wigkszosci przypadkow informacja wyswietlang
w wizjerze lub na ekranie LCD/TV, badZ nazwa
elementu sterujacego (przycisku, pokretta). Nazwa ta
znajduje sie na kamerze, pilocie oraz na akcesoriach,
np. ,Nacisnij przycisk MENU“.

Krotkie sygnaty dZwiekowe s3 oznaczane na
ilustracjach symbolem ) . DZwiek potwierdza wyko-
nanie operaciji, np. ,,Przestaw dZwignig wyczekiwania
w pozycje STANDBY D “(str. 19).

Oprocz kamery komplet dostawy powinien zawierac

nastepujace akcesoria:

Pilot WL-D73

Dwie baterie rozmiaru AA

Pasek naramienny SS-650

Pokrywka na obiektyw
(Dotgczona do kamery)

Akumulator BP-915

Zasilacz CA-910 Compact
Power Adapter

Adapter pradu statego
DG-905 DC Coupler

Kabel S-150 S-video

Kabel STV-250N
Stereo Video

Cyfrowa kaseta video
DVM-E30

Ostona przeciwodblaskowa
obiektywu

T

Adapter PC-A10 SCART
(Europa, Azja)




Charakterystyka kamery XM1

XM1jest zgodna z nowym standardem cyfrowego
video v , zapewniajacym wysoka jakos$c nagran.
Kamera jest wyposazona w gniazdko DV do cyfro-
wego kopiowania i montazu (standard IEEE 1394).

0d szerokich uje¢ do 20-krotnych zblizer - z niepo-
rownywalng jakoscig optyki, a zoom cyfrowy dodat-
kowo powiekszy obraz jeszcze pieciokrotnie.
Fluorytowe soczewki w obiektywie pozwalajg uzys-
kac¢ obraz o bezbtednej, naturalnej kolorystyce.

: System przetwornikow obrazu 3 ncn
.7 przesuwaniem pikseli

Przetworniki maja duze piksele (i mniejszg ich licz-
be), dzieki czemu czutoS¢ systemu jest wyzsza,
stosunek sygnatu do szumu jest lepszy i dynamika
jest wigksza. Przetwornik CCD zielony jest przesu-
nigty poziomo, co pozwala 0siagnac wysoka rozdziel-
cz0$¢ obrazu. Dodatkowa zaleta takiego systemu
przetwornikow jest bardzo czysta stop-klatka.

Tryb ten |est speCjaInle przygotowany do nagran,
ktére beda nastepnie analizowane na pojedynczych
klatkach. Zatrzymanie takiego nagrania daje obraz
nieruchomy czysty i stabilny. Obraz ten moze by¢
nastepnie przetransferowany do komputera, gdzie
mozna poddaé go dalszej obrdbce i wydrukowac.

Reczne nastawy

Program nagrywania MANUAL udostepnla pe+en
zakres recznych nastaw kamery, pozwalajacych
twadrczo decydowaé o sposobie nagrywania.

Automatyczny montaz
Kamera ma whudowany kompletny
zestaw funkcji montazowych -

|
= z oddzielnych scen tworzysz film

" video, bez dodatkowego sprzetu do
montazu.

Do oryginalnych nagrafi mozna
dodawac druga sciezke dZzwiekowa
oraz zastepowac¢ wybrane sceny
na oryginalnej tasmie scenami
z inngj tasmy, odczytywanymi po-
przez dwukierunkowe gniazdko
cyfrowe DV.

 Gniazdko DV (IEEE 1394) -----

XM1 jest wyposazona w cyfrowe gniazdko DV, zgod-
ne ze standardem IEEE1394. Pozwala ono podigczyc
kamere do komputera (w komputerze niezbedna jest
karta interfejsu IEEE1394) i transferowac do niego
nagrane sceny oraz obrazy nieruchome.

_Ekran LCD 2 5-calowy

Kolorowy ekran LCD pomaga
w kompozycji obrazu i w kontroli
koloru. Nadaje sie rdwniez do
szybkiego odtwarzania nagranych
scen.

-

Obraz stabilizowany optycznie nie
wykazuje pogorszenia jakosci,
charakterystycznego dla stabiliza-
cii elektronicznej, zachowujac swa
jako$¢ nawet przy najwigkszych
zblizeniach.

Diwigk cyfrowy PCM

Kamera nagrywa dZwiek cyfrowo, w trybie 16-bito-
wym, dla uzyskania najwyzszej jakosci dZwieku oraz
w trybie 12-bitowym, gdy przewidywane jest doda-
wanie do nagran drugiej sciezki dZwiekowe;.

Efekty cyfmwe

Efekty cyfrowe dostepne w XM1,
pozwalaja uatrakcyjni¢ nagrania
i nada¢ domowym filmom profe-
A l sjonalny charakter.

16ngsqo
Amelspod



Elementy budowy i obstugi kamery XM1

Przewijanie do przodu FF (str. 26) »» n P:(igtzra ;‘?)USE

m STOP (str. 26)

Odtwarzanie PLAY (str. 26) »

Przewijanie do tytu REV (str. 26) 44 ———— ——— ® Nagrywanie REC (str. 74)

MEEEED

Selektor programdw (str. 47)

Przycisk zwolnienia
akumulatora BATTERY
RELEASE (str. 14)

Wizjer (str. 80)

Podstawy
obstugi

Nadajnik sygnatow
podczerwonych (str. 68)

Miejsce na zrodto zasilania
(str. 14)

Ekran LCD (str. 23)

Otwieranie panelu LCD (str. 23) —%

RESET (str. 92)
powrGt kamery do
stanu poczatkowego
Wigczanie/wytaczanie o,
stabilizatora obrazu (str. 32)
Przycisk
samowyzwalania ©
(str. 53)

Przycisk MENU (str. 34)

Pokretto menu (str. 34)

Gtosnik (str. 25)

Regulacja gtosnosci
VOLUME (str. 25)

~

Selektor programow . | 5y, nagrywanie Regulacja jasnosci ekranu
Program AUTO LCD BRIGHT (str. 24)

Tv Preselekcja migawki Praycisk DISPLAY / DATA
Av Preselekcja przystony CODE (str. 21, 64, 93)
M Nastawy reczne
F7 Jasne tio
& Ciemne tio

J




Gorny uchwyt

Przyciski zoom (str. 22)

Przycisk PHOTO (str. 42)

Przetacznik MOVIE MODE (str. 45) ———

Zaczep paska (str. 80)

Przycisk start/stop (str. 19)

0

JATAERN

Anl

DZwignia wyczekiwania
STANDBY (str. 19)

Gniazdko cyfrowe DV
(str. 74) —
REMOTE -podtgczanie
urzadzen zewnetrznych €
(str. 73)
Gniazdko Audio/Video
(str. 28, 29)

Gniazdko S-video (str. 28)—

]

lN?(;{JT
Pe
AV
9

®

)
Y

Gniazdko do podtaczenia

stuchawek (str.

o5) ¢

-

DZwignia blokady

W,

s\\\\\\\%\

Ty

gornych przyciskow
LOCK (str. 86)

Mikrofon stereo
(str. 78)

Sruba mocujaca ostone
przeciwodblaskowa
(str. 13)

16nysqo
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Pierscien recznego
ustawiania ostrosci
(str. 57)

—— Wyjscie pradu statego 5V

—— MIC - gniazdko do
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podtaczenia mikrofonu
(str. 30, 78)

Pasek zabezpieczajacy
(str. 80)

A Przycisk EJECT
otwieranie szufladki
kasety (str. 86)

Szufladka kasety (str. 17)

Ostona szufladki kasety
(str. 17)

OPEN - otwieranie
ostony szufladki kasety
(str. 86)



Przyciski zoom (str. 86)

Przycisk START/STOP
(str. 19)

Zaczep paska (str. 80)

Zamocowanie akcesoriow
(str. 86)

Lampka kontroina
nagrywania (str. 37)

Przycisk PHOTO - nagrywanie
obrazéw nieruchomych (str. 42)
POWER - wtaczanie
kamery (str. 19, 26)
WskazZnik zasilania
(str. 26)
/h

+ REC SEARCH - szukanie
do przodu (str. 86)

-—— © Sprawdzenie ostatniego

nagrania (str. 46)

— REC SEARCH - szukanie
wstecz (str. 46)

Odbiornik sygnatu zdalnego
sterowania - z pilota (str. 35)

Ostona przeciwodblaskowa
obiektywu (str. 13)

WHITE BALANCE reczne
=M ystalenie poziomu bieli
(str. 62)

o WHITE BALANCE SELECT -
ND FILTER - przycisk filtru sposob ustalania poziomu
tlumigcego $wiatto (str. 41) bieli (str. 62)
FOCUS A/M przetacznik trybu
ustawiania ostrosci (str. 57) L———— Gwint do mocowania na

statywie (str. 86)

D.E. ON/OFF - wigczanie
efektow cyfrowych (str. 51)



Przycisk PHOTO (str. 42)

Pilot WD-73

Przycisk MENU (str. 34)

Przycisk START/STOP (str. 19)

G

Przycisk TV SCREEN (str. 34, 93) ﬂ

Przycisk SELF TIMER (str. 53)

Przycisk DATA CODE (str. 64, 93) ——~__]

.

NI T
TNSCREEN

Przycisk AUD!IO MONITOR (str. 84)

Przycisk ZERO SET MEMORY (str. 67)

Przycisk AUDIO DUB. {str. 79)

[mm
Gy [REW S PATS FE &

Przycisk REC PAUSE (str. 74) ——— | i3
(]

Przycisk A/V INSERT (str. 77)———

Przycisk REMOTE SET (str. 36)

Nadajnik sygnatu sterujacego

Przyciski zoom (str. 22)

Przyciski sterownika (str. 34)

Przycisk SET (str. 34)

ifingsqo
Ame)spogd

w / SET q
& — Przyciski MIX BALANGE
MoNn[oR Q'VH%‘T 577 ‘1 ( (Str 42)
=—— Przyciski szukania (str. 66)

SEARCH SELECT (str. 66)
»»  Przycisk FF (str. 26)

»  Przycisk PLAY (str. 26)
N———————— /> (patrz str. 27)

Przycisk x2 (str. 27)
B Przycisk STOP (str. 26)
» Przycisk SLOW (str. 27)

<< Przycisk REV (str. 26)

— (il (patrz str. 27)

Il Przycisk PAUSE (str. 26)



Schemat systemu XM1

BP 900 Series
Battery Pack

Stereo
Microphone
{Available
commercially)

220EX
Speediite

\"4

380EX
Speediite

Podstawy
obstugi

‘ WL D73

Wireless
VL-10Li . Controlier
Battery: Video Light
MB-100 } M_iniDV
Microphone Video
Boom Cassette

550EX
Speedlite

]

ey

$5-650 Shoutder Strap

(= .

DC-905 —IF 7 [Co
DC Coupler CB-910 Car Battery
Adapter
BP-900 Series H
Battery Pack B E-; o
CA-910 Compact

Power Adapter

: OG-0
E@EA BP-900 Series

Battery Pack
CH-910 Dual Battery
Charger/Holder
{Avaitable soon)

a

WD-58
Wide-converter PC-A10. SCART Adapter
(Available soon}
$-150 S-video Cable
N | o o = _l__E
Zachowano oryginalne ; e ]
i i Video Head STV-250N Stereo Video Cab VCR
nazewnictwo, dia utatwienia Cleaning ) tereo Video Cable
zamawiania poszczegolnych Cassette
elementow systemu.
IR o - = S o B :
CV-150F DV Cable Dlglla( Device
| ——
5
FR-100 Floppy Disk
Stilt Image Recorder
HC-4000
System Case El

B ()

DK-1 DV
Capture Kit

Personal
Computer

10



Akcesoria opcjonalne

Akumulatory

Do kamery XM1 mozna dokupi¢ rézne akumulatory.
Akumulator BP-930R (gdy jest uzywany bez podwoj-
nego uchwytu-tadowarki CH-910 Dual Battery
Charger/ Holder), pozwala korzystac ze wskaznika,
pokazujgcego czas nagrywania, jaki pozostaje do
momentu wyczerpania si¢ akumulatora. (str. 81).

N

=

Akumulator Maksymalny czas nagrywania Czas petnego
korzystajac z wizjera korzystajac z ekranu LCD tadowania
BP-914  (opcja) 1 godz. 55 min. 2 godz. 10 min.
BP-915 (w dostawie) 1 godz. 5 min. 1 godz. 2 godz. 10 min.
BP-930  ( opcja) 2 godz. 15 min. 2 godz. 10 min. 3 godz. 30 min.
BP-930R ( opcja) 2 godz. 10 min. 2 godz. 5 min. 3 godz. 20 min.
BP-941  ( opcja) 3 godz. 5 min. 2 godz. 55 min. 4 godz. 10 min.

Po dotaczeniu podwajnego uchwytu-tadowarki CH-910 Dual Battery Charger/Holder z dwoma akumulatorami,

maksymainy czas nagrywania jest prawie dwukrotnie dtuzszy.

Akumulator Maksymalny czas odtwarzania na ekranie LCD
BP-914 1 godz. 25 min.
BP-915 1 godz. 35 min.
BP-930 3 godz. 10 min.
BP-930R 2 godz. 55 min.
BP-941 4 godz. 15 min.

Powyzsza tabelka pokazuje maksymalne czasy odtwarzania na ekranie LCD po zatozeniu catkowicie natadowanego

akumulatora. Pamigtaj, ze przy niskich temperaturach otoczenia wydajnos¢ akumulatorow maleje.

Adapter samochodowy CB-910 Car Battery

Pozwala zasila¢ kamere lub tadowa¢ akumulatory
podczas podrézowania samochodem. Adapter podta-
cza sie do gniazdka zapalniczki i wymaga napigcia
stalego 12-24 V z minusem na masie.

Konwerter szerokokatny WD-58 Wide-converter
Konwerter skraca ogniskowg o wspotczynnik 0,7,
pozwalajac rozszerzy¢ ujecia we wnetrzach oraz na
otwartej przestrzeni.

* Przy bardzo szerokich katach widzenia obiektywu rogi
obrazu moga byc¢ ciemniejsze.

Nagrywarka zdje¢ FR-100 Floppy Disk Still Image
Recorder

Po podtaczeniu do XM1 lub innej kamery Canon,
poprzez gniazdko DV, zapisuje obrazy nieruchome
w jednej z trzech wybranych rozdzielczosci, na
standardowa dyskietke DOS 1,44 Mb. Tak zapisana
dyskietka moze byé nastepnie odczytywana w kom-
puterze. W sprzedazy - od zimy 1999.

ifnjsqo
Ame}spogd
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Podstawy
obstugi

12

Walizka systemowa HC-4000 System Case
Odporna i elegancka, zamykana walizka, zapewnia-
jaca kamerze ochrong podczas transportu i przecho-
wywania.

Lampa VL-10Li Battery Video Light

Niewielka, ale siina lampa, zasilana z wtasnego

akumulatora, do nagrywania we wnetrzach i na

otwartej przestrzeni.

« Do zasilania lampy stosuje sie akumulatory litowo-
jonowe. Przyblizone wydajnosci akumulatorow:
BP-914 50 min. BP-915 1 godz.
BP-941 2 godz. 40 min. BP-930 2 godz.
BP-930R 2 godz.

Podwdjny uchwyt-tadowarka

CH-910 Dual Battery Charger/ Holder
Miesci dwa akumulatory i kolejno taduje je. Dofacza
sie bezposrednio do XM1, dajac z dwoma akumu-
latorami prawie podwojne czasy pracy kamery.
W potaczeniu z akumulatorami BP-941 wydtuza czas
nagrywania do ok. 6 godz.

220EX Speedlite
380EX Speedlite

550EX Speedlite

Lampy btyskowe, opracowane dla serii lustrzanek
EQS. Dotaczajg sie bezposrednio do kamery XM1,
dajac dodatkowe $wiatto przy nagrywaniu obrazow
nieruchomych.

Zestaw komputerowy DK-1 DV Capture Kit

Zestaw zawiera: karte interfejsu Adaptec IEEE 1394

AHA8940, oprogramowanie Adaptec |EEE 1394,

sterowniki Canon DVCommander oraz Canon DV

TWAIN Driver i program graficzny MGI PhotoSuite.

Oprogramowanie dla Windows 95/98.

» Adaptec i AHA sg znakami handlowymi firmy Adaptec,
Inc./MGI PhotoSuite jest znakiem handlowym MGI
Software Corp. Windows jest zarejestrowanym znakiem
handlowym Microsoft Corporation.

‘\oﬂ GE;,(,

:" % Ten znak identyfikuje oryginalne akcesoria Canon. Uzywajac sprzetu video firmy Ganon stosuj
[, 4

A § akeesoria oznaczone tym znakiem.
o
%330\1 [o)




Dotaczanie ostony przeciwodhlaskowej

1. Zdejmij pokrywke obiektywu.
* Sznurek ostony obiektywu jest fabrycznie doczepiony do srodkowej czesci paska zabezpieczajgcego uchwyt
kamery. Rozepnij pasek i przesun sznurek do przodu, do korica paska.

2. Wsuri ostone na obiektyw, trzymajac ja tak, aby napis Canon byt po stronie paska zabezpieczajacego.
3. Przekrec ostone w prawo, az napis Canon bedzie u gory.
« Zakfadajac ostone nie stosuj nadmiernej sity. Ostona powinna tatwo wsungc sig i lekko sig przekrecic.
4. Dokreé Srube mocujaca ostone.
« Zdejmujac ostone zacznij od odkrecenia Sruby, a nastepnie przekre¢ ostong w lewo, az pozwoli swobodnie zdja¢
sie z obiektywu.

Zawsze nagrywaj z zatozong ostong obiektywu. Ostona ta petni dwie wazne funkcije:

- chroni obiektyw przed uderzeniami i zmniejsza ryzyko przypadkowego zadrapania zewnetrznego elementu obiektywu,

~ odcina $wiatto spoza nagrywanej sceny, powodujace Swietine plamy na obrazie. Plamy te sa bardzo niekorzystne -
psujg nagranie.

1ingsqo
Ame)spod



Podstawy

obstugi

Zasilanie kamery XM1

Zanim zaczniesz nagrywac, postuz sie zasilaczem sieciowym, aby zasila¢ z niego kamere lub aby natadowac
akumulatory, z ktdrych kamera bedzie pdZniej zasilana.

Uwagi:

« Zasilacz sieciowy zamienia prad z ogdlnej sieci elektrycznej (~100-240 V 50-60 Hz) na prad staty, wiasciwy dla
zasilania kamery.

« Jezeli zasilacz sieciowy zostanie umieszczony w poblizu odbiornika TV, to moze powodowac zaktocenia odbioru
programu lub zaktocenia obrazu odtwarzanego z kamery. Jezeli tak sie dzieje, to odsun zasilacz od odbiornika TV lub
od kabla antenowego.

Zasilanie kamery z ogdinodostepnej sieci pradu zmiennego wymaga uzycia zasilacza sieciowego oraz
adaptera pradu statego.

1. Dotacz adapter pradu statego do kamery.
» Wyciagnij wizjer (do oporu) i podnies go do gory.
* Przyt6z adapter pradu statego do kamery, wyréwnujac jego brzeg do znacznika.
* Docisnij adapter pradu statego do kamery i przesun go w dot, az ustyszysz trzask zapadki mocujace;.
2. Podtacz adapter pradu statego do zasilacza sieciowego.
3. Podtacz zasilacz sieciowy do gniazdka sieci zasilajacej pradu zmiennego.
4. Po zakoriczeniu pracy z kamerg odtacz od niej adapter pradu statego.
* Wytgcz kamere, a nastepnie wyciggnij wizjer i podnies go do gory.
 Naciénij i przytrzymaj przycisk BATTERY RELEASE, a nastepnie przesun adapter pradu statego do géry.

Uwaga:
* Qdtaczajac zasilanie zawsze najpierw wytaczaj kamere i podno$ wizjer do gory.



Akumulator znajdujacy sie w komplecie dostawy kamery ma niewielki tadunek, wystarczajacy do sprawdzenia
kamery przy zakupie. Jezeli jednak chcesz zasila¢ kamere z akumulatora przez dtuzej niz kilka minut, t0 MUSISZ s
najpierw akumulator natadowac. u

1. Wtdz akumulator do zasilacza sieciowego.
« Upewnij sie, ze adapter pradu statego nie jest padtaczony do zasilacza.
« Wio2 akumulator do zasilacza w taki sposdb, aby tréjkat na akumulatorze znajdowat sig przy kresce na zasilaczu.
« Dosuri akumulator w strong kreski, az ustyszysz trzask zapadki.

2. Podtacz zasilacz do gniazdka sieci zasilajacej ~220 V.

« Podczas tadowania na zasilaczu migocze czerwony wskaznik. Pojedyncze blyski oznaczajg, ze akumulator jest
natadowany w mniej niz 50%, podwojne - akumulator jest natadowany w 50 - 75%, a potrdjne - akumulator jest
natadowany w ponad 75%.

« Po petnym natadowaniu akumulatora wskaznik Swieci statym $wiatte, bez migotania.
3. Wyjmij akumulator z zasilacza i podiacz go do kamery.
« Wyciagnij wizjer i podnies go do gory.
* Przyt6z akumulator do korpusu kamery w taki sposab, aby trjkat na akumulatorze znajdowat sig przy kresce na

korpusie kamery. Przytrzymujac akumulator przy korpusie kamery przesuri go w dot, az ustyszysz trzask zapadki
mocujace;.

4. Po zakoriczeniu pracy z kamera odtacz od niej akumulator.
« Nacignij i przytrzymaj przycisk BATTERY RELEASE, po czym przesuri akumulator do gory i zdejmij go z kamery.
+ Pamietaj, aby zawsze wytaczy¢ kamerg i podnies¢ wizjer do géry, zanim zaczniesz odtaczac akumulator.

iingsqo
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Uwagi:

* Szczegdtowe wskazowki znajdziesz w rozdziale ,Eksploatacja akumulatorow i baterii“. (str. 81). Podane tam sa réwniez
czasy tadowania i nagrywania oraz opis sposobu tadowania baterii podtrzymujacej.

« Podwojny uchwyt-tadowarka CH-910 Dual Battery Charger/Holder pozwala zasila¢ kamere z dwoch akumulatorow, co
daje diuzsze czasy nagrywania bez potrzeby wymiany akumulatora. Stosujac go, mozna wymieniac akumulatory
niezaleznie od siebie, bez przerywania pracy kamery. Po podtaczeniu CH-910 do sieci pradu zmiennego ~220 V
znajdujace sig w nim akumulatory sa kolejno tadowane.
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Zasilacz CA-910 Compact Power Adapts

Dane techniczne

Zasilanie ~100-240 V, 50-60 Hz
Pobdr mocy 16 W
Napigcie i prad wyjSciowy zasilanie kamery: = 6,0V 1,7 A

tadowanie akumulatora: =84V 1,2 A

Robocze temperatury otoczenia | 0°C-40°C

Wymiary 63 x 127,5 x 43 mm

Masa 340 ¢
model angielski: 400 g
maodel australijski: 360 g

Wymiary i masa sa przyblizone. Btedy i pominiecia sg akceptowane.
Dane techniczne moga ulec zmianie bez uprzedzenia.



Wkiadanie kasety

1. Upewnij sie, ze kamera jest zasilana.
2. Przesun suwak OPEN, aby otworzy¢ pokrywke szufladki kasety.
* Pociagnij pokrywke, przytrzymujac OPEN w pozycji otwarcia.
3. Nacisnij przycisk EJECT A i poczekaj, a2 szufladka kasety sama sie otworzy.
« Nacisnigcie przycisku jest potwierdzane sygnatem dZwigkowym.
4. Wtz lub wyjmij kasete.
» Wkiadaj kasete delikatnie, okienkiem na zewnatrz i suwakiem REC/SAVE u géry.
» Wyjmuj kasete ciagnac ja wzdiuz szufladki. Zwracaj uwage, aby nie ciagnaé kasety ukosnie.
5. Naci$nij znak PUSH na szufladce, aZ uslyszysz kliknigcie i poczekaj, az szufladka sie zamknie.
6. Daocisnij pokrywke szufladki kasety do korpusu kamery, az sie zatrzasnie.

iingsqo
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"IVE jest znakiem handlowym.

Uwagi:

* Po wiozeniu kasety mozesz skorzysta¢ z funkcji przeszukiwania (str. 46), aby znalezé na tasmie miejsce, od ktérego
zaczniesz kolejne nagranie.

* Nie pomagaj szufladce, gdy si¢ otwiera lub zamyka, bo uszkodzisz kamere.

* Nie zamykaj pokrywki, gdy szufladka jest otwarta.

« Dociskajac pokrywke szufladki kasety zwracaj uwage, aby nie przyciagé sobie palcow.

« Nie pozostawiaj kasety w kamerze. Po zakoriczeniu pracy z kamerg wyjmij z niej kasete, wtéz ja do oryginalnego
pudetka i potdz w suchym, chtodnym i czystym miejscu.

+ Jezeli kamera jest wiaczona, a nie ma w niej kasety, to na wyswietlaczu migocze symbol Bg .

* Przy niektorych typach kaset informacja o czasie nagrywania do korca tasmy moze by¢ niedoktadna (str. 93).
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Ochrona preed praypadkowym Skasowaniom nag

REC =i -
SAVE <=

L

REC =
SAVE e

1]

il

Aby uchroni¢ nagrania przed przypadkowym skasowaniem przesuri suwak na kasecie, aby odstonit otwor
i czerwony znacznik. Ta pozycja suwaka jest zwykle opisana jako SAVE lub ERASE OFF. Jezeli wiozysz
zabezpieczong kasete do kamery i wigczysz kamere w stan pauzy nagrywania (str. 19), to przez 4 sekundy
wyswietli sie komunikat ,THE TAPE IS SET FOR ERASURE PREVENTION” (kaseta jest zabezpieczona przed
usuwaniem) po czym bedzie sie wyswietlat migoczacy symbol 8 . Ta sama informacja wySwietla sie, gdy
kamera jest wigczona w tryb VCR i przypadkowo nacisniesz przycisk nagrywania @ .

Jezeli chcesz ponownie nagrywac na zabezpieczonej kasecie, to przesun suwak, az otwar zastoni sie. Taka po-
-zycja suwaka jest zwykle opisana jako REC.

| Prawidlowe uiywanie kaset » . .

* Aby na gtowice kamery nie przenosily sie zanieczyszczenia zawsze przektadaj kasete do szufladki kamery bezpos$rednio
z pudetka i odwrotnie. Nie otwieraj pokrywki chronigcej tasme i nie dotykaj tasmy.

 Nie uzywaj kaset, w ktdrych tasma jest uszkodzona lub byta kiejona. Taka tasma moze uszkodzi¢ kamere.

« Nie wkfadaj niczego do malych dziurek w kasecie ani nie zaklejaj ich.

» QObchodz sie z kaseta uwaznie. Upuszczenie kasety {ub narazenie jej na uderzenia moze spowodowac uszkodzenie
wewnetrznych czesci kasety.

» Przechowuij kasety w oryginalnych pudetkach, ustawiajac je w pozycji pionowej. Tasma w kasecie powinna by¢
przewinieta do poczatku.

= Jezeli kaseta ma metalizowane styki, to ich zabrudzenie wptywa niekorzystnie na transfer informacji. Po kilkakrotnym
uzyciu kasety przetrzyj styki czystym, suchym wacikiem lub miekka szmatka.

| Pamieé kasety

Ta kamera nie ma funkciji pamieci kasety.




tatwe nagrywanie

STANDBY LOCK 2 STanpey tock  START 4

/STOP

Zanim zacaniesz nagrywa

Dotgcz do kamery zasilanie (str. 14).

» WtdZ do kamery kasete (str. 17). S—
» Dopasuj i zapnij pasek zabezpieczajacy uchyt kamery (str. 80). P
P . . oo
 Zatoz na obiektyw ostone przeciwodblaskowg (str. 13). % 2
* Zdecyduj sig jakiego wySwietlacza chcesz uzywaé - wizjera (str. 80) czy ekranu LCD (str. 23). < s
-

* Wyreguluj wizjer lub ekran LGCD.

* Dobrze jest juz przed pierwszym uzyciem kamery natadowac baterie podtrzymujaca (str. 82) | wprowadzi¢ aktualng
date i czas (str. 38).

* Zmiana trybu nagrywania jest opisana na str. 45.

| Nagrywanie -

1. Nacisnij przetgcznik POWER i przesun go w pozycje CAMERA.
2. Przestaw diwignig wyczekiwania w pozycje STANDBY.
» Dziata sygnat dZzwigkowy, potwierdzajacy wykonanie czynnosci.

» Wskaznik zasilania kamery $wieci czerwonym kolorem, a na wyswietlaczu pojawia sie komunikat PAUSE - kamera
jest w stanie ,,pauzy nagrywania“.

* Jezeli kamera bedzie bezczynna w stanie pauzy nagrywania przez ponad 5 minut, to wytaczy sie. Aby przywrécic
stan pauzy nagrywania przestaw dzwignie wyczekiwania w pozycje LOCK, odczekaj kilka chwil, po czym przestaw
ja z powrotem w pozycjg STANDBY. Mozna tez wylaczyc i ponownie wiaczy¢ kamere przetacznikiem POWER.

3. Przekrec selektor programdw w pozycje O , wiaczajac program tatwego nagrywania.
* Program oznaczony symbolem O jest najtatwiejszym sposobem nagrywania - nie wymaga wykonywania
jakichkolwiek recznych nastaw kamery. (str. 47).
4. Naci$nij przycisk start/stop, aby rozpoczaé nagrywanie.
» Kamera ma dwa przyciski start/stop. Sg one umieszczone odpowiednio do sposobu trzymania kamery.
* Kontrolka nagrywania zaczyna szybko migotac. Na wyswietlaczu pojawia si¢ komunikat REC.
5. Ponownie nacisnij przycisk start/stop, aby zrobi¢ przerwe w nagrywaniu.
» Kamera powraca do stanu pauzy nagrywania. Na wyswietlaczu znéw pojawia sie stowo PAUSE.

* Mozesz rozpoczynac i zatrzymywac nagrywanie przyciskiem start/stop dowolng ilo$¢ razy, nagrywajac sceny
0 czasie trwania ograniczonym jedynie dtugoscia tasmy i wydajnoscig akumulatora.

 Korzystanie z diwigni wyczekiwania STANDBY

Jezeli przetacznik POWER znajduje sig¢ w pozycji CAMERA, to mozesz wiaczac i wykaczaé kamere przy pomocy
dZwigni wyczekiwania. Jest to prosty sposob na oszczedzanie akumulatora i unikniecie niechcianego nagrania,
wykonanego przypadkowym nacisnieciem przycisku start/stop. Przestawienie dZwigni wyczekiwania w po-
zycje LOCK blokuje kamere, a ponowne przestawnienie jej w pozycjg STANDBY przywraca stan pauzy
nagrywania.
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 Zamknij panel ekranu LCD lub opus¢ wizjer do poziomu i wsun go w potozenie spoczynkowe.
* Wyjmij z kamery kasete.

* Przestaw dZwigni¢ wyczekiwania w pozycie LOCK.

* Przesun przetgcznik zasilania POWER w pozycje OFF.

* Odtacz od kamery zasilanie - akumulator lub adapter pradu statego.

Uwagi:
= Zanim rozpoczniesz wiasciwe nagrania, wykonaj krétkie nagranie probne, aby sprawdzic, czy wszystko w kamerze
dziata zgodnie z oczekiwaniami.

» Przed waznymi nagraniami przeczys$c¢ gtowice video, uzywajac kasety czyszczacej Canon DVM-GL Digital Video Head
Cleaning Cassette lub innej kasety czyszczacej do gtowic cyfrowych kamer video.

 Zamykajac panel LCD najpierw obré¢ go do pionu, ekranem do siebie, a nastepnie doci$nij panel do korpusu kamery.

* Podczas nagrywania nie mozna monitorowaé dzwieku przy pomocy wbudowanego gtos$nika kamery.

« Na stronie 30 znajdziesz kilka wskazdwek praktycznych, jak lepiej nagrywaé.

* Przy normalnych nagraniach mozna zmniejszy¢ szybko$¢ przesuwu tasmy, wydtuzajac w ten sposéb czas nagrywania
na jednej kasecie. Aby to wykonac nalezy wyswietlic menu kamery i w pozycji REC MODE wybra¢ opcje LP.

» Migoczace swiatto lampki kontroinej nagrywania moze by¢ widoczne na nagraniu, gdy nagrywasz z matej odlegtosci
lub przez szybe. Aby tego uniknac, wytacz te lampke (str. 37).

Dostepne sg dwie szybkosci tasmy przy nagrywaniu i odtwarzaniu SP (standard play) oraz LP (long play). Tryb
LP wydluza czas nagrywania na jednej kasecie 1,5 x. Aby wigczy¢ tryb LPwysSwietl najpierw menu kamery lub
menu VCR, nastepnie wejdZ w pozycje REC MODE i dla tej pozycji wybierz opcje LP. Uzywanie menu (listy
funkcii) jest opisane na str. 34.

Korzystanie z obnizonej szybkosci przesuwu tasmy wprowadza pewne ograniczenia. Na tasmie nagranej
w trybie LP nie mozna dodawac drugiej Sciezki dZzwigkowej (audio dubbing) ani nie mozna wstawiaé nowych
scen, w miejsce juz nagranych (A/V insert). Jezeli planujesz dalsza edycje nagran, z dodawaniem drugiej
Sciezki dzwigkowej lub z wstawkami, to nagrywaj w trybie SP, tzn. z normalng szybkoscia przesuwu tasmy.

I>MENU [ vooc... oo
(patrz str. 33)

Uwagi:
* Nagrania wykonane w trybie LP mogg przy odtwarzaniu wykazywaé mozaikowe znieksztatcenia obrazu i gorsza jako$¢
dzwigku. Jezeli wykonujesz wazne nagrania, to korzystaj z normalnego przesuwu tasmy, tzn. wigcz tryb SP.

» Jezeli jedna taSma ma odcinki nagrane z roznymi szybkosciami (ma sceny nagrane w trybie LP i w trybie SP),
to podczas odtwarzania obraz moze mie¢ mozaikowe zaktdcenia i kod czasowy moze by¢ zapisany nieprawidtowo.
* Podczas nagrywania w trybie LP, pauzy pomigdzy kolejnymi scenami moga generowac mozaikowe znieksztatcenia
obrazu.

» Tasma nagrana na innej kamerze w trybie LP moze wykazywaé mozaikowe znieksztatcenia obrazu podczas odtwarza-
nia w tej kamerze i odwrotnie.



Przymsklem DISPLAY/DATA CODE mozesz wy’rqczyc

wysSwietlanie informacji podczas nagrywania, gdy

informacije te sa zbedne w danej sytuacji. Ponowne

nacisnigcie tego przycisku przywraca wyswietianie.

Nie mozna wytaczy¢ wyswietlania:

« Informacii o stanie kamery (REC, PAUSE itp.)

» WskaZnika zasilania i stanu lampy btyskowej

« Komunikatéw ostrzegawczych, np ,CONDENSATION
HAS BEEN DETECTED” (wykryto kondensacjg), itp.

Gdy wyswietlanie zostato wytaczone, to informacje i tak wys$wietlg sie, gdy wykonasz jakakolwiek czynno$¢

operatorskg, zwiazana z funkcjami nagrywania, ale wy$wietlanie bedzie trwato tylko 4 sekundy.

Jezeli wtaczysz lub wytgczysz wbudowany filtr ostabiajacy $wiatto (ND ON, ND OFF), a zacznie migotac szyb-

ko$¢ migawki w trybie Tv lub liczba przystony w trybie Av, to wszystkie wytaczone informacje wyswietlg sie

przez 8 sekund.

DISPLAY
DATA CODE

Uwagi:
* Program tatwego nagrywania O nie pozwala wytgcza¢ wyswietlania informacii.
* Po wytaczeniu i ponownym wiaczeniu zasilania (przetacznik POWER na OFF), informacje zndw zaczng sig wyswietlac.

_Ograniczanie sygnalu z mikrofonu - Microphone Attenuator

Attenuator ogranicza poziom dZwigku podczas nagrywania lub dodawania drugiej Sciezki dZzwigkowej oraz
koryguije znieksztatcenia nagrywanego dZwieku. Monitoruj nagrywany dzwigk przy pomocy stuchawek i w razie
potrzeby wiacz attenuator - wyswietl menu kamery lub menu VCR, wejdZ w pozycje MIC ATT i wybierz opcje
ON w tej pozyciji.

Potmerdzame i astrzegame sygnatem diwigkowym

Kamera potwierdza wykonanie operacji sygnatem dZwiekowym. Na ilustracjach |est on oznaczany symhbolem
D . Pojedynczy sygnat stychaé po wigczeniu zasilania. Seria sygnatow jest generowana przy samowyzwalaniu,
tuz przed automatycznym wiaczeniem sie kamery. Tak samo sygnalizowane sg sytuacje nienormaine. Sygnaty
dZwigkowe nie nagrywaja sie na tasme, ale w razie potrzeby mozna je wytaczy¢ poprzez menu.

I>MENU [
(patrz str. 33)

llemonstrewame furrken kamery - DEMO MGBE

Zanim wiozysz kasete, mozesz wyswietlic demonstracje funkcji kamery. Wykonuje sie to z menu kamery,
pozycja DEMO MODE - wybierz opcje ON i zamknij menu. Demonstracja funkcji kamery wiacza sie
automatycznie, gdy kamera jest zasilana przez 5 minut bez wiozonej kasety. To automatyczne wiaczanie
demonstracji mozna wytgczy¢ z menu kamery - pozycja DEMO MODE, opcja OFF. Aby wylaczy¢ dziatajaca juz
demonstracje nacisnij przycisk menu, przycisk zoom, wytgcz kamere lub wiéz do kamery kasete.

(> MENU ;50 wose...on
(patrz str. 33)

fingsqo
Amelspogd



Podstawy
chstugi

22

Zhlizenia i szerokie ujecia - funkcje zoom

» Zblizenia

Szergkie <+
ujecia

Zoom optyczny 20x - .
Przyciski reguluacji zoom (zmiana ogniskowej obiektywu) znajduja sie na kamerze oraz na pilocie. Obiektyw
kamery ma zoom 20x, pozwalajgcy swobodnie kadrowac nagrywang scene.

» Naciskaj przycisk W (wide angle), aby rozszerza¢ pole widzenia (ogniskowa obiektywu skraca sig).

» Naciskaj przycisk T (telephoto), aby powiekszy¢ wybrany fragment nagrywanej sceny {ogniskowa
obiektywu wydtuza sie), zmniejszajac jednoczesnie pole widzenia.

Przycisk na kamerze pozwala regulowac szybkosc zmian pola widzenia obiektywu:
* Naciskaj przycisk zoom lekko, aby pole widzenia zmieniato sie powoli.
= Naciskaj przycisk zoom silniej, gdy chcesz przyspieszy¢ zmiany pola widzenia.

Przyciski T i W na pilocie zmieniajg pole widzenia obiektywu, ale zawsze ze statg szybkoscia.

Mozna zmieniac ,czuto$¢” przycisku zoom na kamerze, wybierajac jeden z trzech pozioméw szybkasci.
Wyswietl menu kamery, wejdZ w pozycie ZOOM HANDLE i wybierz jedna z opcji: LOW (wolno), MEDIUM
(Srednio) lub FAST (szybko). Wybér ten nie wptywa na szybko$¢ zoom przy sterowaniu kamerg z pilota.

Wyswietl manu kamery, wejdZ w pozycje D.ZOOM i wyhierz opcje odpowiednig dla nagrywanej sceny.

pmMeNU [, ...
(patrz str. 33)

Przyciski zoom dziataja normalnie. Zaleznie od wybranej opcji mozesz zmienia¢ powigkszenia w zakresie
od 1x do 40 x lub od 1x do 100x. Kamera przetacza sig automatycznie z zoom optycznego (do 20x) na zoom
cyfrowy (20x — 40x [ub 20x — 100x).

Uwagi:

* Korzystajac z zoom staraj sig utrzymywac odlegtos¢ pomiedzy kamera a obiektem co najmniej 1 m. Jezeli jednak
ustawisz zoom na maksymalnie szeroki kat, to kamera jest w stanie ustawi¢ ostros¢ juz z odlegtosci 1 cm.

« Rozdzielczo$¢ obrazu maleje w miare zwigkszania cyfrowych powigkszen.

» Gdy zoom cyfrowy zwieksza si¢ do 40x, to wskaZnik zoom jest przedtuzany kolorem jasnoniebieskim.

< Gdy zakres zoom cyfrowego jest ustawiony na 100x, to wskaZnik zoom jest dalej przedtuzany kolorem
ciemnoniebieskim.



Uzywanie ekranu LCD

Nacisnij przycisk zatrzasku panelu LCD i odciagnij
panel od korpusu kamery. Czynnosé ta automatycz-
nie wiacza ekran LCD, a wytgcza wizjer i odwrotnie -
zamkniecie panelu LCD wyfacza ekran, a wigcza
wizjer.

na pozycji panelu LCD

Najpierw odchyl panel LCD pod katem prostym (90°)
w stosunku do korpusu kamery.

Mozesz teraz obracac panel LCD do tytu o 180° oraz
do przodu 0 90"

Jezeli obrdcisz panel LCD do tytu o 180°, nagrywane
osoby beda mogty obserwowa¢ ekran LCD, moni-
torujac nagranie. W tej pozycji panelu LCD wiacza
sig i dziata wizjer.

Po abrdceniu panelu LCD o 180°, mozna docisngé
go do boku kamery, z ekranem skierowanym na zew-
natrz.

Uwagi:

* Manipulujac panelem LCD nie dotykaj ekranu, bo zniszczysz jego powierzchnig.

« Nie trzymaj kamery za panel LCD, ani za wizjer.

= Przed obracaniem panelu LCD zawsze najpierw upewnij sig, ze jest on odchylony 0 90° od korpusu kamery.

+ Zamykajac panel LCD lub dociskajac go do boku kamery ekranem na zewnatrz, najpierw obrd¢ panel do pozyciji
pionowej wzgledem podstawy kamery.

* Jezeli nie uzywasz panelu LCD, to zawsze go zamknij, dociskajac panel do boku kamery, az sie stabilnie zatrzasnie.

* Odkfadajac kamere lub pozostawiajac ja na statywie zwracaj uwage, aby promienie stoneczne nie wpadaty do
obiektywu lub do wizjera oraz aby nie o$wietlaty ekranu LCD, bo kamera moze ulec uszkodzeniu.

* Jasne swiatto, padajace na ekran LCD, moze utrudni¢ obserwacjg obrazu. Jezeli taka sytuacja wystapi, to mozesz
rozjasnic ekran (str. 24), a gdy okaze sie to nieskuteczne, to zamknij panel LCD i uzywaj wizjera.
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Regulowanie jasnosci ekrs __
Do regulowania jasnosci ekranu LCD stuza przyciski +/~ LCD BRIGHT. Podczas regulacji na ekranie LCD
pojawia sie pasek, pokazujacy aktualny poziom jasnosci. Pasek ten sam znika po uptywie 4 sekund od zakon-
czenia regulaciji.

« Naciskaj przycisk + , aby rozjasnic¢ ekran.

 Naciskaj przycisk -, aby przyciemni¢ ekran.

Uwagi:
* Po wylczeniu kamera pamigta ustawiong jasnos¢ ekranu LCD.
* Regulacia jasno$ci ekranu LCD nie ma wplywu na nagranie oraz nie zmienia jasnosci wizjera.

Nieczynne punkty na ekranie LCD

Ekran LCD dla tej kamery jest wykonywany szczegdlnie starannie, ale moga na nim by¢ punkty stale ciemne
lub stale jasne - czerwone, niebieskie lub zielone. Jezeli punktow tych jest niewiele, to ich istnienie nie uznaje
sie za wade ekranu. Punktéw dziatajgcych prawidtowo powinno by¢ wigcej niz 99.99%. Punkty dziatajace
wadliwie nie majg wplywu na jako$¢ nagrania.

Sposoby wyswietlania na ekranie obrdconym d

Jezeli nagrywasz z ekranem obrgconym do przodu,

to obraz moze sie wyswietla¢ normalnie lub jak

zwierciadiane odbicie nagrywanej sceny.

» Sposdb wyswietlania wybiera sig w menu kamery,
pozycja MIRROR. Mozna wybrac wyswietlanie odwro-
cone (MIRROR ON) lub normaine (MIRROR OFF).

> MENU [ ecor...... on
(patrz str. 33)

Uwaga:
+ Wigczenie zwierciadlanego sposobu wyswietlania nie ma wplywy na nagranie.



® REC
1@ REC PAUSE Lo
A EJECT

* Wskazniki wyswietlajg sie normalnie.

Wbudowany glosnik i gniazdko sluchawkowe ...
Kamera ma wbudowany gtosnik i gniazdko stuchawkowe. Stuchawki pozwalaja minitorowaé dzwigk podczas
nagrywania. Przy odtwarzaniu nagrai na ekranie LCD mozna wykorzystywaé gtosnik wbudowany lub
stuchawki. Przy odtwarzaniu nagrari w wizjerze tez mozna korzystaé ze stuchawek. Glosnik wbudowany jest
typu mono, ale gniazdko stuchawkowe jest stereo - korzystaj ze stuchawek stereo.

Do regulacji poziomu dZwigku odtwarzanego gto$nikiem i w stuchawkach stuza przyciski +- VOLUME.
* Naciskaj przycisk + , aby wzmocni¢ dZwigk, a przycisk —, aby go $ciszyc.

* Podczas regulacji wyswietla sie pasek VOLUME, pokazujacy aktualny poziom dZwigku. Pasek ten sam znika po
4 sekundach od zakonczenia regulacji.

* Mozesz catkowicie wytaczy¢ dZwiek, naciskajac — , az wy$wietli sig OFF.

* Przyciski +/~ VOLUME reguluja dZwigk jednoczesnie dla glosnika i dla stuchawek. Mozliwa jest dodatkowa regulacja
dZwigku tytko dla stuchawek - wykonuje sig jg z menu kamery lub z menu VCR. Regulacja ta nie zalezy od menu,
Z ktérego jg wykonanao.

* Poziomy ustawione dla gtosnika i dla stuchawek sa pamigtane niezaleznie. Wytaczenie zasilania kamery (przefgcznik
POWER na OFF) nie zmienia nastaw.

Uwagi:
« Jezeli wigczysz kamerg w tryb nagrywania lub gdy podtaczysz do niej stuchawki, to whudowany gtosnik wytacza sie.

» Czasem odtwarzany dZwigk jest znieksztatcony. Zwykle przyczyng jest zbyt duzy poziom dzwieku. Zmniejszenie
poziomu dZwigku powinng przywrdci¢ normaine odtwarzanie, bez znieksztatcen.
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Odtwarzanie nagran

OFF
CAMERA [ VCR

Mozesz niezwtocznie odtwarza¢ nagrania na ekranie LCD lub obserwujac obraz w wizjerze. Odtwarzany jest
rdwnie2 dZzwigk - mozna do tego wykorzysta¢ wbudowany gtosnik kamery {str. 25).

* Przy odtwarzaniu nagran na ekranie LCD wygodnie jest docisna¢ panel LCD do boku kamery, ekranem na zewnatrz.
* Mozna odtwarzac nagrania w wizjerze, gdy panel LCD jest zamknigty.

QOdtwarzanie nagran na ekranie odbiornika TV jest opisane na stronach 28-29.
Podczas odtwarzania kamera moze by¢ sterowana z pilota - patrz opis na stronie 35.

Uwaga:

« Aby unikna¢ przypadkowego nagrania na odtwarzanej kasecie, zabezpiecz ja, przesuwajac suwak na kasecie w pozycije
opisana zwykle jako SAVE lub ERASE OFF, aZ otwdr na kasecie odstoni sig catkowicie.

1. Dolacz zasilanie do kamery i przesun przetacznik POWER w pozycje VCR.
« WskazZnik zasilania kamery $wieci kolorem zielonym.
» Czynnosc¢ jest potwierdzana sygnatem dZwigkowym.

2. Widz kasete.

3. Nacisnij przycisk PLAY >, aby zaczaé odiwarzanie.
= Podnies pokrywke, aby odstoni¢ przyciski na gornym uchwycie.
« Nacisnij przycisk STOP B, aby zatrzymac odtwarzanie.
» Aby przewina¢ tasme do przodu, zatrzymaj odtwarzanie i nacisnij przycisk FF »-p.
* Aby cofngé tasme, zatrzymaj odtwarzanie i nacisnij przycisk REW <<«

» Jezeli odtwarzany obraz ma mozaikowe znieksztatcenia, to wyczys¢ gtowice, uzywajac kasety Canon DVM-CL
Digital Video Head Cleaning Cassette lub innej kasety do czyszczenia gtowic kamer cyfrowych.

Inne tryby odtwarzania n

Pauza odtwarzania
Aby zatrzymac obraz na ekranie, nacisnij przycisk PAUSE 1l . Ponowne nacisnigcie tego przycisku wigcza

normalne odtwarzanie z miejsca zatrzymania. Mozna tez nacisnaé przycisk PLAY P> . Jezeli pauza
odtwarzania (tzn. odtwarzanie obrazu nieruchomego) trwa dtuzej niz 5 minut, to kamera wytgczy sie.

Szybkie odtwarzanie do przodu
Mozna odtwarzaé nagrania z szybkoscia ok. 11,5 x wieksza niz normalna. Nacisnij i przytrzymaj przycisk

FF »» podczas normalnego odtwarzania lub podczas normalnego przewijania tasmy do przodu.

Szybkie odtwarzanie do tylu
Mozna odtwarzaé nagrania wstecz, z szybkoscia ok. 11,5 x wieksza niz normalna. Nacisnij i przytrzymaj

przycisk REW <<€ podczas normalnego odtwarzania lub podczas przewijania tasmy do tytu.



Specjalne odtwarzanie mozna wiaczad i sterowacé nim
wytacznie z pilota {str. 35).

Odtwarzanie pojedynczych klatek do przodu

Przetacz kamere w stan pauzy odtwarzania (wysSwietla
sie obraz nieruchomy), po czym naciskaj na pilocie
przycisk +/1», aby wyswietla¢ kolejne klatki.
Przytrzymanie tego przycisku odtwarza nagranie do
przodu klatka po klatce.

Odtwarzanie pojedynczych klatek do tytu
Przetacz kamere w stan pauzy odtwarzania (wyswietla si¢ obraz nieruchomy), po czym naciskaj na pilocie

przycisk ~/<l , aby wyswietla¢ kolejne klatki wstecz.Przytrzymanie tego przycisku odtwarza nagranie do
tytu kiatka po klatce.

Wolne odiwarzanie do przodu s
Aby odtwarza¢ nagrania do przodu z szybkoscig rowng ok. 1/5 szybkosci normalnej, nacisnij przycisk g.;-;
SLOW D> podczas normalnego odtwarzania. a2

-

Naci$nij przycisk PLAY », aby przywroci¢ odtwarzanie z normaing szybkoscia.
» Kamera automatycznie wraca do normalnego odtwarzania po ok. 30 sekundach wolnego odtwarzania.

Wolne odiwarzanie do tylu
Aby odtwarzac nagrania do przodu z szybkoscig rowng ok. 1/5 szybko$ci normalnej, wtacz normalne

odtwarzanie wstecz, naciskajac przycisk —/<dll , a nastepnie naci$nij przycisk SLOW »»> .
Nacisnij przycisk PLAY » aby przywroci¢ normalne odtwarzanie.
« Kamera automatycznie powraca do odtwarzania wstecz x1 po ok. 30 sekundach wolnego odtwarzania.

Odtwarzanie do tytu
Aby odtwarzaé nagranie wstecz, z normalna szybkoscia, nacisnij przycisk —/<dll podczas normalnego
odtwarzania. Nacisnigcie przycisku PLAY » przywraca normalne odtwarzanie do przodu.

Odtwarzanie do przodu x2
Nacisnij przycisk x2 podczas normalnego odtwarzania.

Nacisnij przycisk PLAY », aby przywroci¢ normalne odtwarzanie.

Odtwarzanie do tyhu x2

Podczas normainego odtwarzania do przodu wiacz normalne odtwarzanie wstecz, naciskajac przycisk =/l ,
a nastepnie nacisnij przycisk x2.

Nacisnij przycisk PLAY » aby przywrdci¢ normalne odtwarzanie.

Uwagi:
* Podczas odtwarzania w niektérych trybach specjalnych obraz ma mozaikowe znieksztatcenia.
» W trybach specjalnego odtwarzania nie odtwarza sig dZwigk.
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Podtaczenia do odtwarzania na ekranie TV

Mozesz podtaczy¢ kamere do odbiornika TV lub do magnetowidu, aby odtwarzaé nagrania na duzym ekranie.
Pamigtaj, ze kamera musi byc zasilana, aby odtwarzanie byto mozliwe (str. 14). Dodatkowy opis podtaczer
znajdziesz w instrukcjach odbiornika TV i magnetowidu.

TV / magnetowid ma gazdko SCART (hez guiazika S-video

m o] om

STV-250N Stereo Video

Podtacz adapter PC-A10 SCART do gniazdka SCART w TV / VCR.

Podtacz gniazdko A/V kamery do adaptera PC-A10 SCART. Uzyj do tego potaczenia kabel STV-250N Stereo Video.
Wioz biatg wtyczke do biatego gniazdka audio L (left - kanat lewy), znajdujacego sie na adapterze PC-A10 SCART. Wi6z
czerwong wtyczke do czerwonego gniazdka audio R (right - kanat prawy). Wtdz 26ita wtyczke do zéttego gniazdka
adaptera, oznaczonego napisem VIDEQ.

* Przetaez selektor wejscia TV/VIDEO na odbiorniku TV w pozycje VIDEO.

* Jezeli podtaczasz kamere do magnetowidu, to przetacz jego selektor wejscia w pozycje LINE.

&

INPUT
S-VIDED

* Kablem S-150 S-video potacz gniazdka S-video. Kablem STV-250N Stereo Video potacz gniazdko A/V kamery
z gniazdkami AUDIO, znajdujgcymi sig na TV/VCR. Wiz biatg wtyczke do biatego gniazdka audio L (left - kanat lewy).
Wiz czerwong wtyczke do czerwonego gniazdka audio R (right - kanat prawy). Nie podtaczaj zottej wtyczki video.

* Przetacz selektor wejscia TV/VIDEO na odbiorniku TV w pozycje VIDEQ.
* Jezeli podtaczasz kamerg do magnetowidu, to przetacz jego selektor wejscia w pozycje LINE.



[

STV-250N Stereo Video Cable

¢ Uzyj do potaczenia kabel STV-250N Stereo Video. Wtoz biatg wiyczke do biatego gniazdka audio L (left - kanat lewy),
znajdujacego sig na TV / VCR. Wiz czerwong wtyczke do czerwonego gniazdka audio R (right - kanat prawy). Wioz z0t3
wtyczke do zottego gniazdka, oznaczonego napisem V lub VIDEOQ. Drugi koniec kabla podtacz do gniazdka AV

w kamerze. ——
* Przetacz selektor wejscia TV/VIDEO na odbiorniku TV w pozycje VIDEOC. =
o
« Jezeli podiaczasz kamere do magnetowidu, to przelgcz jego selektor wejscia w pozycje LINE. E Z
-]
2.g
-

Uwagi:

» Jezeli zamierzasz korzystac z odbiornika TV, aby monitorowac nagrywanie, to na czas potgczenia go z kamera wytacz
w nim dZwiek. Jezeli o tym zapomnisz, to mikrofon kamery przechwyci dZwiek nagrania, odtwarzany przez gtosniki
odbiornika TV i utworzy sig sprzgzenie akustyczne. Ustuszysz wowczas wysoki, nieprzyjemny pisk, pochodzacy
z gtosnikéw odbiornika TV.

* Jezeli odbiornik TV jest juz potaczony z magnetowidem, to mozesz podtaczac kamere poprzez magnetowid, unikajac
roztaczania magnetowidu i odbiornika TV. Wykonuj potaczenia kamery z magnetowidem w taki sam sposdb, jak
potaczenia opisane wyzej.



Podstawy

obstugi

Wskazowki praktyczne

Staraj sie trzymaé kamerg maksymalnie stabilnie. Trzymajac kamerg w gornej
pozycji, prawa reka, lekko dociskaj prawy fokie¢ do tutowia. Zawsze, gdy jest to
mozliwe, podtrzymuj kamere od spodu lewa reka. Po pewnym czasie nabierzesz
wprawy w operowaniu kamera bez spogladania na przyciski, nie odrywajac oczu od
nagrywanej sceny.

(Korzystanie ze statyws

Jezeli chcesz uniknaé jakichkolwiek ruchéw kamery podczas nagrywania, to zamon-

tuj ja na statywie lub postaw na stabilnej powierzchni i korzystaj z pilota, gdy jest to

mozliwe.

= Korzystajac ze statywu zwracaj uwage, aby $wiatto stoneczne nie wpadato wprost do
wizjera, bo jego soczewka skupi $wiatto i ekran wizjera moze sig roztopic. Odchodzac od
kamery zamontowanej na statywie zawsze opus¢ wizjer do bezpiecznego kata.

« Upewnij sie, ze statyw ma $rube mocujacg kamere nie dtuzsza niz 5,5 mm. Dtuzsza Sruba
moze uszkodzi¢ kamere.

| Nagrywanie diwieku

Jezeli wbudowany mikrofon nie daje pozadanych efektow, to dotacz mikrofon zew-
netrzny. Do podtaczenia mikrofonu stuzy gniazdko MIC. Kamera pozwala dofaczyc
praktycznie kazdy mikrofon stereo, wyposazony we wtyczkg o Srednicy 3,5 mm.
Rekomenduje sie stosowanie mikrofonu z wbudowanym zasilaniem (condenser
microphone).
 Attenuator mikrofonowy dziata dla mikrofonu wbudowanego i zewnetrznego. Korzystaj
z niego jezeti poziom nagrywanego dZwieku jest zbyt wysoki. Monitoruj nagrywany
dZwigk przy pomocy stuchawek i w razie potrzeby wigcz attenuator, wskazujac w menu
pozycie MIC ATT i wybierajac jej opcje ON.




Najwazniejszy element nagrywanej sceny nie musi by¢ w centrum kadru. Uzyskasz
bardziej interesujace ujecie, gdy gtdwny obiekt bedzie widoczny nieco z boku.
Pozostaw nieco wigcej miejsca w czesci kadru, w kierunku ktdrej obiekt porusza sie
lub patrzy - gdy nagrywasz osobe.

Zwracaj uwage, aby nagrywanym osobom nie obcina¢ czubka gtowy. Staraj sig / j
unika¢ uje¢ zakoriczonych na poziomie szyi, pasa lub kolan - uchwyc fragment &
sylwetki nieco nizej lub powyzej tych poziomdw.

Zwracaj uwage, aby elementy ta nie psuty ujecia obiektu gtéwnego, zwtaszcza os6b.
Jezeli tak sie dzieje, to najprosciej jest nagrywac z inngo miejsca.

16nysqo
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Kﬁ“ﬂdzenia abiﬁktywu

Staraj sie zaplanowac ujecie, aby unikng¢ niepotrzebnej zmiany
zoom podczas nagrywania. Zwykle korzystnie jest zacza¢ od
ujecia szerokiego planu, nastepnie przejsé do Srednich zblizen,
koncentrujac uwage na fragmencie catej sceny, a dopiero na

Szerokie ujgcie

kocu wykonac zblizenie wybranego obiektu lub szczegétu. Potzblizenie
Dobrze jest tez zmienia¢ punkt widzenia w kolejnych nagraniach

tej samej sceny.

 Pamietaj, Ze wszelkie niezdecydowane ruchy kamery lub zmiany Zblizenie

zoom obnizajg jakos$¢ nagrania.

Obracaj kamere poziomo, nagrywajac krajobraz lub prowadzac

kamere za przesuwaniem sig nagrywanego obiektu. Zdecyduj,

jak duzy ma by¢ obszar, ktory ma znalez¢ sie na nagraniu i stan

twarza w kierunku jego $rodka. Bez odrywania stop od ziemi Obrét

obro¢ kamere, aby uchycié poczatek obszaru. Nagrywaj przez poziomy

kilka sekund statycznie, a nastepnie zacznij obracac sie w kierun-

ku korica obszaru. Po dojsciu do korica obszaru nagrywaj jeszcze

przez chwile statycznie i dopiero po tym przerwij nagrywanie.

Kieruj kamere do gory, aby zaakcentowaé wysokos¢ nagrywa-

nego obiektu. Kieruj kamere z gory w ddt, aby nagrywac scene,

rozgrywajaca sie np. u stép wysokiego budynku. Obrét
pionowy
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Optyczny stabhilizator obrazu

Optyczny stabilizator obrazu, zastosowany w kamerze XM1, pozwala uzyskac stabilny obraz, nawet przy
duzych powiekszeniach. Inaczej niz przy stabilizatorach elektronicznych, stabilizator optyczny nie pogarsza
jakosci obrazu, kompensujac szeroki zakres drgan kamery - mozesz skutecznie nagrywac (uzyskujac stabilny
obraz) nawet z jadacego samochodu.

Witacz stabilizator, zanim zaczniesz nagrywac - nacisnij przycisk oznaczony symbolem ((4#)). Ponowne

nacisnigcie tego przycisku wytgcza stabilizator.

« Po wiaczeniu stabilizatora na wy$wietlaczu (ekran LCD, wizjer lub odbiornik TV) ukazuje si¢ symbol () .

» Stabilizator obrazu nie moze by¢ wytaczony, gdy dziata program fatwego nagrywania, tzn. selektor programéw zostat
ustawiony w pozycje oznaczong symbolem O .

Uwagi:

« Jezeli kamera zostanie wytaczona przestawieniem dZwigni wyczekiwania w pozycie LOCK, to stan stabilizatora zostanie
zapamigtany, tzn, po ponownym przestawieniu dZzwigni na STANDBY stabilizator bedzie dziatat lub nie - jak przy
wytaczaniu kamery. Natomiast wytgczenie kamery przetacznikiem POWER (przesunigcie w pozycjg OFF) gubi
informacje o stanie stabilizatora i po ponownym wiaczeniu kamery stabilizator bedzie dziatat.

» Optyczny stabilizator obrazu jest zaprojektowany do kompensowania normalnych drgar kamery trzymanej w reku.
« Jezeli kamera jest zamontowna na statywie, to wylacz stabilizator.



Wiele funkcji kamery jest wybieranych z menu, wy$wietlanym na aktualnie dziatajacym wysSwietlaczu - na
ekranie LCD lub w wizjerze. Menu wys$wietla si¢ nacisnieciem przycisku MENU. Dziatanie na listach menu
kamery wymaga uprzedniego przetaczenia kamery w stan pauzy nagrywania.

Kamera ma dwa giéwne menu:

1. Menu kamery (CAM.MENU) - wyswietla sig, gdy kamera jest w stanie pauzy nagrywania, tzn. prze-
tacznik POWER jest w pozycji CAMERA, a dZwignia wyczekiwania jest w pozycji STANDBY.

2. Menu VCR - wyswietla sie, gdy przetacznik POWER jest w pozycji VCR.

Menu kamery (CAM.MENU) strona

1 WZOr PASKOWY .....oovoceecee e 61 CAM.MENU  AVSEL. SETSET]

2 Efekty CYfTOWE ..o 50 O—-ZegRA. - - ;;;g;'fmcmse_@
3 ZOOI'n CyfrOWy .................................................... 22 (3‘«_—11’0(2)30::“"0"!’::00;‘ —@:‘
4 Sterownik zoom na gornym uchwycie ............... 22 ©—[AE SHIFT--- 20 6
5 Przesuwanie nastaw ekspozyciji - AE shift.......... 5h8 () —{-C. SHARPNESS - - D (s |
6 Format panoramiczny - efekt 16:9...................... 51 O FHASE: -+ RISEORS6 =)
7 0Stro$6 KaMery ........oeeveeeeeeeeeceeieeeee e, 59 \

8 Faza koloru Kamery ..........cocccoeeeeoreieeeeeiecne. 60 CAM. MENU A e SETSET

9 Sterowanie kamerg z pilota ..........c...cocoeevernneeces 36 G NS . Pt

10 Lampka kontroina nagrywania ........................... 37 @ WL, REMOTE. - be o
11 Tryb NagryWania.........cccocvvvvvvvvvvvvvevevecvenerirrenn 20 O RN " SeREEN | OF F L
12 Ostona przeciwwiatrowa..............comvereeeererrenncn. 52 B MiC ATT e OFE |
13 Attenuator mikrofonowy..........cccooeoevevieennn. 21,78 :

14 Tryb nagrywania dZwigku ..........c.cooeevevecrereenann. 52 -

15 Potwierdzanie sygnatem dzwigkowym ............... 21 N

16 Zwierciadlane wyswietlanie na ekranie LCD ....... 24 | %0510 MooE - - 32 bi

17 Wyswietlanie informacji na ekranieTV............... 93 BT R RRoR. 111 on 7
18 Demonstrowanie funkcji kamery ............c.......... 21 P Do oot - - - on Y
19 Wyswietlanie daty/czasu...............cocoocueveeeeeennn, 40 B Jone TR SRS &
20 Strefa czasowa i €zas letni ............ooocovvvrevvernee. 38 @ DITIME SET-- 0. OeCan’?®

21 Wprowadzanie daty/czasu ..........cccoooveveeevenecnen. 39

Menu VCR strona MENU <vSEL SEYSET)

)—-+DUB MODE

1 Tryb kopiowania - wy$w. dodatkowe menu........ 68 G imere | 2
2 Wprowadzanie typu odtwarzacza - menu........... 69 G —| DAY CobE . DATEITINE | ¥
3 Sterowanie kamerg z pilota ..........cccoooevvevvcenne. 36 @l D EhrRvart (ONTE & TIME—S
4 Tryb Nagrywania.........cccoceveveeeveiriee e 20 BSEC. DATE - - -OFF —@
B KO daty.....cooveeeiicece e 64 L

6 Wprowadzanie daty/czasu.........c..cocovevevevcnnne.. 40 [MENU AvSEL. SETSET

7 Wyswietlanie informacji ..........oooeeverrvverrrrvenenn., 93 orspLavs.---on O tOSE

8 6-sekundowa, automatyczna data....................... 40 @ |- oUTPUT G- - LR ]
9 Kanat WYJSCIOWY .........oveeeeeeeeereereeresreeresreee 85 Ml CoATE o OFF -
10 0St0Na PrzeCiWwwiatrowa............ooovveeoveeerrvreeonnn. 52 73— BUDAO MODE -~ 12bi 1
11 Attenuator mikrofonowy..........ccocoooveeeeneennn. 21,78
12 Tryb nagrywania dZzwieku ...........ccccoeeevemeurnennnn.n. 52
13 Potwierdzanie sygnatem dZwigkowym ............... 21

Szczegotowe objasnienie kazdej pozycji menu znajduje sie na podanej stronie.
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Dziatajac na menu wygodnie jest korzysta¢ z ekranu LCD, skierowanego pod pewnym katem do gory.

1.
2.
3.

Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietlié menu.

Pokrecaj sterownik menu do géry i w ddt, az wskaznik znajdzie sie przy pozadanej pozycji menu.
Necisnij sterownik menu, aby potwierdzié wybdr pozycji (aby ,wejsé“ we wskazana pozycje).

* Wybrana pozycja menu pozostaje na ekranie, a wszystkie inne pozycje menu znikaja.

Pokrecaj sterownik menu, aby wyswietlaé opcje wybranej pozycii.

Nacisnij przycisk MENU, aby zamkna¢ menu.

Uwagi:

Jednoczesnie wyswietla sig tylko osiem pozycji menu. Pionowe strzatki u gory i u dotu menu pokazujg, ze w tym
kierunku sg jeszcze kolejne pozycje menu.

Pozycie menu, odpowiadajace funkcjom aktualnie niedostepnym, sg wyswietlane kotorem purpurowym. Programy
nagrywania s jednym z czynnikow, ktare decyduja o chwilowej (na czas aktywnos$ci wybranego programu)
dostepnosci lub niedostepnosci poszczegdlnych funkcji kamery.

Narzedziem do poruszania sig po menu moze by¢ rowniez pilot. Naciskaj na pilocie przycisk MENU, aby wyS$wietlaé
lub zamyka¢ menu. Naciskaj przyciski oznaczone trojkatami skierowanymi do gory i w dot, aby wskazywac pozycje
menu i wybierac ich opcje. Naciskaj przycisk SET, aby wybiera¢ wskazang pozycie.

Nacisnigcie przycisku start/stop lub przycisku PHOTO réwniez zamyka menu, ale réwnoczesnie wiacza sie nagrywanie.
Menu mozna rowniez wyswietlac na ekranie odbiornika TV, podigczonego do kamery. Stuzy do tego przycisk

TV SCREEN na pilocie. Instrukcja podtaczania odbiornika TV do kamery znajduje sig na str. 28-29.

Opcije wybrane dla poszczegéinych pozycji MENU sg pamigtane, nawet po wylgczeniu kamery przetacznikiem POWER
(przesuniecie POWER na OFF). Po ponownym wiaczeniu kamery opcje te bedg aktywne.



Pilot bezprzewodowy, dostarczany razem z kamera,
moze nig sterowac z odlegtosci do 5 m. Naciskajac
przyciski pilota celuj nim w odbiornik sygnatow
sterujacych, znajdujacy sie na kamerze - przy
wbudowanym mikrofonie. Lampka kontrolna nagry-
wania blyska, potwierdzajac prawidtowe przyjecie
sygnatéw z pilota.

Szes$¢ funkcji kamery moze by¢ sterowane

wytacznie z pilota:

« Specjalne odtwarzanie (str. 27)

* Szukanie na tasmie zdje¢ lub zmiany daty (str. 66)

* Pamigc zera licznika dla szybkiego powrotu do
wybranego miejsca na tasmie (str. 67)

* Audio mix (str. 84)
* Wykonywanie wstawek Audio/Video (str. 76)
¢ Dopisywanie sciezki dZwiekowej (str. 78)

Pitot jest zasilany z dwdch baterii alkalicznych 1,5V,
rozmiaru AA. Wktadajac baterie zwracaj uwage, aby
uktadac ich koncowki (+) i () zgodnie z oznacze-
niami w pilocie.

Uwagi:

Uzywanie pilota i korzystanie z lampki kontrolnej nagrywania

19soujalajun
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« Jezeli korzystasz z pilota przy silnym oswietleniu lub na otwartej przestrzeni, to jego zasieg maleje.
» Kamera moZe miec trudnosci z odbiorem sygnatow pilota, gdy odlegtosé pomiedzy kamerg a pilotem jest bardzo mata.

* Nie pozostawiaj pilota w miejscach bezposrednio oswietlonych storicem lub w innych miejscach, ktdre sie silnie
nagrzewaja. Unikaj rowniez pozostawiania pilota w miejscach wilgotnych.

« Jezeli baterie wyczerpig sig, to wymieniaj zawsze obie baterie.
*» Uzywajac pilota zwracaj uwage, aby pasek naramienny lub inne przedmioty nie zastaniaty odbiornika sygnatéw na

kamerze.



Doskonalenie
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36

 Przelaczanie

Odbiornik sygnatéw pilota ma dwa tryby pracy oraz
mozna go wytaczy¢. Korzystaj z tego, gdy w poblizu P s,
pracujg inne piloty, aby kamera nie przechwytywata
ich sygnatéw. Kamera i pilot muszg by¢ wiaczone
w ten sam tryb pracy {na ten sam kanat), aby pilot
mégt sterowac kamera.

REMOTE SET

Pilot i kamera s3 fabrycznie wiaczone w tryb 1. Jezeli zmienisz tryb pracy odbiornika sygnatow w kamerze,
to pamietaj, aby to samo zrobi¢ w pilocie.

1”> MENU |, w gemore - 1@ : ; %g ;

(parz sir. 33) OFF 1wt : Odbiornik wytaczony

Aby wytaczy¢ odbiornik sygnatow w kamerze:
1. Wyswietl menu kamery lub menu VCR i wejdZ w pozycje WL.REMOTE.
2. Wybierz opcje OFF i zamknij menu.
« Na wyswietlaczu pojawia si¢ symbol (w=C | informujacy o wytaczeniu odbiornika sygnatéw pilota.

Aby zmieni¢ tryb pracy odbiornika sygnatow w kamerze:

1. Wyswietl menu kamery lub menu VCR i wejdZ w pozycje WL.REMOTE.
2. Wybierz opcje 1 (tryb 1) lub opcje 2 (tryb 2) i zamknij menu.
* Po zamknigciu menu informacja o wybranym trybie pracy odbiornika sygnatow kamery wyswietla sig przez
4 sekundy.

Aby zmienic tryb pracy nadajnika sygnatdw w pilocie:

1. Nacisnij i przytrzymuj przycisk REMOTE SET na pilocie.
2. Ciagle przytrzymujac REMOTE SET nacisnij i przytrzymaj ZOOM W (na pilocie), gdy chcesz wiaczyé
tryb 1 lub ZOOM T, gdy chcesz wiaczyé tryb 2.

3. Przyciski REMOTE SET oraz ZOOM W lub Z0OM T musza by¢ przytrzymane razem przez ponad dwie
sekundy.

Uwagi:

» Jezeli sterowanie pilotem nie dziata, to sprawdz, w jakim trybie dziata odbiornik sygnatow na kamerze. Nacisnij
dowolny przycisk na pilocie, inny niz REMOTE SET. Aktualny tryb pracy odbiornika sygnatow w kamerze wyswietli sig
w kolorze purpurowym przez 4 sekundy. Przetacz pilota na ten sam tryb, przytrzymujac odpowiednie przyciski (patrz
opis wyzej) przez co najmniej 2 sekundy.

» Jezeli po powyzszych czynnosciach pilot nadal nie steruje kamerg, to wymier baterie w pilocie.

* Po kazdym wtaczeniu kamery wy$wietla sie przez 4 sekundy informacija o aktualnym trybie pracy odbiornika sygnatow
pilota.



Migotanie lampki kontrolnej potwierdza i informuje,
ze kamera nagrywa, jednak jej Swiatto moze wejs¢ na
nagranie, gdy odlegtos¢ do obiektu jest bardzo mafa
fub gdy nagrywasz przez szybe. Trzeba woiwczas
lampke kontrolng nagrywania wytaczyc.

m> MENU »TALLY LAMP..ON
(patrz str. 33)

1. Wyswietl menu kamery i wejdZ w pozycje TALLY LAMP.
2. Wybierz opcje OFF i zamknij menu.

* Po wykonaniu tych czynnosci lampka kontrolna nagrywania nie migocze, gdy kamera nagrywa, ale nadal blyska,
potwierdzajac odebranie sygnatow pilota.



Wprowadzanie daty i czasu

Data i/lub czas sg czgscig wySwietlanego kodu danych. Podczas odtwarzania mozesz zdecydowac, czy

wy$wietlac date i czas (str. 64). WprowadZ date i czas juz przy pierwszym zapoznawaniu sie z kamera i faduj

baterig podtrzymujaca zegar bez przerwy przez ok. 24 godziny, zanim zaczniesz uzywacé kamere (str. 82).

* Przed wprowadzeniem aktualnej daty i czasu wprowad? z menu swa lokalng strefe czasowa.

* Przy wprowadzaniu lokalnej (domowej) strefy czasowej wprowad? réwniez informacie, ze aktualnie obowigzuje czas
letni, jezeli tak jest.

* Gdy wprowadzisz poczatkowe wartosci daty i czasu, to po kazdym wiaczeniu kamery beda sie wyswietlaty: aktualna
data, czas i lokalna strefa czasowa. Informacije te beda sie wyswietlaly przez ok. 4 sekundy.

* Kamera zmienia date zgodnie z rzeczywistym kalendarzem, uwzgledniajac prawidtowa liczbe dni w kolejnych
miesiacach oraz lata przestepne.

Wprowadzanie lokalnej strefy czasowej i czasu letniego

L]
26
= v
® S Hl> MENU »T.ZONE/DST.-PARIS
| {patrz str. 33)
£=
n
sE

1. Wiacz kamere w stan pauzy nagrywania.

» Na wy$wietlaczu pojawia sie stowo PAUSE.

2. Otwdrz menu kamery i wejdZ w pozycje T.ZONE/DST.
3. Nacisnij sterownik menu, aby wejs¢ w te pozycje.

+ Na ekranie pojawia sie nazwa strefy czasoweij.

* Fabrycznie kamera jest ustawiona na strefe czasowa Paryza (na poczatku wyswietla sig ,Paris®). Jezeli aktualna,
lokalna strefa czasowa jest inna, to wprowadZ wtasciwg strefe czasowa, wraz z informacja, ze aktualnie obowiazuje
czas letni, jezeli tak jest.

4. Pokrecaj sterownik do gdry i na ddt, aby zmienia¢ nazwy stref czasowych. Nacisnij sterownik, gdy
pojawi si¢ nazwa reprezentujaca lokalng (domow3) strefe czasowa.

* Jezeli aktualnie obowigzuje czas letni, to wyswiett nazwe swej lokalnej strefy czasowe] ze znacznikiem # obok niej
i dopiero po tym nacisnij sterownik menu.

5. Nacisnij przycisk MENU, aby zamknaé menu.
» Wprowdzona strefa czasowa i czas letni s pamigtane po wytaczeniu kamery.



No.| Strefa czasowa No.| Strefa czasowa

{i] | LONDON i3 [ WELLGTN (Wellington)
PARIS 149 | SAMOA

31| CAIRO {18 | HONOLU (Honolulu)
{a] | moscow ANCHOR (Anchorage)
DUBAI 7 | L.A. (Los Angeles)

[6] | KARACHI 8 | DENVER

DACCA 19 | CHICAGO
BANGKOK 20 | N.Y. (New York)

(9] | H. KONG (Hong Kong) CARACAS

TOKYO RIO (Rio de Janeiro)
[l | SYDNEY FERNAN. (Fernando de Noronha)
12| SOLOMON AZORES

Uwaga:

« Po wprowadzeniu lokalnej (domowej) strefy czasowej (ewentualnie z informacjg o czasie letnim) wprowad? aktualng
date i czas. Przy zmianie stref czasowych w podrdzy nie ma juz potrzeby recznego korygowania daty i czasu.
Wystarczy zmienic informacje o strefie czasowej, a kamera automatycznie przesunie wskazania swego zegara.

Worowadzanie daty i czasu

|”>MENU »D/TIME SET-- 1.DEC. 1999
(patrz str. 33) 10:00 AM

1. Wiacz kamere w stan pauzy nagrywania.

2. Wyswietl menu kamery i wybierz pozycje D/TIME SET.
« Zaczynaja migotac cyfry wskazujace rok.

3. Pokrecajac sterownik menu wyswietl wtasciwy rok. Nacisnij sterownik, aby zatwierdzi¢ rok i przejsé
do nastepnego elementu daty/czasu.
* Kolejny element daty lub czasu zaczyna migotac. Zmianom podlega migoczacy element daty lub czasu.

4. Powtdrz czynnosci z p. 3, aby wprowadzi¢ wartosci miesiaca, dnia, godziny i minuty.

5. Nacisij przycisk MENU po nadaniu wartosci wszystkim elementom daty i czasu. Zegar kamery
zaczyna dziataé. Menu kamery zamyka sig.

» Data moze mie¢ rok w zakresie od 1999 do 2020.

* Jezeli nacisniesz przycisk MENU podczas migotania dowolnego elementu daty/czasu, to sekundy zegara przyjmujg
wartosc¢ 00, menu zamyka sig | zegar kamery zaczyna dziatac.

« Jezeli bedac w pozycji minut znéw nacisniesz sterownik menu, to zacznie migotac rok i mozna bedzie ponownie
wprowadza¢ warto$ci daty i czasu.

Jalaiun
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Wybierz co z daty i czasu ma by¢ wy$wietlane w kodzie danych (str. 65).

‘”’ MENU PO/ TIME SEL. «DATE & TIME
(patrz str. 33)

1. Przesuni przetacznik POWER w pozycje VCR.
2. Wyswietl menu i wejdZ w pozycje D/TIME SEL.

3. Pokrecajac sterownik menu wyswietl DATE (tylko data), TIME (tylko czas)
lub DATE & TIME (data i czas).

4. Nacisnij przycisk MENU, aby zamkna¢ menu.

| WySwietlanie daty i ccasu =~

Mozesz wyswietla¢ date i czas podczas nagrywania. Jezeli wyswietlanie jest wigczone, to po 4 sekundach
przestaje sie wySwietlac strefa czasowa, ale data i czas pozostajg. WysSwietlane wartosci daty i czasu nie s3
nagrywane razem z obrazem (nie ,wchodza“ na nagranie).

>MENU [, oieriarons
(patrz str. 33)

1. Wiacz kamere w stan pauzy nagrywania.
2. Wyswietl menu i wejdZ w pozycje D/T DISPLAY.
3. Wyswietl opcje ON i zamknij menu.

6-sekundowe, automatyczne wySwietlaniedaty T

Kamera moze automatycznie wyswietlac date (przez 6 sekund,) gdy na nagraniu zmieni sie data, tzn. gdy tasma
byta nagrywana o potnocy. 6-sekundowe wyswietlanie daty jest wykonywane przy starcie odtwarzania
z wytaczonym wyswietlaniem kodu danych. Wy$wietlanie to uwzglednia zmiany strefy czasowej, wprowadzo-
ne do kamery podczas podrozy.

m» MENU »6SEC.DATE..-OFF
(patrz str. 33)

Wykonaj nastepujace czynnosci, aby wiaczy¢ 6-sekundowe wyswietlanie daty:
1. Przesuri przetacznik POWER w pozycje VCR.

2. Wyswietl menu i wejdZ w pozycje 6SEC.DATE.

3. Pokrecajac sterownik menu wyswietl opcje ON i zamknij menu.

Uwaga:

* Gdy pozycja 6SEC.DATE jest wiaczona (wybrana opcje ON) i wy$wietlanie informacji na ekranie DISPLAYS (str. 93)
jest wylaczone, to automatyczne, 6-sekundowe wyswietlanie daty dziala nadal - w opisanych wyzej sytuacjach data
bedzie sie wysSwietlata przez 6 sekund.



Uzywanie filtru ND

JeZeli oswietlenie jest tak silne, ze nawet maksymalna przystona nie likwiduje wad obrazu (rozmywanie sie
konturéw), to skorzystaj z wbudowanego filtru ND. Jest to filtr szary, neutralny kolorystycznie, ktérego
zadaniem jest ostabienie $wiatta wychodzacego z obiektywu.

Naci$nij przycisk ND FILTER, aby ,zatozy¢“ filtr.
* Podczas uzywania fittru ND, na wySwietlaczu stale jest informacja ,ND“.

« ND ON migocze na wyswietlaczu, gdy automatyka ekspozycji ocenia, Zze nalezy skorzystaé z filtru ND. Informacja ta nie
wyswietla sie, gdy ekspozycia jest ustawiana recznie lub gdy automatyka ekspozyciji jest zablokowana - stosujesz
blokade ekspozycii.

» ND OFF migocze na wy$wietlaczu (migocze “OFF”), gdy w aktualnych warunkach korzystanie z filtru ND jest
niewlasciwe. Jezeli pojawi si¢ ostrzezenie ND OFF, to ,zdejmij” filtr ND, ponownie naciskajac przycisk ND FILTER.

Uwagi:

» Nie mozna ,zaktadac/zdejmowac” wbudowanego filtru ND podczas uzywania blokady ekspozyciji oraz gdy przycisk
PHOTO jest przytrzymany w pozyciji ,,do potowy".

* Kamera zachowuje ,zatozony“ filtr ND, gdy wylgczysz jg dZwignig wyczekiwania (pozycja LOCK), jezeli jednak kamera
zostanie wytaczona przetgcznikiem POWER, to po ponownym wiaczeniu kamery filtr ND bedzie ,zdjety”.

j3la1mn
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Fotografowanie kamerg (Photo Mode)

Kamera moze nagrywac obraz nieruchomy, wykonany jak zdjecie migawkowe. Obraz ten moze by¢ nastepnie
przeniesiony do komputera, gdzie moze by¢ poddany obrébce i dalszemu wykorzystaniu juz jako plik danych.
Korzystnie jest rowniez zacza¢ nagrywanie sekwencji scen od nagrania obrazu nieruchomego, poniewaz
kamera ma bardzo wygodna funkcje szukania zdje¢ (Photo Search, str. 66) i przy jej pomocy mozna bedzie
fatwo znaleZ¢ tak oznaczong sekwencje scen.

Kamera zapisuje zdjecie na tasmie przez 6 sekund. Podczas zapisywania zdjecia dziata nagrywanie dZwieku.
Ekspozycja ,klatki przy wykonywaniu zdjecia jest regulowana automatycznie.

Kamera ma dwa przyciski PHOTO - dla dwoch sposobdw trzymania kamery. Mozna rowniez wykonywac
zdjecia sterujac kamerg z pilota.

Zdjgcie moze by¢ wykonane i zapisane w dowolnym momencie podczas normalnego nagrywania obrazu
ruchomego, ale mozna tez najpierw przetaczy¢ kamere w stan pauzy nagrywania (zatrzymaé nagrywanie
obrazu ruchomego) i dopiero po tym wykonac zdjecie.

1. Rozpocznij nagrywanie lub wtacz kamere w stan pauzy nagrywania.
2. Nacis$nij przycisk PHOTO do potowy lub od razu do korica.

» Jezeli wykonujesz zdjgcie w trakcie nagrywania, to mozesz od razu nacisnaé przycisk PHOTO do korica i zdjecie
zostanie wykonane praktycznie natychmiast.

* Jezeli nacisniesz przycisk PHOTO do potowy, to:
- w prawym-dolnym rogu wyswietlacza zacznie migota¢ stowo ,PHOTO,
- ekspozycja jest zablokowana w takim ustawieniu, w jakim byta w momencie nacisnigcia PHOTO do potowy,
- symbol @ migocze biatym kolorem, gdy automatyka ustawia ostro$c, a przestaje migotac i $wieci kolorem
zielonym, gdy ostro$c zostata ustawiona i kamera jest gotowa do wykonania zdjgcia.

= Jezeli cheesz zmienic ujecie bez wykonania zdjecia, to zwolnij przycisk PHOTO, uchwy¢ na wySwietlaczu nowe
ujecie i ponownie nacisnij ten przycisk.

* Jezeli obiekt nie nadaje si¢ do automatycznego ustawiania ostro$ci (str. 91), to symbol @ nie przestanie migotac
biatym kolorem. W takiej sytuacji nacisnij przycisk PHOTO do potowy i ustaw ostros¢ recznie, pokrecajgc pierscien
ostrosci na obiektywie.

« Jezeli kamera jest przetaczona na reczne ustawianie ostrosei (str. 57), to po nacisnigciu przycisku PHOTO do
potowy symbol @ ukazuje sig w biatym kolorze i nie migocze - ustawiaj ostro$é recznie.

3. Nacisnij przycisk PHOTO do korica, aby wykena¢ zdjecie.

* Kamera ,chwyta“ obraz praktycznie natychmiast, ale jego zapisanie na tasme zajmuje ok. 6 sekund. Podczas tego
czasu zapisuje sig rowniez dZwiek, a wykonane zdjecie wyswietla sig na ekranie LCD lub w wizjerze jako obraz
nieruchomy.

= Na wyswietlaczu pojawia sie cyfrowa informacja o czasie zapisywania, a symbol @ znika z wyswietlacza.



Uwagi:

* Podczas zapisywania zdjecia kamera jest praktycznie zablokowana. Zardwno przetgcznik POWER jak i dZwignia
wyczekiwania STANDBY nie dziatajg do momentu zakoriczenia zapisywania obrazu nieruchomego. Kamera zachowuje
sig tak samo, nawet gdy nie ma w nigj kasety.

* Przycisk PHOTO na pilocie nie ma pozycji ,do potowy“. Jezeli chcesz wykonac zdjecie, a sterujesz kamera z pilota, to
naci$nij na nim przycisk PHOTO i kamera natychmiast wykona zdjgcie.

» Mozesz stosowac lampy btyskowe Canon Speedlite (str. 44), ale wowczas wykonuj zdjecia po przetaczeniu kamery
w stan pauzy nagrywania.

» Wykonuj zdjecia tylko przy takim o$wietleniu, przy ktérym obraz jest dobrze widoczny na na wyswietlaczu.

* Jezeli cheesz wykonaé zdjecie, ktorego obraz zostanie przetworzony efektem cyfrowym, to wiacz efekt przed
wykonaniem zdjgcia Efekt stopniowego pojawiania sie i zanikania obrazu nie dziata przy wykonywaniu zdjec.

« Zdjecie obiektu poruszajacego sig szybko moze miec rozmyte kontury.
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Uzywanie lamp hiyskowych Canon Speedlite

Do kamery XM1 mozna stosowaé lampy btyskowe
Canon Speedlite 220EX, 380EX lub 550EX. Mantuje
siec je na kamerze w uchwycie na akcesoria.
Dotaczajac lampy Speedlite 380EX i 550EX dokrec
pokretto mocujace, znajdujace sig przy stopce lampy.
Dofaczajac lampe Speedlite 220EX zamocuj ja
zaciskem, znajdujgcym sie przy stopce lampy.

Wiacz kamere w stan pauzy nagrywania, a nastepnie
wiacz lampe btyskowa i poczekaj, az sie nataduje. Po
nacisnieciu przycisku PHOTO do pofowy kamera
ustawia ostrosc i blokuje zoom obiektywu. Nacisnie-
cie przycisku PHOTO do korica wyzwala btysk prébny,
wykorzystywany przez automatyke do ustalenia
intensywnosci btysku, ekspozycji i poziomu bieli.
Zdjecie jest wykonywane dopiero przy drugim btysku.
« Jezeli oSwietlenie jest stabe, to podczas przytrzymywania przycisku PHOTO w potozeniu ,do potowy" lampa blyskowa
Speedlite wysyla przez ok. 8 sekund wiazke $wiatta, wspomagajacq automatyke ostrosci.

tadowanie sie lampy blyskowej

Podczas tadowania sie lampy Speedlite na wyswietlaczu migocze biaty symbol & .

Gdy lampa btyskowa nataduje sig, symbol % przestaje migotac i $wieci kolorem zielonym.

* Mozna wykonac zdjecie, gdy tadowanie sie lampy jeszcze trwa, ale btysk w takiej sytuaciji nie wyzwoli sie.
Po nacisnigciu przycisku PHOTO do potowy tadowanie sie lampy btyskowej Speedlite jest przerywane.

*» Symbol § znika z wy$wietlacza, gdy kamera zapisuje zdjecie na tasme.

» Jezeli po wiaczeniu lampy blyskowej symbol § nie pojawia sig na wySwietlaczu, to upewnij sie, ze stopka lampy
catkowicie weszta pod szyny mocuijace.

Uwagi:
* Peten opis uzywania lamp blyskowych Speedlite znajduje sie w ich instrukcjach obstugi.

» Jezeli korzystasz z lampy btyskowej przy wigczonym programie preselekcji szybkosci migawki (program Tv), to
mozesz wybiera¢ dowolng szybko$¢ migawki w przedziale 1/50 - 1/1000 sekundy.

« Przy wigczonym programie preselekciji przystony (program Av) mozesz stosowac dowolne przystony, ale najlepsze
rezultaty uzyskasz przy liczbach przystony /5,6 i mniejszych.

» Lampy btyskowe Speedlite nie moga by¢ uzywane (nie dziataja) w nastepujacych sytuacjach:
- wiaczony jest program nagrywania z recznymi nastawami kamery,

— korzystasz z blokady ekspozycji - symbot ¥ znika, gdy wcisniesz pokretto EXPOSURE (wiaczenie blokady), ale
pojawi sie pe ponownym wcisnieciu tego pokretta, tzn. gdy wytaczysz blokade ekspozycii.

* Jezeli nie potrzebujesz blysku, to wylgczaj lampe blyskowa.

» Kamera XM1 nie pozwala korzystac z rozpraszania $wiatta btysku o sufit lub o $ciany, gdy reflektor lampy btyskowej
jest podniesiony o pewien kat i ewentualnie obrécony.

« Nig mozna uzywac nadajnika Speedlite Transmitter ST-E2, przewidzianego dla lampy 550EX.
* Nie mozna uzywa¢ funkcji lamp 550EX do sterowania zestawem kilku lamp btyskowych.



Tryby zapisu obrazu Normal/Frame

Tryb zapisu Frame jest przeznaczony do wykonywania nagran, kitore beda analizowane klatka-po-kiatce.
Pajedyncze klatki, odtwarzane z nagrania wykonanego w trybie Frame, dajg stabilny, czysty obraz, bez drgan
i znieksztatceri. Pionowa rozdzielczo$é obrazu tym trybie jest o ok. 1,5x wigksza, niz w normalnym trybie
zapisu. Mozesz zatrzymaé odtwarzanie w dowolnym momencie, a obraz nieruchomy, widoczny na
wyswietlaczu lub na podtaczonym odbiorniku TV, bedzie krystalicznie czysty. Tak uzyskany obraz nieruchomy
mozna nastepnie przestaé do komputera, do dalszej obrébki i wykorzystania. Jezeli nagrywasz sceny, ktore nie
beda analizowane klatka-po-klatce, to korzystniej jest wykonywac to w normainym trybie zapisu.

: 1

OF|
CAMERA | VCR

MOVIE MODE 2
FRAME NORMAL

1. Wiacz kamere w stan pauzy nagrywania.

2. Przesui przetacznik MOVIE MODE w pozycje FRAME.
+ Na wyswietlaczu pojawia sie stowo FRAME.

Uwagi:
« Tryb zapisu Frame nie dziata w programie fatwego nagrywania - selektor programéw w pozycji G .

* Podczas normalnego odtwarzania nagran, wykonanych w trybie zapisu Frame obraz obiektéw poruszajacych si¢ moze
nie byé catkowicie ptynny.

« Niektore obiekty moga nie nadawac si¢ do nagrywania w trybie zapisu Frame. Jezeli nagrywasz normalne, codzienne
sceny, to czesto rezultaty bedg lepsze przy normalnym zapisie obrazu.
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umiejetnosci

Szukanie miejsca i sprawdzanie ostatniego nagrania

_Szukanie miejsca na tasm

Gdy kamera jest w stanie pauzy nagrywania, to mo-
zesz odtwarza¢ nagranie do przodu i do tylu, aby
znaleZ¢ punkt, od ktdrego zaczniesz nagrywac kolej-
ng scene. Funkcja ta jest szczegdlnie uzyteczna, gdy
nagrywasz na juz uzywanej tasmie lub gdy chcesz
nagra¢ sceng ponownie, zacierajac sceng juz niepo-
trzebng lub nieudang. Funkcja zapewnia piynne
przejscie od istniejacego nagrania do nowej sceny.
1. Upewnij sig, ze kamera jest w stanie pauzy
nagrywania.
2. Naciskaj i przytrzymyj przyciski REC SEARCH +
lub -, obserwujac jednoczesnie obraz, odtwa-
rzany na wyswietlaczu.

* Przycisk + odtwarza tasme do przodu, a przycisk - odtwarza jg do tytu.

3. Zwolnij przycisk, gdy zobaczysz obraz, od kidrego zaczniesz kolejne nagranie.
* Po zwolnieniu przycisku kamera powraca do stanu pauzy nagrywania.

Gdy kamera jest w stanie pauzy nagrywania, mozesz tatwo obejrze¢ kilka sekund ostatniego nagrania. Wyko-
nujac te funkcje, kamera nieco cofa taSme, po czym odtwarza nagranie doktadnie do punktu, w ktérym tasma
znajdowata sig po ostatnim nagraniu. Kontynuowanie nagrywania bedzie ptynne, bez zaktocen obrazu.

1. Upewnij sie, Ze kamera jest w stanie pauzy nagrywania.
2. Nacisnij i zwolnij przycisk &) (record review), obserwujac obraz na wyswietlaczu.

« Po zwolnieniu przycisku kamera przewija tasme do tytu o nieduzy odcinek, zatrzymuje tasme i zaczyna j3
odtwarzac do przodu, po czym zatrzymuje si¢ w punkcie startu przewijania i powraca do stanu pauzy nagrywania.

Uwaga:

« (Obraz odtwarzany przy wykonywaniu funkcji szukania miejsca na tasmie lub sprawdzania ostatniego nagrania moze
mie¢ zakltocenia.



Korzystanie z programow nagrywania

Kamera daje do dyspozycji siedem programoéw nagrywania. Programy te uzywaja réznych kombinaciji nastaw
kamery, aby dobrac ekspozycije i inne funkcje w sposob optymalny dla okreslonych warunkéw nagrywania.

Nazwa (symbol) wybranego programu jest widoczna podczas nagrywania (lewy-gorny rdg wyswietlacza),
z wyjatkiem programu AUTO (selektor na [Al), ktérego nazwa znika po 4 sekundach wySwietlania.

Uwagi:
« Unikaj zmiany programu podczas nagrywania, poniewaZ jasnos¢ obrazu moze si¢ nagle zmienic.

» Specjalizowane programy automatyki ekspozycji nie sg uniwersalne, tzn. nie nadaja si¢ do innych warunkdw oswiet-
lenia niz te, dla ktorych zostaly opracowane. Jezeli przy istniejagcym oswietleniu wiaczysz niewtasciwy program
automatyki ekspozycji, to obraz moze drgac lub moze pojawi¢ sig na nim jasna linia.

Funkcje, dostepne w poszczegdlnych pragramach nagrywania
Program tatwego| AUTO | Tv - preselekcja | Av - preselekcja |Nastawy|Sand & Snow | Spotlight
nagrywania szybkosci migawki przystony reczne (jasne tto) | (ciemne tto)
Szybkosé migawki A M A M A
Przystona A A M M A
Zysk (czutosc) A A A M A
Blokowan_}e/nastawy X M X M
ekspozycji
Przesuwanie AE X M X X
Poziom bieli A M
Ostrosc A M
Stabilizator obrazu ON M
Efekty cyfrowe X M
Qstrosc kamery X M
i faza koloru
Format 16:9 X M
A=Automatyczne M=Manualne X=nie dziata AE - skrot okreslenia Automatyka Ekspozycji

(O - program latwego nagrywania

Ustawienie selektora programow w pozycje O wigcza

najtatwiejszy sposab nagrywania. Kamera automatycznie D
ustawia ostrosé i ekspozycje oraz wykonuje inne nastawy.

Uzytkownikowi pozostaje praktycznie tylko kadrowanie

ujeé przyciskami zoom oraz rozpoczynanie i konczenie

nagrywania - naciskanie przycisku start/stop.

1afajun
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Doskonalenie

umiejetnosci

Program AUTO nadaje sie¢ do normalnych warunkow
o$wietlenia. Program ten daje nastawy ekspozycji oraz
innych parametrow takie same, jak program tatwego
nagrywania, ale udostepnia wiele nastaw recznych.

Tv - preselekcja szybkosci migawk

Program pozwala recznie wybiera¢ szybkoS¢ migawki.
Przystona i posostate parametry sa dobierane automa-
tycznie, aby uzyskac prawidtowa ekspozycijg. Po przesta-
wieniu selektora programéw w pozycje Tv wyswietla sig
aktualna szybko$¢ migawki. Pokrettem EXPOSURE
wybierz pozadang szybkos¢ migawki.

Dostepnych jest 9 szybkosci migawki, w zakresie 1/50 - 1/16000 sek. Kierunek + pokretta EXPOSURE wybiera
mniejsze szybko$ci migawki (dtuzsze czasy naswietlania), a kierunek — wybiera wyzsze szybkosci, a tym
samym kratsze czasy naswietlania poszczegéinych klatek nagrania.

Podczas nagrywania na otwartej przestrzeni, w jasny, stoneczny dzien, kamera silnie przystania obiektyw
(wybiera duze wartosci przystony), co ma niekorzystny wptyw na ostro$¢ konturéw poszczegdinych obietow.
Mozna temu przeciwdziata, wybierajac recznie wyzsze szybkasci migawki (krotsze czasy naswietlania klatek,
dla ktorych kamera dobierze mniejsze przystony) lub korzystajac z filtru ND, ttumigcego swiatto.

« Jezeli wybierzesz zbyt wysoka lub zbyt niska szybkos¢ migawki i automatyka nie bedzie w stanie dobrac do niej
przystony, zapewniajacej prawidtowa ekspozycie, to wyswietlana szybkos¢ migawki migocze. Jezeli tak sig dzigje, to
skoryguj szybko$¢ migawki, az migotanie ustanie. Sprawd? tez, czy uzyty jest filtr ND i naciskajac przycisk ND FILTER
,Zatéz" go lub ,zdejmij”.

Uwagi:

+ Nagrywajac przy bardzo stabym oswietleniu korzystaj z lamp biyskowych Canon Speedlite (str. 44), gdy nagrywasz
obrazy nieruchome, ewentualnie korzystaj z lampy Video Light (str. 12), gdy nagrywasz sceny ruchome. Oba typy
lamp dokupuije si¢ oddzielnie, jako akcesoria opcjonalne.

» Ustawiona recznie szybko$é migawki jest kasowana, gdy wytaczysz kamere przyciskiem POWER lub gdy zmienisz
program nagrywania. Jezeli jednak wytaczysz kamere dZwignia wyczekiwania STANDBY, to po ponownym wiaczeniu
kamery bgdzie aktywna ostatnia nastawa szybkosci migawki.



Korzystaj z tego programu, gdy chcesz samodzielnie
decydowac o gtebi ostrosci poszczegdlinych ujeé. Duze

liczby przystony (mate otwory wzgledne obiektywu) Av
zwiekszajg gtebie ostrosci i odwrotnie. Masz do dyspo-

2Zycji 12 wartosci (liczb) przystony, w zakresie /1,6 — f/11.

Do wybranej wartosci przystony kamera dobiera czas

naswietlania i inne parametry wykonania zdjecia.

Jezeli wybrano zbyt matg lub zbyt duza przystong i automatyka kamery nie moze dobra¢ do niej czasu
naswietlania, to wyswietlana wartos¢ przystony migocze. Skoryguj warto$¢ przystony, az migotanie ustanie
i ewentualnie ,,zat6z" lub ,,.zdejmij* filtr ND.

Po ustawieniu selektora programow w pozycje Av na wyswietlaczu ukazuje sig aktualna warto$¢ przystony.
Pokrettem EXPOSURE wybierz pozadang warto$¢ przystony. .

* Kontroluj obraz na wyswietlaczu, gdy ustawiasz duze wartosci przystony, nagrywajac przy bardzo jasnym o$wietleniu.
Przy maksymalnych wartosciach przystony kontury obiektéw moga utraci¢ czystos¢ linii - moga byé rozmyte.

Uwagi:

 Wartosci przystony f/1,6-1/2,4 stajg sie niedostepne przy skrajnie dtugich ogniskowych obiektywu (jasnosé obiektywu
maleje przy diugich ogniskowych).

» Wybrana wartosc przystony jest kasowana, gdy wylaczysz kamere przetacznikiem POWER lub gdy zmienisz program
nagrywania. Jezeli jednak wylaczysz kamere d2wignia STANDBY, to po ponownym wiaczeniu kamery przystona bedzie
ustawiona na ostatnio uzywang wartosc.

| M - Manual, nastawy reczne (patrz tezstr. 54
Wyhbierz ten program, gdy chcesz catkowicie samodziel-

nie nastawia¢ ekspozycje, aby uzyskac pozadane efekty

nagraniowe. M
Wykonujac nastawy ekspozycji recznie masz do dyspo-

zycji 27 szybkosci migawki w zakresie 1/50 — 1/16000 s,

23 wartosci przystony w zakresie f/1,6 — {/11 (plus catko-

wite zamknigcie przystony) oraz 5 wartosci zysku

(czutosci) w zakresie od 0dB do +12dB.

(Sand & Snow (piasek 1 Snieg) - jasne tio

Uzywaj tego programu w miejscach, gdzie tto jest tak

jasne, ze obiekt gtowny jest na nagraniu zbyt ciemny. - e
Przyktadem takich miejsc jest plaza lub stok narciarski \_,2_
w stoneczny dzien. Przy odtwarzaniu tak nagranych scen

mogg wystapic lekkie drgania obrazu.

_Spotlight (oSwietienie punktowe)
Program jest przeznaczony do nagrywania scen z punkto- SPOTL GHing
wym o$wietleniem obiektu gtdwnego, gdy tto jest bardzo :
ciemne i nagrany obraz obiektu gtéwnego jest prze-
Swietlony. Przyktadem moze by¢ nagrywanie aktoréw na
scenie. Ekspozycja w programie Spotlight jest auto-
matycznie korygowana, aby uniknaé przeswietlenia
obiektu gtdwnego.
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Efekty cyfrowe

Dodanie efektow cyfrowych uatrakcyjnia nagranie, nadajagc mu jednocze$nie bardziej profesjonalny charakter.
Wszystkie efekty dziataja tez w trybie PHOTO, z wyjatkiem stopniowego pojawiania sie i zanikania obrazu.
DZwiek jest zapisywany normalnie.

Na poczatku nagrywania sceny obraz pojawia si¢
stopniowo, poczynajac od czarnego ekranu. Na
koricu nagrywania sceny obraz stopniowo zanika,

konczac sie czarnym ekranem. Jezeli chcesz sko- J
rzystaé z tego efektu, to musisz go kazdorazowo M
wiacza¢ przed rozpoczeciem oraz przed koricem
nagrywania sceny. Gdy efekt jest wigczony (bedzie

dziatat), to na wyswietlaczu widoczny jest komunikat
FADE-T.

| Nagrywanie w czerni

Obraz kolorowy jest zapisywany jako czarno-biaty,
w odcieniach szarosci.

| 2wezanie obrazu (Slim)

Doskonalenie

umiejetnosci

Nagrywany obraz jest ,wyszczupiany® - jest wezszy
w stosunku do oryginalnych proporcji.

 Rozszerzanie obrazu (Stretch)

Nagrywany obraz jest ,rozciggany“ - jest szerszy
w stosunku do oryginalnych proporcji.

(Efekt stroboskopowy (Strobe)

Efekt przetwarza ptynny ruch w sekwencje obrazéw
nieruchomych. Zatrzymywanie ruchu jest krétko-
trwate, ale zauwazaine. Podczas odtwarzania nagran
z tym efektem uzyskuje sie wrazenie spowolnienia
ruchu.




1. Wiacz kamere w stan pauzy nagrywania.
2. Ustaw selektor programéw na dowolny program nagrywania, z wyjatkiem programu tatwego
nagrywania OJ .
3. Otwdrz menu kamery i wejdZ w pozycje D.EFFECT.
4. Wyswietl nazwe pozadanego efektu i zamknij menu.
« Nazwa wybranego efektu migocze na wyswietlaczu.
* Jezeli cheesz wytgczy¢ wszystkie efekty, to wyswietl OFF.
5. Nacisnij przycisk D.E. ON/OFF.
* Jezeli wezesniej zostat wybrany efekt stopniowego zanikania i pojawiania sig obrazu (Fade Trigger), to po
nacisnigciu przycisku D.E. ON/OFF nazwa efektu ,,FADE-T* przestaje migotac - efekt zadziata.
* Jezeli wybrano dowolny inny efekt, to po nacisnigciu przycisku D.E. ON/OFF dziatanie efektu bedzie widoczne
podczas nagrywania.
6. Naciskaj przycisk start/stop, aby rozpoczaé i zakoriczyé nagranie sceny.
* Jezeli wybrano efekt FADE-T, to obraz nagrywanej sceny pojawia sie stopniowo, od czarnego ekranu. Réwniez
dzwigk narasta stopniowo, az do normainego poziomu. Gdy obraz i dZzwigk beda juz normalne (efekt zakoriczyt
sig), to ponownie zaczyna migota¢ FADE-T.

* Jezeli chcesz ponownie uzy¢ efektu FADE-T, to musisz ponownie nacisnac przycisk D.E. ON/OFF. Jezeli nie chcesz

juz uzywac tego efektu, to mozesz z menu kamery (pozycja D.EFFECT) wybra¢ inny efekt lub wytaczyé efekty
cyfrowe.

Uwagi:

* Efekt poczatku i korica sceny (FADE-T) nie dziata przy nagrywaniu obrazdw nieruchomych (przy robieniu zdjec).
* Nie mozna wybra¢ innego efektu cyfrowego, gdy efekt FADE-T jest uaktywniony (jest gotow do dziatania).

* Jezeli chcesz zrezygnowac z wiaczonego juz efektu FADE-T, to ponownie nacisnij przycisk D.E. ON/OFF.

* Program fatwego nagrywania O3 nie pozwala korzystac z efektow cyfrowych.

* Kamera pamigta wiaczenie/wytaczenie wybranego efektu (ostatnie nacisnigcie D.E. ON/OFF) przy przejsciu do innego

programu magrywania, z wyjatkiem programu fatwego nagrywania.
* Przesunigcie przetacznika POWER na OFF [ub przestawienie dZzwigni wyczekiwania na LOCK wylacza efekty cyfrowe.

(Format 16:9 - nagrywanie dia odtwarzania na panoramicznym ekrania TV

Efekt cyfrowy 16:9 tworzy obraz o proporcjach 16:9,
do odtwarzania na panoramicznym odbiorniku TV.

>mENU [, o
(patrz str. 33)

1. Wyswietl menu kamery, wejdZ w pozycje 16:9 i wyswietl ON (wiaczenie) lub OFF (wytaczenie).
2. Nacisnij przycisk MENU, aby zamnka¢ menu.

Uwagi:

* Po wigczeniu efektu wyswietla sie ,16:9

» Porogram fatwego nagrywania O nie udostepnia efektu 16:9.

» Jezeli nagranie, wykonane z efektem 16:9, bedzie odtwarzane na normatnym odbiorniku TV, to obraz bedzie pionowo

»SCisniety®.
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Doskanalenie

umiejetnosci

Nagrywanie diwieku

Wybor trybu nagrywania diwi

Kamera XM1 moze nagrywaé dZwigk na dwa sposoby:

* 16-bitowo (48 kHz, 2 kanaly), jezeli istotne jest uzyskanie najwyzszej jakos$ci dZzwieku,
* 12-bitowo (32 kHz, 2 z 4 kanatéw), z zapisem w dwdch kanatach (stereo 1), pozostawiajac dwa kanaty (stereo 2)

m} MENU »AUDIO MODE:-:12bit
(patrz str. 33)

1. Przesuii przetacznik POWER w pozycje VCR, otwdrz menu VCR i wejdZ w pozycje AUDIO MODE.
2. Wybierz pozadany tryb nagrywania dZwieku i zamknij menu.
* Nazwa wybranego trybu nagrywania dZwieku wyswietla sig przez 4 sekundy.

Uwaga:

 SzczegOty odtwarzania dZwieku, w tym réwniez sposéb odtwarzania ta§my z dograng drugg Sciezkg dzwiekowa
(stereo 2), s3 opisane na str. 84.

Ostona przeciwwiatrowa _ . -
Kamera ma automatyczng ostone przeciwwiatrowa, chroniacg zapis dZzwieku przed zaktdceniami pochodzacymi
od wiatru. Jezeli chcesz uzyska¢ maksymalng czuto$¢ mikrofonu, to wytacz ostone. Gdy nagrywasz w wietrz-
nych miejscach, np. przy budynkach lub na plazy, to wigcz ostone.

Oslona przeciwwiatrowa nie dziata dla zewnetrznego mikrofonu - w pozycji menu WIND SCREEN wyswietlaja
sig kreski ,— — —", gdy do kamery (gniazdko MIC) podtaczony jest zewnetrzny mikrofon.

> MENU » WIND SCREEN OFF
(patrz str. 33)

1. Wyswietl menu kamery lub menu VCR i wejdZ w pozycje WIND SCREEN.

2. Wybierz opcje ON i zamknij menu.
* Po wiaczeniu ostony przeciwwiatrowej na wyswietlaczu pojawia sie ,WS ON“.



sTanDBy Lock  START

/STOP

Samowyzwalacz pozwala wejs¢ w kadr operatorowi kamery.

1. Wtacz kamere w stan pauzy nagrywania.
2. Nacisnij przycisk samowyzwalania na korpusie kamery lub przycisk SELF TIMER na pilocie.

» Na wyswietlaczu pojawia si¢ komunikat SELF T.

 Obréc panel LCD do przadu (o 180°), aby mozna byto monitorowac nagranie stojac przed kamerg (str. 24).
3. Nacisnij przycisk start/stop.

» Kamera zacznie nagrywac po 10 sekundach, gdy naciskane sg przyciski na kamerze lub po 2 sekundach, gdy
kamera jest sterowana z pilota. Na wy$wietlaczu ukazuje sie informacja o ilosci sekund pozostajacych do startu
nagrywania.

* Po rozpoczeciu nagrywania komunikat SELF T. znika z wySwietlacza.

» Lampka kontrolna nagrywania zaczyna migotac, sygnalizujac odliczanie czasu do wigczenia si¢ nagrywania.

4. Nacisnij przycisk start/stop, aby zakoficzyé nagrywanie sceny.

* Jezeli wykonywano kamerg nagranie obrazu nieruchomego (zdjecie), to po szesciu sekundach nagrywania zdjgcia
kamera automatycznie przechodzi w stan pauzy nagrywania.

Uwagi:

+ Poczatkowo lampka kontrolna nagrywania blyska raz na sekunde, ale przez dwie ostatnie sekundy przed rozpoczgciem
nagrywania lampka migocze szybciej.

+ Jezeli wiaczony jest sygnalizacja dZwigkowa, to podczas odliczania czasu do rozpoczgcia nagrywania kamera daje
sygnat dzwigkowy w takim samym rytmie, w jakim btyska lampka kontrolna.

« Jezeli chcesz wytgczy€ tryb samowyzwalania, to ponownie nacisnij przycisk samowyzwalania.

« Jezeli chcesz zrezygnowac z nagrania, a odliczanie czasu do wyzwolenia sig kamery zostato juz wigczone, to nacisnij
przycisk start/stop lub przycisk samowyzwalania - na korpusie kamery lub na pilocie.

« Jezeli cheesz nagraé obraz nieruchomy (wykonac zdjecie), stosujac samowyzwalanie, to najpierw nacisnij przycisk
samowyzwalania a nastepnie nacisnij przycisk PHOTO - na kamerze fub na pilocie. Kamera ustawia ostrosc
automatycznie, na 2 sekundy przed samowyzwoleniem. Symbol @ najpierw migocze biatym kolorem, a nastepnie
$wieci bez migotania kolorem zielonym, sygnalizujac, ze ostros¢ i ekspozycja zostaty ustawione. Jezeli sterujesz
kamerg z pilota, to symbol @ zaczyna migota¢ natychmiast po nacisnigciu na pilocie przycisku PHOTO. Nagranie
obrazu nieruchomego na tasme trwa ok. 6 sekund.
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Reczne nastawy ekspozycji

1. Ustaw selektor programdw na M - program ~AN — N
nasl'a’w“manualnych. %szybkos’é_ S ; przysionaé
2. Nacisnij pokretto EXPOSURE. imgawb(l N o
» (Obok szybkosci migawki pojawia sie strzatka. A v
3. Pokrecajac EXPOSURE wybierz pozadana
szybkos¢ migawki. '
» Masz do dyspozycji 27 szybkosci migawki, w zakresie ~ \ﬂ M~
od 1/50 do 1/16000 sekundy. %bevﬁ e - 2 Z(¥§5+oéc)>
+ Dalsze szczegdty znajdziesz na str. 55. > ¢ L ] b

L \/‘J - \/\
4. Po wybraniu szybkos$ci migawki ponownie —

nacis$nij pokretto EXPOSURE.
* Strzatka przesuwa sig do wartosci przystony.
5. Pokrecajac EXPOSURE wybierz pozadana wartosc przystony.

* Masz do dyspozycji 23 wartosci przystony (liczby F), w zakresie od /1,6 do /11 i dodatkowo pozycje CLOSE,
catkowicie zamykajaca przystone.

» Dalsze szczegoly znajdziesz na str. 55.
6. Po wybraniu przystony ponownie nacisnij pokretto EXPOSURE.
* Strzatka przesuwa sie do wartosci zysku (czutosci).
7. Pokrecajac EXPOSURE wybierz pozadana wartos¢ zysku (czuto$ci kamery na swiatto).
e Masz do dyspozyciji warta$ci zysku 0dB, +3dB, +6dB, +9dB i +12dB.
+ Dalsze szczegoly znajdziesz na str. 55.

Uwagi:
* Wybrana szybko$¢ migawki, przystona i zysk sa kasowane po wylaczeniu kamery przesunigciem POWER w pozycje

QOFF. Jezeli jednak kamera zostata wytaczona przestawieniem dZwigni wyczekiwania w pozycjg LOCK, to wybrane
wartosci szybkosci migawki, przystony i zysku zachowujg sie do kolejnego wigczenia kamery.

« Na wyswietlaczu pojawia sie pasek, wskazujacy standardowa ekspozycig.

« Kamera pozwala korygowac ekspozycie recznie rdwniez w trybach AUTO, Tv i Av, ale najpierw trzeba zablokowac
ekspozycje (str. 56), aby méc zmienia¢ szybko$¢ migawki i przystong.



@ Dostepne szybkosci migawki
Pokrecaj EXPOSURE w kierunku + , aby zwolni¢ migawke (wydtuzanie czasu naswietlania klatek),
aw kierunku — , aby ja przyspieszy¢ (skracanie czasu naswietlania klatek). Dostgpne sg nastepujace szybkosci
migawki:
1/50 sec € 1/60sec € 1/75sec € 1/90sec €= 1/120 sec €> 1/150 sec €-> 1/180 sec :]
[: 1/500sec € 1/400sec €= 1/350sec > 1/300sec €= 1/250sec €= 1/210sec
1/600sec € 1/700sec &> 1/800sec €« 1/1000sec €«> 1/1200sec €= 1/1400 sec :l
[: 1/4000 sec €= 1/3200 sec €«=> 1/2800sec «> 1/2400sec € 1/2000sec €> 1/1600 sec

1/8000 sec €= 1/16000 sec

@ Dostepne wartosci przystony
Pokrecaj EXPOSURE w kierunku + , aby zmniejszac glebig ostrosci (zwigkszaC otwdr przystony),
aw kierunku -, aby zwigkszac glebie ostrosci (zmniejsza¢ otwor przystony). Dostepne sa nastgpujace wartosci
przystony (liczby F):

FiR &2 F18 &> Fo* &> F22" & F2 U & F23' e Fz8 € F32

[: F62 €3> F55 e3> F52 e FA8 €3 FA4 €2 FA &> F37 &> F3! :]

F67 > F73 &> FR & F87 &> F9A &> =10 &> F «> CLOSE

* Warto$ci oznaczone gwiazdka nie sa dostepne przy zoom ustawionym blisko maksymainego telefoto
(dtugie ogniskowe).

* Przy bardzo jasnym oswietleniu sprawdzaj ostro$é na wy$wietlaczu. Gdy ustawisz przystong ma maksymalng warto$¢
f/11, to kontury obrazu moga utracic ostrosc.

@ Dostepne wartosci zysku (czutosci kamery)

Pokrecanie EXPOSURE w kierunku + zwigksza wrazliwo$¢ kamery na Swiatto, a pokrecanie w kierunku —
zmniejsza ja. Wraz ze zwigkszaniem zysku zwigksza sig poziom zaktoceri wchodzogcych na obraz. Najlepszg
czysto$¢ rysunku uzyskuje sie przy matych wartosciach zysku. Wigksze wartosci zysku pozwalajg uzyskac
wieksza glebie ostrosci przy stabym oswietleniu.

Dostepne sg nastepujace wartosci zysku: 0dB, +3dB, +6dB, +9dB, +12dB
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Blokowanie i nastawy ekspozycji

@ Blokowanie ekspozycii

Mozesz zablokowac ekspozycje, aktualnie ustawiong
przez automatyke, aby zapobiec jej zmianom lub
recznie ja skorygowac. Nacisnij pokretto EXPOSURE,
aby zablokowa¢ zmiany ekspozycji. Ponowne
naci$nigcie pokretta przywraca dziatanie automatyki
ekspozyciji.

Uwagi:

« Ekspozycji nie mozna zablokowac w programie fatwego nagrywania OJ . Blokowanie ekspozycji nie dziata rowniez
w programie nastaw rgcznych M.

« Standardowa ekspozycja w danych warunkach zalezy od wybranego programu nagrywania, ale szybko$¢ migawki
wynosi normalnie 1/50 sek.

« Jezeli po zablokowaniu ekspozycji zmieniasz zoom, to jasnosc¢ obrazu moze ulec zmianie.

« Jezeli wytaczysz kamere, tzn. przesuniesz przetacznik POWER na OFF lub dzwignie wyczekiwania na LOCK, to po
ponownym wigczeniu bedzie dziatata automatyka ekspozycii.

@ Nastawy ekspozycji

Jezeli ekspozycija jest zablokowana, to mozesz nasta-
wiaé ja recznie, rozjasniajac lub przyciemniajac
obraz, aby znaleZ¢ najlepsza ekspozycjg w trudnych
warunkach o$wietlenia lub aby uzyskaé¢ pozadany
efekt nagraniowy. Przystona przy takim sposobie
nastaw ekspozycji moze przyjaé dowolng wartosc -
od catkowitego zamkniecia do petnego otwarcia.

Aby rozjasni¢ nagrywany obraz pokrecaj EXPOSURE
do géry, do max. +11. Stosuj to, gdy tto jest bardzo
jasne lub gdy obiekt jest silnie o$wietlony z tytu -
w takich warunkach obraz obiektu gtdwnego jest
zwykle zbyt ciemny i trzeba uzyskac rozjasnienie
nagrania.

Aby przyciemni¢ caty nagrywany obraz pokrecaj
EXPOSURE w dét, do min. —11. Przyciemnienie
moze okazaé¢ sie niezbedne, gdy tto jest bardzo
ciemne lub gdy nagrywany obiekt jest oswietiony
punktowo. Bez recznej regulacji ekspozycji obraz
obiektu moze by¢ w takich warunkach zbyt jasny.




Reczne ustawianie astrosSci

Kamera ustawia ostrosc¢ automatycznie, na obiekt widoczny w centrum kadru. JezZeli obiekt nie nadaje si¢ do
automatycznego ustawiania ostrosci (str. 91) lub gdy znajduje sig poza centrum kadru, to trzeba ustawi¢
ostrosé recznie. Inng sytuacja, wymagajaca recznych nastaw ostrosci, jest stosowanie filtrow innych niz UV
(filtr wycinajacy ultrafiolet) lub ND (filtr neutralny-szary, ttumiacy Swiatto).

Mozesz recznie zmienia¢ ostrosé, ustawiong przez
automatyke, bez wytaczania automatyki - pokrecaj
pierdcieri ustawiania ostrosci, znajdujacy sie na
obiektywie, aby przeniesé ostrosé dalej (pokrecanie
w lewo) lub blizej (pokrecanie w prawo). Automatyka
ostrosci zacznie dziatag, gdy tylko zwolnisz pierscien
ustawiania ostrosci. Taka korekta ostrosci jest
szczeglinie potrzebna i wygodna, gdy nagrywasz
przez szybe.

1. Ustaw selektor programdw na dowoiny
program, z wyjatkiem tatwego nagrywania OJ.

2. Wylacz automatyke ostrosci - nacisnij przycisk
FOCUS A/M, az na wyswietlaczu pojawi si¢ MF
(Manual Focus).

3. Przyciskami zoom zmien ogniskowa ohiektywu
na moZliwie najdtuzsza - ustaw zoom na
telefoto.

4. Pokrecaj piersciefi ustawiania ostrosci na
obiektywie, aby ustawi¢ ostros¢.

5. Naciskajac przyciski zoom uzyskaj whasciwe
ujecie sceny.

» Aby przywrocic dziatanie automatyki ostrosci

ponownie nacisnij przycisk FOCUS A/M.

Uwagi:
¢ Przy stabym os$wietleniu obraz na ekranie LCD moze wygladac jak obraz nigostry.

* Gdy zmieniasz zoom po recznym ustawieniu ostrosci, to zmieniaj go tylko w kierunku od telefoto do szerokiego kata,
po uprzednim ustawieniu ostrosci w pozycji zoom telefoto. Jezeli ustawisz ostros¢ w pozycji zoom ,szeroki kat“ i be-
dziesz zmienia¢ zoom w kierunku telefoto, to mozesz utracic ostro$¢. Zmieniajgc zoom w kierunku od szerokiego kata
do telefoto, w miarg mozliwosci korzystaj z automatycznego ustawiania ostrosci.

» Po wiaczeniu kamery zawsze dziata automatyka ostrosci, niezaleznie od sposobu wylgczenia kamery.
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Przesuwanie nastaw automatyki ekspozycji

Mozesz w nieduzym zakresie skorygowaé ekspozycje, ustawiong przez automatyke, nieco rozjasniajac lub
przyciemniajac obraz. Funkcja pozwala skompensowaé wptyw otoczenia, np. jasnego ta lub oswietlenia z tytu.

1. Ustaw selektor programéw nagrywania na [A] (AUTO), Tv lub Av.
2. Wyswietl menu kamery i wejdZ w pozycje AE SHIFT.
3. Pokrecajac sterownik menu wybierz pozadany poziom zmiany ekspozycji.
« Dostegpne sg wartosci od -2 do +2, co 0,25, ale bez wartosci —1,75 oraz +1,75.
* Im wigksza warto$¢ wybierzesz (zmiany w kierunku +2), tym obraz bedzie jasniejszy.
4. Zamknij menu.

Uwaga:

wemmem o Przesuwanie ekspozycji ustawianej automatycznie nie dziata w programach: fatwe nagrywanie, nastawy reczne,

umiejetnosci

Sand & Snow (jasne tto) oraz Spotlight (ciemne tto).



Regulacja ostroSci kamery

Mozesz zmienia¢ poziom ostrosci obrazu, tworzonego przez kamere. Jest to pewien analog w stosunku do
aparatow fotograficznych, do ktérych mozna dotgczac obiektywy ostro rysujace i migkko rysujace.

‘H» MENU »C.SHARPNESS » [l (4
(patrz str. 33)

1. Wyswietl menu kamery i wejdZ w pozycje C.SHARPNESS.
2. Wybierz pozadany poziom ostrosci.

« Pokrecajac sterownik menu przesuwaj znacznik na pasku w kierunku + , aby kamera ostrzej formowata kontury
obrazu, lub w kierunku —, aby kontury byty bardziej migkkie.

« Na wyswietlaczu pojawia sig informacja CP (custom preset), sygnalizujaca niestandardowe dziatanie kamery.

jasoujalajmn
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Regulacja fazy koloru kamery

Mozesz przed nagraniem sceny skorygowac faze koloru, uzyskujac og6lng kolorystyke bardziej ,ciepfa” lub

bardziej ,chtodna”, wzmacniajac nieco sktadnik czerwony lub sktadnik zielony przy tworzeniu koloru.

»

MENU |, cise. ... . pmemis
{patrz str. 33)

Wyswietl menu kamery i wejdZ w pozycje C.PHASE.

2. Pokrecajac sterownik menu przesui wskaznik na pasku w pozadanym kierunku.

 Przesun wskaZnik w kierunku R, aby wzmocni¢ czerwien lub w kierunku G, aby wzmocnic zielen.
» Na wyswietlaczu pojawia sig informacja CP (custom preset), sygnalizujaca niestandardowe dziatanie kamery.



Korzystanie z wzoru paskowego (Zebra Pattern)
'/I-j/l/,{,//lj’,f///r/’if/’;ffl/’//{ 7

7
//, 7
i
2 iy
Y
ks /.,_,////,/
/.

Wzdr paskowy (Zebra Pattern) jest to seria ukosnych paskéw, pojawiajaca sig na wyswietlaczu w miejscach,
gdzie obraz jest prze$wietlony. Wzér ten jest pomocny przy ocenie prawidtowosci ekspozycii, zwtaszcza przy
recznych nastawach przystony oraz szybkos$ci migawki, jak réwniez przy recznych korektach ekspozycii.

H\}MENU PZEBRA +rooes OFF
(patrz str. 33)

1. Wyswietl menu kamery i wejdZ w pozycje ZEBRA.
2. Wybierz opcje ON i zamknij menu.

Uwaga:
« Wz0r paskowy nie jest nagrywany - ukazuje sie tylko na wySwietlaczu
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Ustalanie poziomu bieli

Automatyka ustalania poziomu bieli dostosowuje
kamere do szerokiego zakresu rodzajow oswietlenia.
Chociaz pewne odchylenia w przenoszeniu kolorow
na nagranie sg nieuniknione, to w wigkszosci sytuacii
kolorystyka odtwarzanego obrazu jest bardzo bliska
naturalnej. Przy nietypowych warunkach mozna
uzyskaé lepsze odtworzenie barw, ustalajagc poziom
bieli recznie lub korzystajac z dwdch specjalizowa-
nych trybow:
¥ wnetrza
» o$wietlenie halogenowe, studyjne lub lampy video
* nagrywany motyw ma jeden dominujacy kolor
« nagrywanie z niewielkich odlegtosci
B3 otwarta przestrzen
» w $wietle dziennym - przy nagrywaniu z niewielkich
odlegtosci oraz gdy w nagrywanym motywie
wystepuje jeden dominujacy kolor.

Wyhor sposobu ustalania poziom

1. Ustaw selektor programéw na dowolny program nagrywania, z wyjatkiem programu tatwego
nagrywania .

2. a) Naciskaj przycisk WHITE BALANCE SELECT, aby wybierac¢ catkowicie automatyczne ustalanie

poziomu bieli, lub tryby specjalizowane: wnetrza bedZ otwarta przestrzen.

« Na wyswietlaczu ukazuja sie symbole ¥/ B3R, informujace o wiaczeniu trybu ,wnetrza“ lub ,otwarta
przestrzeni®.

b) Wykonaj nastepujace czynnosci, aby recznie ustali¢ poziom bieli:
(D Skieruj kamere na biaty obiekt (np. na kartke papieru) i ustaw zoom tak, aby obiekt ten wypetnit
soba caty kadr.
(@ Nacisnij przycisk WHITE BALANCE SELECT.
+ Na wyS$wietlaczu pojawia sig symbol .m. .
(® Nacisnij przycisk WHITE BALANCE .m. , wiaczajacy ustalanie poziomu bieli.

+ Symbol .m. przez chwilg szybko migocze, po czym wyS$wietla si¢ bez migotania, informujac, ze kamera
ustalita poziom bieli.

« Przy niektérych Zrodtach $wiatta .m. migocze stale, ale powoli. Mozna wowczas nagrywac, a uzyskany
rezultat kolorystyczny powinien byc lepszy, niz przy automatycznym ustalaniu poziomu bieli.

Mozna oczekiwaé, ze reczne ustalanie poziomu bieli da lepsze wyniki niz automatyczne, gdy:

- obiekt ma jeden dominujacy kolor: np. $nieg, morze lub las (ﬁ&
E.)

— nagrywasz z matych odlegtosci

- warunki o$wietlenia zmieniaja sie szybko

— o$wietlenie pochodzi od niektérych typéw lamp fluorescencyjnych lub rtgciowych.




Uwagi:

Ustalenie poziomu bieli bedzie dokfadniejsze, gdy zoom pozostanie w zakresie optycznym - wytacz zoom cyfrowy.

Jezeli zmienity sig warunki o$wietlenia i trzeba ponownie ustalic poziom bieli, to najpierw przetacz kamere na
automatyczne ustalanie poziomu bieli, a dopiero po tym ustal poziom bieli w inny sposob, np. recznie.

Staraj sig nagrywac przy jednym rodzaju o$wietlenia. Nie mozna uzyskac¢ prawidtowego poziomu bieli (i dobrej kolo-
rystyki obrazu), gdy oswietenie jest rdznego typu.

W programie tatwego nagrywania dziata wytacznie catkowicie automatyczne ustalanie poziomu bieli.

Po przetaczeniu kamery na program fatwego nagrywania wigcza sig catkowicie automatyczne ustalanie poziomu bieli.

Gdy wigczasz kamere, to dziala catkowicie automatyczne ustalanie poziomu bieli, ale gdy nacisniesz przycisk
WHITE BALANCE WB SET, to kamera powrdci do ostatnio wybranego trybu ustalania poziomu bieli.

Przy nagrywaniu w o$wietleniu studyjnym lub lampami video korzystaj z trybu ﬂ - wnetrza.

Podczas normalnego nagrywania na otwartej przestrzeni mozna oczekiwac, ze automatyczne ustalanie poziomu bieli
da najlepszy rezultat kolorystyczny.
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Wyswietianie kodu danych

Kod danych, zawierajgcy date i czas wykonania nagrania oraz inne dane (szybko$¢ migawki, przystone i zysk)
jest automatycznie i na biezaco nagrywany na tasmie w specjalnej sekcji danych.

DISPLAY
/DATA CODE

Podczas odtwarzania (tryb VCR) kod danych moze by¢ wySwietlany w trybach odiwarzania normalnego,
wolnego oraz podczas odtwarzania obrazu nieruchomego. Wyswietlanie kodu danych mozna wytaczyc.

Dane kamery moga by¢ widoczne jako kreski “— — —" podczas przewijania tasmy do przodu i do tytu,
normalnego odtwarzania do tytu i odtwarzania x2 do przodu i do tytu.

Wyswietlanie kodu danych wiacza sie i wytacza przyciskiem DATA CODE na kamerze lub na pilocie.
= Kolejne naci$niecia wiaczaja i wytaczaja wyswietlanie kodu danych.

Mozna wybieraé, co ma by¢ wyswietlane z kodu danych - data/czas, dane kamery lub oba te zespoty danych.

m» MENU » DATA CODE .- -DATE/TIME
(patrz str. 33)

Wyswietl menu VCR i wejdZ pozycje DATA CODE.

Wyhierz jedna z opcji: DATE/TIME (tylko data/czas), CAMERA DATA (tylko dane kamery)
lub CAM. & D/T (dane kamery oraz data/czas).

Nacisnij przycisk MENU, aby zamkngé menu.

N =t
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Uwagi:

« Aby unikna¢ przypadkowego nagrania na odtwarzanej kasecie, zabezpiecz ja - przesuri na kasecie suwak zabezpie-
czajacy, az otwdr catkowicie odstoni sig. Ta pozycja suwaka jest zwykle pisana jako SAVE lub ERASE OFF.

Kod danych wyswietla sie jako kreski “— — —" w nastepujgcych sytuacjach:

- podczas odtwarzania pustych sekcji tasmy,

- nagranie zostato wykonane przed wprowadzeniem do kamery daty i czasu,

- odtwarzana tasma zostata nagrana kamera, ktéra nie miata funkcji kodu danych,

- uszkodzenia tasmy lub uszkodzenia nagrania nie pozwalajg na odczytywanie kodu danych.

* Kod danych nie jest odczytywany w niektorych trybach szybkiego odtwarzania.

* Jezeli tasma nagrana w XM1 bedzie odtwarzana inng kamera, to kod danych moze nie odtwarzaé si¢ prawidtowo.

* Szczegbtowa tresé wyswietlanego kodu danych zalezy od opcji wybranych w pozycjach menu D/TIME SEL (str. 40)
oraz DATA CODE.

Data/Czas
DAQCODE Data/Czas Dane kamery i dane kamery
D/TIME SEL
Data o B
1. DEC:1889 j?égon {2888 1000
Czas 8 e
1008160 AM Y 15780700 am
. 98
Ft.
Dataiczas || . . ke,
1. DEC. 1888 L 1/2000 1, DEC.14%%

» Kod danych bedzie wyswietlany, nawet gdy w menu VCR, pozycja DISPLAYS (str. 93) zostanie wybrana opcja OFF,
tzn. zostanie wytgczone wyswietlanie innych komunikatéw.
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Przeszukiwanie tasmy (Photo Search/Date Search)

Funkcja pozwala szybko przesuwac tasme do kolejnych obrazéw nieruchomych, znajdujacych sig w dowolnych
miejscach tasmy (PHOTO SEARCH) ewentualnie do poczatku kolejnych dni nagraniowych lub zmian stref
czasowych (DATE SEARCH).

« Funkcija ta jest dostepna tylko z pilota.

1. Przesun przetacznik POWER w pozycje VCR.
2. Naciskaj na pilocie przycisk SEARCH SELECT, aby wybiera rodzaj przeszukiwania.
* Przez 4 sekundy wy$wietla sie informacja PHOTO SEARCH lub DATE SEARCH, potwierdzajac dokonany wybdr.
3. Naciskaj na pilocie przyciski - lub +, aby ,skakac” do tylu i do przodu - do kolejnego zdjecia lub
dnia nagras.

« Pojedyncze nacisnigeie przesuwa tasme do poczatku poprzedniego/nastepnego obrazu nieruchomego (zdjgcia) lub
dnia nagran - zaleznie od rodzaju wybranego przeszukiwania tasmy.

» Mozna od razu nacisnac — lub + kilka razy (max. 10 razy). Np. naci$niecie przycisku + 5 razy przesunie tasme do
przodu, zatrzymujac ja przed piatym obrazem nieruchomym, ficzac od miejsca, w kidrym rozpoczeto szukanie.

 Podczas wykonywania funkcji, na wy$wietlaczu ukazuje sie PHOTO SEARCH lub DATE SEARCH, — lub +, liczba
nacisnigé przycisku i ewentualnie data - gdy wybrano DATE SEARCH.

« Po znalezieniu obrazu nieruchomego lub dnia nagrari, wtasciwych dla liczby nacisnie¢ przycisku — lub +, kamera
zaczyna odtwarzac obraz nieruchomy lub zaczyna normalnie odtwarza¢ nagranie.

Uwagi:

« Nacisnij przycisk stopu Il , aby przerwaé rozpoczete juz szukanie.

« Jezeli przeszukujesz tasme wedtug obrazéw nieruchomych, a punkt startu szukania znajduje sig blisko obrazu
nieruchomego, to kamera moze nie wykry¢ tego najblizszego obrazu nieruchomego.

= Jezeli wprowadzono lokalng strefe czasowa, to przy przeszukiwaniu wedtug dat zostanie uwzglednione réwniez
miejsce zmiany daty, wynikajace ze skorygowania czasu (zmiany strefy czasowej).

« Jezeli w danym dniu taczny czas nagran bedzie krétszy niz 1 minuta, to funkcja szukania moze tego dnia nie wykryc.
» Gdy kamera przesunefa tasme o zadang liczbe zmian daty i zaczyna odtwarzac, to odtwarzanie moze zaczac sie nieco
poza poczatkiem nagrania.

« Jezeli kod danych nie wyswietla si¢ prawidtowo, co wskazuje na trudnosci z odczytem lub bigdy zapisu, to szukanie
wedtug zmiany daty moze réwniez dziata¢ nieprawidtowo.



Powrdt do wybranego punktu na tasmie

OFF
CAMERA | VCR

ZEROSET 5 e
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Korzystajac z pilota mozna cofngé odtwarzana tasme do wybranego miejsca i ponownie rozpocza¢ odtwa-
rzanie. Funkcja wykorzystuije licznik tasmy, zatrzymujac tasme, gdy stan licznika osiagnie zerowg warto$c.

1. Naci$nij na pilocie przycisk ZERQ SET MEMORY, gdy zobaczysz miejsce, do ktdrego chcesz wrdcié.
« Zamiast kodu czasowego na wy$wietlaczu pojawia sig licznik (z zerowa wartoscig poczatkowa) i z symbolem [ .
* Ponowne nacisniecie ZERO SET MEMORY wylgcza funkcje w dowolnym momencie.

2. Po zakoriczeniu odtwarzania wiacz przewijanie tasmy do tytu (lub do przodu, gdy odtwarzano
nagrania wstecz). TaSma zatrzyma sie, gdy stan licznika dojdzie do zera.
* Podczas powrotu wyswietla sig RTN»» lub «<«RTN, odpowiednio do kierunku przewijania.
+ Licznik tamy i symbol [ znikaja, gdy licznik osiagnie zerowy stan i ponownie pojawia sie kod czasowy.

Uwagi:

* Funkcja powrotu do wybranego miejsca moze nie dziata¢ prawidtowo, gdy pomiedzy scenami znajduija sie odcinki
pustej tasmy - bez nagrarn.

» Mozna rowniez wiaczy¢ funkcje powrotu (,0znaczy¢" miejsce na tasmie, naciskajac ZERO SET MEMORY), gdy kamera
znajduje sie w stanie pauzy nagrywania. Jezeli zechcesz odtworzy¢ cata nagrang scene lub kilka kolejno nagranych
scen, to wiaczenie przewijania cofnie tasme przed poczatek pierwszej nagranej sceny.

* Przy przesuwaniu tasmy do przodu lub do tylu moze wystapi¢ pewna réznica pomigdzy wartosciami kodu czasowego
a wskazaniami licznika tasmy.

« Jezeli wyjmiesz kasete, nie wytaczajac funkeiji powrotu do wybranego miejsca, to funkcja jest kasowana automatycznie
i zamiast licznika tasmy zndw wyswietla sie kod czasowy.

» Kamera pamigta funkcje i stan licznika tasmy, nawet po wylaczeniu kamery przesunigciem POWER w pozycje OFF.
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Montai
nagran

68

Funkcje montazowe

Kamera XM1 kopiuje oryginalne nagrania na taSme¢ w magneto-
widzie lub na tasme w innej kamerze. Mozesz dopisac na tasmie
nowy dZwiek (audio dubbing, str. 78) lub dZwiek i obraz (wstawki
Audio/Video, str. 76), wymieniajac fragment oryginalnego zapisu.
Mozesz réwniez zmienia¢ punkty poczatku i punkty korica scen
(punkty ,cut-in” i ,cut-out”, str. 72).

Jezeli XM1 jest podtaczona do innej kamery cyfrowej Canon, to
mozesz kopiowac nagrania poprzez gniazdka cyfrowe, praktycznie
bez utraty oryginalnej jako$ci obrazu i dZwieku, jednak nie mozna
wowczas requlowaé czaséw startu i stopu przy pomocy wbudo-
wanego zegara cyfrowego (str. 72).

| Przygotowania do montalu. =~~~

1. Podtacz kamere do magnetowidu.
« Patrz instrukcja podiaczania na stronach 28-29.
2. Wtacz odbiornik TV.
» Przetacz odbiornik na kanat video lub przetacz jego selektor wejscia TV/Video na Video.
3. Wiacz magnetowid i widz do niego czysta kasete.
« Szczegoly znajdziesz w instrukcji magnetowidu.
4. Wyswietl w kamerze menu VCR i wybierz DUB MODE.

+ Po wybraniu DUB MODE cata informacja ukazujaca sie na wyswietlaczu bedzie wySwietlana rownieZ na ekranie
odbiornika TV, podiaczonego do magnetowidu. informacja ta nie wejdzie na taSme zapisywana w magnetowidzie.

Podczas montazu kamera steruje magnetowidem przy pomocy

takich samych sygnatow, jak pilot magnetowidu. Nadajnik
sygnatow
sterujgcych

Zwracaj uwage, aby kamera znajdowata si¢ w miejscu, z kidrego
bedzie mogta sterowac¢ magnetowidem.

1. Przy pomocy pilota magnetowidu upewnij sie, gdzie jest jego
odbiornik sygnatdéw sterujacych.

2. Umiesé kamere tak, aby jej ndajnik ,,celowat” w odbiornik
sygnatéw sterujgcych magnetowidu z odlegtosci nie wigkszej
niz 50 cm.

* Sprawdz, czy kamera jest dobrze umieszczona, sterujac magnetowid przy pomacy jego pilota z miejsca, w ktérym
znajduje sie kamera.

« Upewnij sig, Ze ani kable ani pasek naramienny kamery nie blokuja drogi sygnatow.

3. Upewnij sie, Z2e magnetowid jest w stanie pauzy nagrywania.

4. Upewnij sie, Ze pozostaly sprzet video jest wytaczony, aby uniknaé przypadkowego wiaczenia
nagrywania.



Przed pierwszym montazem lub po zmianie magnetowidu REC. SET UP AvSEL. SETSET

wyreguluj kamere tak, aby jej sygnaty byly rozpoznawane przez »DUB MODE MENUCLOSE
[ »RECORDER-- - - P

magnetowid. | CUT-IN ADJ. - - {o:Ioo[ ]

Kamera pamieta wykonana regulacje. Nie zmieniaj doboru . CUT-OUT ADJ. - 0:00

sygnatow sterujagcych magnetowidem bez potrzeby, chyba ze
Zmienisz magnetowid.

1. Upewnij sie, ze kamera i magnetowid s3 wiasciwie ustawione wzgledem siebie, a odtwarzacz jest
w stanie pauzy nagrywania (str. 68).

2. Wyswietl w kamerze menu VCR i wejdZ w pozycje REC.SET UP.
* Wyswietla sie menu REC.SET UP.
* Latwiej odczytuje sie menu i operuje na menu, korzystajac z ekranu odbiornika TV.

3. Przesun wskaZnik do pozycji RECORDER i nacisnij sterownik menu (wejdZ w te pozycje).
« Kamera przestaje odbierac sygnaty pilota.

Wyhdr wartosci parametru RECORDER

Postuz sig tabela na str. 68, aby znaleZ¢ ustawienia parametru RECORDER, odpowiednie dla marki uzywanego
magnetowidu. Upewnij sig, Ze sygnaty podczerwone z kamery dochodza do magnetowidu, a sam magnetowid
jest w stanie pauzy nagrywania, tzn. jest gotéw do nagrywania i zostat wtaczony w stan pauzy nagrywania.

1. Wprowadz pierwsza wartosé RECORDER, zgodna z uzywanym magnetowidem.
 Jezeli np. masz magnetowid JVC, to wprowadz 7-A.
» Wyswietlaj kolejne liczby, pokrecajac sterownik menu.

= Nacisnij sterownik menu, gdy wyswietli sie liczha zgodna z markg uzywanego magnetowidu.

« Wyswietlaj kolejne litery, pokrecajac sterownik menu i nacisnij go, gdy ukaze sie litera, odpowiadajaca typowi
uzywanego magnetowidu. Po kazdym nacisnigciu pokretta wyswietla sie TRANSMITTING DATA - do magnetowidu
wysylane sg sygnaty sterujgce.

* Po wySwietleniu wszystkich liter w danej pozycji liczha zwieksza sie automatycznie do nastepne;j.

2. Jezeli po wprowadzeniu liczby i litery kamera wysyta do magnetowidu prawidlowe sygnaly sterujace,
to magnetowid automatycznie zacznie nagrywac.

< Zwracaj uwage, aby przez caty czas pozycja kamery nie zmienita sie, bo jej sygnaty moga nie trafic w odbiornik
sygnatow magnetowidu.

3. Jezeli po wybraniu liczby i litery magnetowid nie nagrywa, to wybierz kolejna litere.

* Pokre¢ sterownik menu, aby wyswietlito sig to 7-B.

¢ Probuj do skutku - az magnetowid zacznie nagrywac.

4. Jeieli magnetowid zaczat nagrywaé, to sprawdZ, czy wybrana warto$¢ RECORDER jest prawidtowa.

Przetacz ponownie magnetowid na pauze nagrywania i nacisnij na kamerze przycisk start/stop.

« Jezeli wybor byt prawidtowy, to przez kilka chwil magnetowid bedzie nagrywat. Na wyswietlaczu i ekranie TV
pojawi sie REC, po czym magnetowid wrdci do pauzy nagrywania - na wySwietlaczu i ekranie TV bedzie PAUSE.

* Podczas operacji REC i PAUSE magnetowid nagrywa zegar cyfrowy. Nagranie to przyda sie p6Zniej do regulacji
czasOw startu i stopu. Dla doktadnigjszej regulacji powtdrz start prébnego nagrywania kilkakrotnie.

« Gdy magnetowid nie nagrywa, wybierz kolejne wartosci RECORDER.
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Parametr RECORDER
Sygnaty sterujace sa rozne, dlia réznych marek i modeli magnetowidoéw. Kamera moze sterowac praktycz-
nie wszystkimi markami i modelami, ale trzeba odpowiednio dobra¢ wartos¢ paramentru RECORDER.
W ponizszej tabeli liczba symbolizuje marke, a litera - rodzaj sygnatdw sterujgcych.

Brand Settings Brand Settings Brand Settings

Canon 1-Ado 1-C Pioneer 11-A Thomson 18-A do 18-C

Aiwa 2-Ado2-C Sanyo =i 12-A do 12-C Saba

Akai 3-Ado 3-C Fisher J Nordmende

Fujitsu 4-A Sharp 13-A do 13-C Ferguson 19-A do 19-C

Funai 5-A Sony 14-A do 14-F Grundig 20-A do 20-C

Hitachi 6-A do 6-B Toshiba 15-A do 15-B Nokia 21-Ado 21-C

JVC 7-Ado7-C GE T 16-A do 16-B Telefunken 22-A do 22-B

Mitsubishi 8-Ado 8-D RCA J Zenith 23-A

NEC 9-A do 9-D Magnavox 17-Ado 17-B Samsung 24-A do 24-B

Panasonic ]| 10-A do 10-G Philips 7 18-A do 18-C GoldStar 25-A

Blaupunkt Seleco J

Quasar Rex

Stan na marzec 1999

Uwagi:

« Po znalezieniu prawidtowych paramentow zapamigtaj je. Kamera réwnieZ mamieta parametr RECORDER i nie ma

potrzeby ponownego wprowadzania ich, chyba Ze zmienisz magnetowid.
Regulacje czasu startu i stopu (punkty ,cut-in” i ,cut-out”) przeprowadz zgodnie z instrukcja, podang na str. 72.
Jezeli zadna dostepna kombinacia liczby i litery nie wigcza magnetowidu, to:

- sprawd? czy magnetowid jest w stanie pauzy nagrywania, gotowy do nagrywania,

- upewnij sie, ze do magnetowidu docierajg sygnaty sterujace z kamery,

— zacznij od poczatku.

jest, to korzystaj ze sposabu montazu, opisanego na str. 73.

Jezeli w powyzszej tabelce nie ma marki aktualnie uzywanego magnetowidu, to sprawdzaj po kolei wszystkie
dostepne wartosci parametru RECORDER, az magnetowid zacznie nagrywac.

Jest mato prawdopodobne, ale mozliwe, ze masz magnetowid, ktorym kamera nie jest w stanie sterowac. Jezeli tak




» Na wyswietlaczu jest komunikat WIND THE TAPES AND PAUSE SET.
2. Przewiii taSme w magnetowidzie do miejsca, od ktérego chcesz zapisywac kopig. Wigcz magnetowid
w stan pauzy nagrywania.
Przewir tasme w kamerze do miejsca, od ktérego chcesz rozpoczac kopiowanie oryginalnych scen.
Whacz kamere w stan pauzy odtwarzania - wySwietla si¢ obraz nieruchomy.
« Lokalizujac oryginalne nagranie w kamerze uzywaj normalnych przyciskow <<€, »» » 1l oraz W . Mozesz tez
korzystac ze specjalnych funkcji odtwarzania - jak przy zwyklym odtwarzaniu nagran.
3. Nacisnij sterownik menu.
 Na ekranie trybu DUB MODE wyswietla sie komunikat ,START ... PRESS » TO START DUB*.
« Od tego momentu nie dziata pilot.
4. Nacisnij przycisk ™ na kamerze.
* Rozpoczyna sig odtwarzanie nagrania w kamerze i zapis odtwarzanego nagrania w magnetowidzie.
» Na wyswietlaczu pojawia si¢ komunikat ,NOW DUBBING CUT-OUT PUSH 11* .
5. Gdy zobaczysz koniec sceny, ktdra kopiujesz, to nacisnij przycisk Il na kamerze.
* Tasma w kamerze zatrzymuje sie, a magnetowid przetacza sie w stan pauzy nagrywania.

+ Po zakonAczeniu kopiowania oryginatnych nagran na tasme w magnetowidzie nacisnij przycisk MENU. Kamera
powraca do stanu normalnego odtwarzania (tryb VCR).

« Jezeli przed rozpoczeciem kopiowania ,zaznaczysz" miejsce na oryginainej tasmie (ZERO SET MEMGRY, patrz
str. 67), w ktorym chcesz zakoniczy¢ kopiowanie, to kamera zatrzyma tasme za kazdym razem, gdy podczas
odtwarzania licznik tasmy osiagnie zerowa wartosc, tzn. gdy tasma dojdzie do ,,zaznaczonego® miejsca. Po zatrzy-
maniu ta$my kamera wytaczy funkcje kopiowania i przejdzie w stan normalnej pauzy odtwarzania, a magnetowid
zatrzyma sie w stanie pauzy nagrywania.

Uwaga:
« Mozna w dowolnym momencie wytaczy¢ kopiowanie, naciskajac przycisk Ml na kamerze.



Montaz

Regulacja czasdw startu (cut-in) i stopu (cut-out)

Niektére magnetowidy reaguja na sygnat startu z pewnym opoZnieniem, ale w tym czasie tasma w kamerze jest
juz odczytywana - mozesz wiec ,,zgubic¢” poczatek sceny. Funkcja CUT-IN ADJ. pozwala nieco przesuna¢ sygnat
poczatku, dostosowujac kamere do wtasnosci magnetowidu.

Moze réwniez wystepowac opdZnienie po sygnale stopu, a niektére modele magnetowidow nieco cofajg tasme
po otrzymaniu sygnatu stopu - mozesz wigc uzyska¢ na zmontowanej tasmie niepozadang koficowke sceny lub
utracié koricowe sekundy akcji. Funkcja CUT-OUT ADJ. pozwala nieco przyspieszy¢ albo opoZnic¢ wystanie
sygnatu stopu tasmy w magnetowidzie.

Jezeli masz opisane wyzej ktopoty z magnetowidem, to wykonaj w kamerze regulacje sygnatéw startu i stopu
nagrywania.

Regulacje sygnatéw startu i stopu (,cut-in” i ,cut-out”) wprowadza sig¢ w menu REC.SET UP.

H"MENU » CUT-IN_ADJ. -+ 0:00
(patrz str. 69) CUT-OUT ADJ. - 0:00

1. Wyswietl menu REC.SET UP i przesun wskaZnik do pozycji CUT-IN ADJ.
* Przesuri wskaZnik do pozycji “CUT-OUT ADJ.”, gdy chcesz skorygowa¢ sygnat stopu.
2. WprowadZ pozadang wartos¢ korekty czasu startu lub stopu.
¢ CUT-IN ADJ. moze przyjmowa¢ wartosci od -5 sekund do 0 sekund (-5:00 do 0:00).
e CUT-QUT ADJ. moze przyjmowac warto$ci od -1 sekundy do + 5 sekund (—1:00 do +5:00)
« Korekty czasu sygnatow startu i stopu moga by¢ wprowadzone z doktadnoscia do pojedynczej klatki.

Uzyj tasmy, na ktorej zostat nagrany zegar cyfrowy podczas szukania wartosci parametru RECORDER.

1. Przewin do poczatku (w magnetowidzie) i zacznij odtwarzaé tasme z nagraniem zegara cytrowego.

« Zapisz czasy, w ktérych zatrzymuije sie zegar CUT-OUT i zaczyna dziata¢ zegar CUT-IN. Czasy te sg wartoSciami,
ktore nalezy wprowadzi¢ w pozycjach menu CUT-OUT ADJ. oraz CUT-IN ADJ.

¢ Aby uzyskac¢ wieksza doktadnos¢ wprowadzanych wartosci, oblicz je jako Srednie z co najmniej trzech pomiaréw.

« JeZeli magnetowid ma funkcje odtwarzania nagran klatka po klatce lub funkcje ,jog diat® (zmiana szybkosci odtwa-
rzania), to skorzystaj z nich, aby dokladnie odczyta¢ wskazania zegara cyfrowego.

2. 0Odczytaj co najmniej trzy wskazania zegara i oblicz wartosci srednie dla CUT-OUT ADJ. (karekta stopu)
oraz dla CUT-IN ADJ. (korekta startu).

Uwaga:
= Kamera pamigta korekty czasow startu i stopu, az do wprowadzenia innych wartosci.



Prosty montaz na magnetowidzie

Jezeli nie mozna byto znaleZ¢ zespotu sygnatdw sterujgcych kamery, rozpoznawanych przez magnetowid,
to montuj nagrania w opisany nizej sposéb.

Przygotowania

1. Podtacz kamere do magnetowidu.
* Patrz rozdziat ,,Podtaczenia dla odtwarzania nagran® - str. 28-29.

2. Przygotuj odbiornik TV i magnetowid.
« Wigcz odbiornik TV i przetacz go na kanat video lub przestaw jego przetgcznik wejscia TV/VIDEQO na VIDEO.

+ Wiacz magnetowid i przetacz jego selektor wejscia na LINE. W0z czystg kasete do magnetowidu i wtacz go na
pauze nagrywania.

 Szczegbtowe wskazowki znajdziesz w instrukcjach obu urzadzen.
3. Przesun przetacznik POWER na kamerze w pozycje VCR i wtoz do kamery kasete z nagraniami.

Montai - | |
1. Znajdi na tasmie w kamerze punkt nieco przed scena, ktérg chcesz kopiowaé.

2. Wiacz odtwarzanie i obserwuj obraz na odbiorniku TV.

3. Wiacz zapis na magnetowidzie, gdy na odbiorniku TV zobaczysz poczatek sceny, kidra cheesz
skopiowac.

4. Zatrzymaj magnetowid na koficu sceny, po czym mozesz zatrzymac odtwarzanie tasmy w kamerze.

5. Powtarzaj czynnosci 1 do 4, az wszystkie pozadane sceny zostang zapisane na tasmie
w magnetowidzie.

Uwaga:
+ Jakos¢ zmontowanej tasmy bedzie nieco gorsza, niz tasmy oryginalnej.

| Gniazdko ¢ REMOTE

Gniazdko @ REMOTE pozwala podtaczy¢ do kamery zewnetrzny
przyrzad montazowy. Pewne przyciski na przyrzadzie mon-
tazowym moga dziataé inaczej niz ich odpowiedniki na kamerze.

Uwagi:

+ @ (LANC) jest znakiem handlowym Local Application Controt Bus System.

« Ani firma Canon ani dostawca kamery nie odpowiadaja za rezultaty podtgczenia do kamery sprzetu, ktéry nie jest
oznaczony znakiem LANC €.
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Montai

Montaz przy pomocy sprzetu cyfrowego

Cyfrowy sprzet video, podigczony do kamery poprzez gniazdko DV, pozwala montowac, kopiowaé i transmito-

wac nagrania cyfrowo, z minimalnym pogorszeniem jakos$ci obrazu i dZzwieku. Zaréwno gniazdko jak i kabel DV

dziatajg w obu kierunkach. Mozna przez nie transmitowa¢ dane z kamery oraz odbiera¢ je do kamery, nagry-

wajgc na taSme w kamerze.

» Jezeli do XM1 podtaczona jest inna kamera cyfrowa Canon, to funkcje montazowe dziatajg rowniez cyfrowo, dajac
zmontowane nagrania praktycznie bez utraty jakosci obrazu i dZwigku.

« Jezeli do kamery jest potaczony cyfrowy magnetowid, ktory wysyta do kamery nienormalny sygnat, to obraz zapisany
na tasmie rowniez moze by¢ nienormalny lub moze nie nagrac sie, chociaz podczas kopiowania obraz kontrolny na
ekranie odbiornika TV byt prawidtowy.

» Mozesz oczekiwac, ze kopiowanie tasm z sygnatem ochrony praw wiasno$ci intelektualnej okaze sie niemozliwe.

Podtaczaj urzadzenia cyfrowe kabiem Canon CV-150F DV (opcja). Jezeli odtwarzasz nagrania w kamerze XM1
{kopiujesz z XM1), to najpierw podtgczaj kabel do XM1, a dopiero po tym podtaczaj drugi koniec kabla do
urzadzenia zapisujagcego. Gdy zapisujesz w kamerze XM1, to przesun jej przetacznik POWER na VCR,
a nastepnie nacisnij na niej jednoczesnie przyciski @ (nagrywanie) oraz H (pauza) lub nacisnij REC PAUSE na
pilocie. Na wyswietlaczu pojawi sie¢ komunikat ,,DV IN”, gdy naci$niesz przycisk wtaczajacy odiwarzanie na
urzadzeniu podfaczonym do kamery. Naciskaj przycisk pauzy, aby rozpoczynaé i zatrzymywac nagrywanie.

» Jezeli kable sa podtaczane nieprawidtowo, to na kamerze wysSwietli sie komunikat ,CHECK THE DV INPUT".

= Obraz odtwarzany przez kamere zapisujaca (na jej ekranie LCD lub na ekranie podtaczonego odbiornika TV) moze miec

znieksztatcenia, ale obraz rzeczywiscie zapisany na tasmie i odtwarzany z niej, powinien by¢ prawidtowy.

« Jezeli nacisniesz przycisk start/stop na kamerze XM1 lub REC PAUSE na jej pilocie, bez podigczonego kabla DV,
to kamera wyswietla ostrzezenie ,,CHECK THE DV INPUT” - sprawdZ wejscie DV. Jednoczesnie moze wyswietlac sie
nienormalny obraz.

+ Puste odcinki odtwarzanej taSmy sg zapisywane podczas kopiowania jako nienormalne obrazy.
« Jezeli kamery sa pofaczone kablem DV, to przez caty czas polaczenia obie kamery muszg by¢ zasilane.



Zestaw komputerowy DK-1 DV Capture kit

Opcjonalny zestaw DK-1 pozwala cyfrowo przenosi¢ nagrania zdje¢ do komputera. Mozesz je nastepnie
wykorzystac np. do robienia kart okoliczno$ciowych, kalendarzy, cyfrowych foto-albuméw i stron
w Internecie. Szczegoty instalacji i uzywania zestawu DK-1 DV Capture Kit znajduja sie w jego instrukcji
oraz w instrukcjach operatorskich komputera.

Niektdre kasety z nagranym oprogramowaniem sg chronione przed nieupowaznionym kopiowaniem. Jezeli
zechcesz odtworzy¢ taka kasete, to na wyswietlaczu pojawi sie napis ,COPYRIGHT PROTECTED PLAYBACK IS
RESTRICTED". Napis ten zniknie po kilku sekundach, po czym ekran stanie si¢ caty niebieski. Nie mozna
obejrze¢ zawartosci takiej kasety.

Jezeli zechcesz wykonac kopie chronionej kasety poprzez gniazdko cyfrowe, to na wy$wietlaczu kamery pojawi
si¢ komunikat ,,COPYRIGHT PROTECTED DUBBING RESTRICTED”. Nie mozna wykonac kopii takiej kasety.



Nagrywanie na istniejacym zapisie (montaz wstawek Audio/Video)

Korzystajgc z gniazdka DV mozesz wstawia¢ nowe sceny, odtwarzane z innej kamery cyfrowej, na scany
nagrane wczesniej, znajdujace sie na tasmie w XM1. Oryginalny zapis audio/video zostaje zastapiony nowym.

INSERT [PAUSEN

Tasma w kamerze XM1:

Wykonujac na kamerze XM1 wstawki Audio/Video, réb to tylko na tasmach z nagraniami wykonanymi w trybie
SP. tzn. z normalna szybko$cia i z ciggtym zapisem kodu czasowego. Jezeli na taSmie sg odcinki bez nagran,
lub odcinki nagrane w trybie LP {zmniejszona szybko$¢ przesuwu), to zapis wstawki moze zosta¢ przerwany
Jub moze by¢ nieprawidtowy.

Tasma odtwarzana na urzadzeniu podtaczonym do XM1:

Korzystaj tylko z tasmy, na ktdrej nie ma odcinkdw bez nagran. Jezeli na tasmie sa odcinki bez nagran lub
gdy tasma byta nagrana z réznymi szybko$ciami, to wykonanie prawidtowej wstawki Audio/Video moze
okazac sie niemozliwe.

Nie mozna wykaonac wstawki Audio/Video w nastepujacych sytuacjach:

< QOdtwarzana tasma zostata Zle nagrana.

» Ta$ma jest odtwarzana w trybach specjalnych, np. szybkie odtwarzanie do przodu, odtwarzanie do tytu, wolne
odtwarzanie i inne.



Scena do wstawienia

Tasma odtwarzana
na drugiej kamerze

Tasma w XM1

|Przed wykonaniem wstawki|

Po wykonaniu wstawki |

Obraz i dZzwigk nowej sceny zastepuja obraz i dZzwigk fragmentu starej sceny.

. Podtacz XM1 do innej kamery cyfrowej (str. 76) i wtoz do obu kamer tasmy z nagraniami.

» Upewnij sig, e suwaki zabezpieczajgce w obu kasetach sg we wiasciwych pozycjach.

. Przesun przetacznik POWER w kamerze XM1 w pozycje VCR.

. Na drugiej kamerze znajdZ punkt o okoto trzy sekundy wczesniej przed poczatkiem wstawianej sceny
(aby odtwarzany obraz byt stabilny) i pozostaw kamere w stanie pauzy odtwarzania.

. Przesuri tasme w XM1 do punktu, od kidrego ma zaczaé sie wstawka i pozostaw kamere w stanie
pauzy odtwarzania.

* Przy okreslaniu punktu wprowadzania wstawki odtwarzaj taSme w dowolny sposob.

. Na pilocie XM1 nacisnij przycisk A/V INSERT.

» Na wy$wietlaczu pojawia si¢ informacja A/V INSERT oraz symbole @II.

. Rozpocznij odtwarzanie na drugiej kamerze.

. Nacisnij na XM1 przycisk pauzy, gdy zobaczysz na drugiej kamerze poczatek wstawianej sceny.

» Rozpoczyna sig kopiowanie, Na tasme w XM1 zapisuje sig obraz i dZwigk.

= Symbole @11 zmieniaja sie na @.

. Nacisnij przycisk stopu na XM1, gdy zebaczysz koniec wstawianej sceny.

* Tasma w XM1 zatrzymuije sie i informacja A/V INSERT znika z wySwietlacza. Kamera przechodzi do stanu stopu.
« Jezeli zamiast nacisng¢ M (STOP) nacisniesz 1l (PAUSE), to kamera powraca do stanu pauzy wstawiania A/V.

« Jezeli zaznaczysz zerem licznika tasmy (ZERO SET MEMORY) miejsce na tasmie, gdzie wpisywana wstawka ma
sie zakoriczyé, to po kazdym dojsciu do tego miejsca XM1 wytaczy funkcje wstawek Audio/Video i przejdzie w stan
stopu.

. Zatrzymaj odtwarzanie na drugiej kamerze.
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Dodawanie drugiej Sciezki dZwigkowej

Oryginalnie nagrany dZwigk, na oryginalnej tasmie, mozna uzupetic drugg Sciezkg dzwigkowa, korzystajac
z mikrofonu wbudowanego lub zewnetrznego (audio dubbing). Dodawany dZwigk jest zapisywany w stereo 2.
Dzwiek nagrany oryginalnie w stereo 1 pozostaje bez zmian. Najlepsze rezultaty uzyskasz, dopisujac dZwiek na
ta§mach nagranych na tej samej kamerze w trybie SP i z dZwigkiem 12-bitowym. Jezeli oryginaina tasma ma
odcinki puste (bez nagran) lub nagrane w trybie LP lub 16-bitowo lub 12-bitowo 4-kanatowo, to dubbing moze
zostaé przerwany lub bedzie nieprawidiowy. Dopisywanie $ciezki dZzwigkowej nie uda sig, gdy dZzwiek na
oryginalnej tasmie byt zapisywany na przemian 12-bitowo i 16-bitowo.

Podtaczanie zewnetrznego mikrofonu:

Uwagi:

« Attenuator dziata zaréwno dla mikrofonu wbudowanego jak i dla mikrofonu zewnetrznego. Monitoruj nagranie przy
pomocy stuchawek i wiacz attenuator, gdy zauwazysz, ze dopisywany dzwigk ma zbyt duzg dynamike lub jest zbyt
silny. Attenuator wiacza sie z menu, pozycja MIC ATT, opcja ON.

« Jezeli cheesz dopisywaé dZwiek przy pomocy mikrofonu wbudowanego, to zwracaj uwage, aby do gniazdka MIC nie
byty podtaczone Zzadne kable.

« Aby wygodnie obserwowac obraz podczas dodawania drugiej sciezki dzwigkowej, podtacz kamerg do odbiornika TV.
Podtacz tylko gniazdko S-video lub gniazdko A/V, ale tylko do gniazdka video (nie podtaczaj gniazdek audio). Monitoru;
nagranie dZwigku przy pomocy stuchawek.
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1. Wtdz nagrana taSme do kamery.
2. Przesun przetacznik POWER w pozycje VCR.
3. Przewin tasme do miejsca, od ktdrego chcesz dopisywaé druga Sciezke diwigkowa.
» Mozesz korzystac z wszystkich przyciskow i specjalnych trybdw odtwarzania, aby ziokalizowa¢ miejsce, od ktorego
rozpoczniesz zapisywanie drugiej sciezki dzwigkowej.
4. Nacisnij przycisk pauzy.
¢ Kamera przechodzi w stan pauzy odtwarzania.
5. Na pilocie naci$nij przycisk AUDIO DUB.
* Na wyswietlaczu pojawia sie komunikat AUDIO DUB. i symbole Sl .
6. Nacisnij przycisk pauzy.
* Zaczyna si¢ dopisywanie dZwigku.
* Pamietaj, aby mowi¢ do mikrofonu.
« Symbole SR zmieniajg sie na jeden symbol &, oznaczajacy nagrywanie.
7. Nacisniiij przycisk stopu, gdy zobaczysz miejsce, w ktorym chcesz zakoficzy¢ zapisywanie drugiej
sciezki diwiekowej.
« Tasma zatrzymuije sie, a komunikat AUDIO DUB. znika z wyswietlacza.
» Kamera przechodzi do stanu stopu.

* Mozesz ,zaznaczy¢" miejsce, w ktdrym chcesz zakoriczy¢ dopisywanie dzwigku, przy pomocy zera licznika tasmy
(ZERO SET MEMORY, str. 67). Zapisywanie drugiej Sciezki dZwigkowej zakonczy sie po kazdorazowym dojsciu
tasmy do ,zaznaczonego“ miejsca, tzn. gdy licznik tasmy osiggnie zerowy stan.

« Zamias naciskania przycisku Il (STOP) mozesz naciska¢ przycisk Il (PAUSE), aby kamera powrdcita do stanu
pauzy odtwarzania.

Uwagi:

 Nie mozna uzywac gniazdka DV, gdy dopisywana jest druga Sciezka dZwiekowa.

« Qdtwarzajac taSme z dodanym dzwigkiem mozesz odtwarzac jednocze$nie obie Sciezki dZzwickowe, z regulacja
poziomow dZwieku fub bez - audio mix (str. 84).

+ Jezeli oryginalna tasma zostata nagrana na innej kamerze niz XM1, to po dopisaniu drugiej Sciezki dZzwigkowej ogoina
jako$¢ dZwigku moze ulec pogorszeniu.

« Po dodawaniu dZwieku trzy lub wigcej razy na tym samym odcinku tasmy, moze wystapic pogorszenie ogolne;j jakosci
dZwieku.
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Przygotowanie kamery

* Po wigczeniu kamery w stan pauzy nagrywania pokrecaj
d2wignig regulacji ostrosci wizjera, az obraz w nim
bedzie najlepiej widoczny.

* Wizjer wyciaga sie i podnosi do gdry - mozesz dosto-
sowaé jego odchylenie do pozycji kamery podczas
nagrywania. Gdy nie uzywasz kamery, to zawsze wsun
wizjer i opus¢ go do poziomu.

» Jezeli chcesz uzywac wizjera, to upewnij sie, ze panel
LCD jest obrécony ekranem do przodu lub jest zamknig-
ty, z ekranem do wewngtrz.

¢ Odczep pasek z zapiecia Velcro (z ,rzepéw®). WeZ
kamere do prawej reki, po czym lewa reka dociagnij
i zapnij pasek, aby pewnie obejmowat dion, zabezpie-
czajac przed wysunigciem sie kamery z reki oraz aby
zostawiat wystarczajacg swobode operowania przycis-
kiem start/stop i przyciskami zoom.

[ Dolacz pasek naramienny

* Pasek naramienny jest dodatkowym zabezpieczeniem
przed upuszczeniem kamery oraz ufatwia jej przeno-
szenie.

* Przeciggnij koricowki paska przez zaczepy i wyreguluj
dtugosc¢ paska w sposob pokazany na rysunku.

Informacje
uzupetniajace

Uwaga:

» Zwracaj uwage, aby nie pozostawiac¢ kamery z wizjerem wycelowanym w slorice, bo jego soczewka skupi Swiatto
stoneczne i wizjer sie stopi. Zwracaj na to szczeg6lng uwage, gdy pozostawiasz kamere na statywie.



Uzywanie akumulatorow i haterii

| Czasy ladowania i nagrywania === . .

« Rzeczywiste wydajnosci akumulatorow zmieniaja sig zaleznie od warunkow otoczenia i Sposobu nagrywania.
Bezpiecznie jest mie¢ przygotowane dwa, a nawet trzy razy wiecej akumulatorow, niz wynika to z planowanego czasu
nagrywania.

» (zas nagrywania wydtuzy sie, gdy bedziesz wytgcza¢ kamere pomiedzy nagraniami kolejnych scen, zamiast

pozostawiaC ja w stanie pauzy nagrywania.

Akumulator BP-915

Czas do petnego 2 godz. 10 min.
natadowania

Maksymalny czas uzywajac wizjera: 65 min.
nagrywania uzywajac ekranu LCD: 60 min.

« Czas nagrywania skraca sie w niskich temperaturach. Akumulatory dziataja w zakresie 0° do 40°C, ale maja
najwieksza wydajnosc przy temperaturach pomiedzy 10° a 30°C.

« Jezeli akumulator daje systematycznie coraz ktdtsze czasy nagrywania, to zuzyt sie i trzeba go wymienic.
« Dane innych typéw akumulatorow s podane na str. 11.

 Wskainik naladowania akumulatora

Wskaznik na wyswietlaczu pokazuje przyblizony stan

natadowania akumulatora. al 100%
. T 75%
Uwagi: )
0,
« Komunikat ,CHANGE THE BATTERY PACK" (zmieri aku- M 50%
mulator) pojawia si¢ na 4 sekundy, gdy akumulator jest B 25%
catkowicie roztadowany, a po jego zniknieciu pojawia si¢
migoczacy, pusty symbol baterii. Migocze tez wskaznik =
zasilania kamery. owe ey 0%
* Wskazania poziomu natadowania akumulatora nie s3
state. Wskaznik pokazuje rézne poziomy w roznych wa- B! .
runkach pracy kamery i akumulatora. o
=

( Czas nagrywania do wyczerpania sig akumulatora

Informacja na wyswietlaczu pokazuje, ile minut mozna jeszcze nagrywac,

gdy akumulator jest bliski wyczerpania. WskaZznik dziata tylko dia <s6mn
akumulatora BP-930R podigczonego bezposrednio do kamery. Wskaznik

nie dziata, gdy akumulator ten jest podtgczony poprzez podwajny uchyt-

tadowarke CH-910 Dual Battery Charger/Holder.

Kiedy ladowaé akumulgtr 00000000
Akumulator litowo-jonowy moze by¢ tadowany i dotadowywany w dowolnym czasie, bez potrzeby czekania na
petne roztadowanie, jak to bylo konieczne w przypadku akumulatoréw niklowo-kadmowych. Poniewaz jednak
akumulator litowo-jonowy réwniez naturalnie roztadowuje sie, gdy nie jest uzywany, to najlepiej tadowac go
w dniu planowanego nagrywania lub w przeddzien.
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Informacje
uzupetniajace
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“Ohchodzenie sie z akumulatoram

Zawsze zaktadaj pokrywke na styki.

« Nie pozwol, aby jakiekolwiek metalowe przedmioty
dotykaty stykow. Zwarcie stykéw moze uszkodzic
akumulator.

Utrzymuj czystos¢ stykow. x
f

* Brudne styki spowodujg nieprawidtowa prace kamery
lub zasilacza. Sprawdzaj czystos¢ stykdw i gdy beda
zabrudzone - przetrzyj je sucha, migkkg szmatka lub
papierowa serwetka.

u]

Przechowuj akumulator w stanie roztadowanym

« Jezeli akumulatory nie beda uzywane przez kilka miesiecy i dtuzej, to pozostawienie ich w stanie natadowanym zmniejszy
pojemnos¢ i moze doprowadzi¢ do uszkodzenia. Aby tego unikngc, catkowicie roztaduj akumulatory przed dtuzszym
przechowywaniem.

| tadowanie baterii podtrzym

Kamera ma zainstalowana baterig litowa, krorg mozna tadowac. Bateria ta podtrzymuije prace zegara i pamiec
nastaw kamery, gdy od kamery odtaczone jest Zrodto zasilania. Po dotaczeniu Zrédia zasilania bateria pod-
trzymujaca automatycznie faduje sie.

Przed pierwszym uzyciem kamery dotacz do niej Zrddto zasilania na okoto 24 godziny, aby bateria pod-

trzymuijaca natadowata sig. Kamera nie musi by¢ wigczona, aby bateria podtrzymujaca byta tadowana.

* Przy regularnym uzywaniu kamery bateria podtrzymujaca jest zawsze natadowana. Gdy kamera jest przechowywana
przez diuzszy czas bez uzywania (ponad 6 miesiecy), to bateria podtrzymujaca roztaduje sig i zegar kamery przestanie
dziatac. Jezeli tak sig stanie, to przy najblizszym uzywaniu kamery wprowadZ ponownie date i czas (str. 38) po czym nie
odtaczaj zasilania od kamery przez ok. 24 godziny.

UWAGA!
Obchodz sie z akumulatorami ostroznie.

+ Nie wrzucaj akumulatora do ognia ani nie ogrzewaj go siinie, bo ekspladuje.

Nie ogrzewaj akumulatora do temperatury wyzszej niz 60°C. Nie pozostawiaj go w poblizu grzejnikow
ani np. w samochodzie w stoneczny dzien.

* Nie staraj sie rozmontowywac akumulatora ani nie przerabiaj go.
« Nie upuszczaj akumulatora ani nie uderzaj nim.
Chrori akumulator przed zamoczeniem i wilgocia.




_Wymiana wewne

Jezeli z jakichkolwiek powoddw trzeba bedzie
wymieni¢ wewnetrzng baterie podtrzymujaca, to
wykonaj nastepujgce czynnosci:

1. Odkreé szesé Srub, mocujacych podstawe
kamery i odtacz podstawe od kamery - rys. 1.

2. Odkrec szesé Srub mocujacych zespdt kasety -
rys. 2.

3. Zdejmij zespot kasety.
¢ QOdchyl zespot kasety w sposob pokazany na rys. 3
i odtacz kabel.

4. Zdejmij czerwong pokrywke w ksztatcie litery
U i odkrec¢ Srube, znajdujaca sie pod nia.
¢ Otwdrz panel LCD. Naciskajac go podnies na zew-
natrz korice czerwonej pokrywki w ksztatcie literu U
(postuz si¢ matymi kombinerkami lub podobnym
narzedziem) - rys. 4. Zamknij panel LCD i zdejmij
pokrywke o ksztatcie litery U.

5. Zdejmij srebrna, gdrng pokrywke.
¢ Odkreé dwie $ruby wewnatrz panelu LCD oraz
$rube z drugiej strony uchwytu - rys. 5. Podnies
i zdejmij pokrywke.
6. Wyjmij ,,pastylkowa” bateri¢ podtrzymujaca.
» Zobaczysz baterie podtrzymuijaca tuz pod srebrng,
gorng pokrywka.

Uwagi:

« Raczej unikaj rozkrecania kamery i wymiany baterii
podtrzymuijacej, gdy nie masz absolutnej pewnosci,
2e trzeba to zrobic.

¢ Przechowuj baterie ,pastylkowe“ w miejscu niedos-
tepnym dla dzieci. Jezeli dziecko potknie baterig, to
zgto$ sie z nim niezwiocznie do lekarza, bo bateria
moze wyciec. Toksyczny ptyn, kidry wydostanie sie
z potknietej baterii, uszkodzi przewdd pokarmowy
i spowoduje zatrucie.
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Odtwarzanie diwieku - Audio Mix
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Gdy odtwarzasz tasme z dZwiekiem nagranym 12-bitowo, to mozesz odtwarzac:

- tylko oryginalny dZwiek, zapisany w stereof,

- tylko dZwiek dopisany p6Zniej - w stereo 2,

- mozesz odtwarzac Audio Mix, tzn. stereo i stereo 2 réwnocze$nie, regulujac wzajemna proporcje
poziomu dZwieku (gtosnosci) obu kanatow.

« Diwiek, zapisany 16-bitowo jest traktowany wytgcznie jako stereo 1, a wigc nie mozesz i nie potrzebujesz wybierac dia
niego opcji Audio Mix. To samo odnosi sie do nagrania 12-bitowego, bez dodane] Sciezki dZwigkowe;.

* Funkcja steruje sig wytacznie z pilota.

1. Wiacz kamere w stan pauzy odiwarzania - przesun przetacznik POWER w pozycje VCR.
2. Wyhierz sposob odtwarzania diwieku.
» Na pilocie naci$nij przycisk AUDIO MONITOR.
* Po nacisnieciu przycisku wyswietlajg sie cztery opcje:
— STEREO1 dla odtwarzania tylko stereo 1,
- STEREOQ? dla odtwarzania tylko stereo 2,
- MIX/FIXED dla odtwarzania stereo 1 i stereo 2 z jednakowa gtosnoscia,
~ MIX/VARI. (mix variable) dia odtwarzania stereo 1 i stereo 2 z regulowana gtosnoscia.
* Po wybraniu STEREO1, STEREQ2 lub MIX/FIXED, upewnij sie tylko, czy wySwietla si¢ nazwa wybranej opcji.
* Po wybraniu MIX/VARI. przejdZ do ustalenia wzajemnej proporcji poziomu dZwigku.
» Naciskaj przyciski ST-1i ST-2, aby dobrac proporcje poziomu dZwigku. Pasek ilustrujacy wybrang proporcje
wyswietla sie przez 4 sekundy.
Uwagi:

* Po wybraniu sposobu odtwarzania dZzwieku, w gornym-tewym rogu ekranu wyswietla sig przez kilka sekund
odpowiednio STEREQT, STEREQ2, MIX/FIXED lub MIX/VARI.

* Po wylaczeniu kamery i po ponownym jej wigczeniu dziata STEREQ1, ale gdy przy pomocy pilota ponownie wybierzesz
MIX/VARI, to powrdci ostatnio wybrana proporcja poziomu dzwieku w poszczegdinych kanatach.



 Wyb6r kanaltw dzwigkowych

Odtwarzajac tasme nagrang wielokanatowo mozesz wybraé kanaly, z ktorych bedzie odtwarzany dzwiek.

m» MENU »OUTPUT CH..-L/R
(patrz str. 33)

1. Wiacz kamerg na VCR i wiéz do niej tasme z dZzwiekiem nagranym wielokanatowo.
2. Wyswietl menu VCR i wejdZ w pozycje OUTPUT CH.
3. Wybierz kanat, z ktérego diwiek bedzie odtwarzany.

» Dostepne opcje podaje tabela nizej.

Odtwarzany diwiek
Opcje OUTPUT CH Tasma nagrana Ta$ma nagrana
w stereo wielokanatowo
LR kanaty L + R (lewy + prawy) main + sub (gtowny + podrzedny)
L/L kanat L (tylko lewy) main only (tylko gtéwny)
R/R kanat R (tylko prawy) sub only (tylko podrzedny)




Sposohy trzymania kamery

_Wyhor uchwyta

» Mozesz trzymaé kamere za uchwyt boczny lub za
uchwyt gérny.
 Kazdy uchwyt pozwala operowac przyciskiem start/stop

nagrywania, przyciskiem ,fotografowania“ oraz
przyciskami zoom.

* Przyciski na gornym uchwycie mozna zablokowac, aby
uchroni¢ sie od przypadkowego uruchomienia kamery -
przesun przetacznik blokady w pozycje LOCK.

Wioz prawg dion pod pasek zabezpleczajacy Prawy ioklec trzyma| przy tutowiu. Lewa reka podtrzymul
obiektyw od dotu.

Trzymaj kamere jedna rekg za gérny uchwyt Drugq reka przytrzymu1 obiektyw, aby kamera by'ra
maksymalnie stabilna.



Wskazowki eksploatacyjne

Unikaj wysokich temperatur | wysokiej wilgotnosci.
 Nie pozostawiaj kamery w samochodzie w stoneczny dzien.

+ Zwracaj uwage na ciepto wypromieniowywane przez lampy video.
* Nie zabieraj kamery do wilgotnych pomieszczen.

Unikaj gwattownych zmian temperatury.

* Jezeli przeniesiesz kamere z chtodnego miejsca do cieptego, to na obiektywie i we wnetrzu kamery moze doj$¢ do
kondensacji pary wodnej (patrz str. 89).

Nie kieruj obiektywu ani wizjera na silne Zradta swiatta.

» Nigdy nie kieruj ich na storice i nie pozostawiaj ich skierowanych na jasny obiekt.

¢ Zwracaj na to szczegoing uwage, gdy kamera jest zamontowana na statywie.

Unikaj silnych pél magnetycznych i elektrycznych.

* Nie uzywaj kamery w poblizu nadajnikow TV, przenosnych urzadzen telekomunikacyjnych i innych Zrédet silnego
promieniowania elektromagnetycznego. Mogg one niekorzystnie wptywac na nagrania a nawet spowodowac
uszkodzenie kamery.

Chron kamere przed zamoczeniem.

* Przykryj kamere na czas nagrywania w deszczu lub podczas mzawki.

« Jezeli woda dostanie sie do kamery, to powstaje ryzyko porazenia pradem - niezwtocznie zanie$ kamere do serwisu
autoryzowanego przez firmg Canon.

Chrori obiektyw.

* Piasek i kurz moga uszkoedzic obiektyw. BgdZ szczegdlnie ostrozny nagrywajac w wietrzny dziefi.

Obchodi sie z kamerg delikatnie.

« Silne wibracje i wstrzasy uszkodza kamere.

» Nie uzywaj wizjera ani panelu LCD jake uchwytu do przenoszenia kamery.

« Nie machaj kamerg, gdy trzymasz jg za gérny uchwyt. Uderzenie kamera o twardy obiekt moze j3 uszkodzic.

Nie rozmontowuj kamery.

« Rozmontowujgc kamere narazasz si¢ na porazenie pradem elektrycznym. Jezeli kamera nie dziata prawidtowo, to
zanies jg do serwisu technicznego, autoryzowanego przez firme Canon.

Przechowywanie kamery

Jezeli nie bedziesz uzywac kamery przez diuzszy czas, to 0dtdz ja w miejsce suche i woine od kurzu, gdzie
temperatura nie przekracza 30°C. Po dtuzszym przechowywaniu sprawd? kazda funkcje kamery, aby upewni¢
sie, Zze wszystko dziata prawidtowo.

Uwaga:
» Powyzsze wskazOwki odnosza sie réwniez do akumulatoréw, akcesoridw i kaset.

aaklelugadnzn
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Konserwacja kamery

Ekran LCD
e (Czysc ekran LCD zwyklymi $rodkami do mycia szkia.

 Po szybkiej zmianie temperatury na ekranie moze skondensowac si¢ para wodna. Przetrzyj wowczas ekran migkka
i suchg szmatka.

* Przy niskich temperaturach ekran moze by¢ ciemniejszy niz normalnie, ale po powrocie temperatury do normainego
Zakresu efekt zniknie.

Korpus kamery i obiektyw

 Czy$c korpus kamery suchg, miekka szmatka. Nigdy nie uzywaj do tego zadnych rozpuszczalnikow ani szmatek
nasaczonych $rodkami chemicznymi. Szkta czy$¢ pedzelkiem z dmuchawka lub delikatnie przecieraj migkka, czysta
szmatkg.

Glawice video

* Czysc gtowice, gdy zauwazysz mozaikowe zaklocenia obrazu. Gdy gtowice sg bardzo
brudne, to obraz moze rozdzieli¢ si¢ na poprzesuwane pasy lub ekran moze stac sie caty
niebieski.

» Czysc¢ gtowice najlepiej kasetg Canon DVM-CL Digital Video Head Cleaning Cassette. Jezeli zaktocenia pozostaja, to
powtérz czyszczenie, ale nie wiecej niz pigc razy.

 Nie uzywaj do czyszczenia gtowic kaset czyszczacych ,mokrego® typu, bo uszkodzisz kamere.

[ Uiywanie kamery za 8“?‘_‘:‘?1.

Sieci zasilajace i gniazdka/wtyczki

» Zasilacz pradu zmiennego do zasilania kamery i tadowania akumulatora, dziata wszedzie, gdzie jest sie¢ pradu zmiennego
0 napieciu od 110 do 240 V, 50-60 Hz. Zasiegnij informacji u swego dostawcy, jakie gniazdka s stosowane w danym
kraju i ewentualnie kup odpowiedni adapter, gdy wtyczka na kablu zasilacza nie bedzie pasowata do gniazdek.

Oditwarzanie nagran na odbiorniku TV

e Zawsze mozesz odtwarza¢ nagrania na ekranie LCD, ale gdy zechcesz odtwarzac obraz na odbiorniku TV, to musi on
dziata¢ w systemie PAL. System ten jest uzywany w nastepujacych krajach:

Algieria, Australia, Austria, Bangladesz, Belgia, Brunei, Chiny, Dania, Finlandia, Hiszpania, Holandia, HongKong, Indie,
Indonezja, Irlandia, islandia, Jemen, Jordania, kraje bytej Jugostawii, Katar, Kenia, Korea Pétnocna, Kuwejt, Liberia,
Malezja, Malta, Mozambik, Niemcy, Nowa Zelandia, Norwegia, Oman, Pakistan, Polska, Portugalia, Republika
Potudniowej Afryki, Sierra Leone, Singapur, Sri Lanka, Swaziland, Szwajcaria, Szwecja, Tajlandia, Tanzania, Turcja,
Uganda, Wielka Brytania, Wtochy, Zambia, Zjednoczone Emiraty Arabskie.



“Kondensacja

Kondensacja pary wodnej w kamerze moze wystapié po szybkim przeniesieniu jej z zimnego miejsca do
cieptego. Uzywanie kamery po wystapieniu w niej kondensacji moze doprowadzié do uszkodzenia kasety
i samej kamery.

Kondensacja moze sie pojawic, gdy:

— kamere pozostawiono w wilgotnym migjscu, — przeniesiono kamere z klimatyzowanego pomieszczenia
w otoczenie ciepte i wilgotne.

Ochrona kamery przed kondensacija

= Zanim wniesiesz kamere do cieptego lub wilgotnego miejsca, w ktorym moze wystapi¢ kondensacja, wyjmij z niej
kasete i wl6z kamere do plastikowego woreczka. Poczekaj, az temperatura kamery zréwna si¢ z temperaturg otoczenia
i dopiero po tym wyjmij kamere z woreczka.

Co sie dzieje, gdy kamera wykryta kondensacje

* Przez ok. 4 sekundy wyswietla sie ,CONDENSATION HAS BEEN DETECTED". Po zniknigciu komunikatu migocze
wskaznik zasilania oraz symbol [®] na wyswietlaczu. Jezeli w kamerze jest kaseta, to naped kasety wylacza sie
automatycznie i przez okoto 4 sekundy wyswietla sie komunikat ,REMOVE THE CASSETTE”, po czym na wy$wietlaczu
pozostaje migoczacy symbol & | Jezeli masz wigczony sygnat dzwigkowy, to ustyszysz piec sygnatow.

» Kamera moze nie wykry¢ kondensacji natychmiast - informacje ostrzegawecze moga pojawic si¢ po 10 - 15 minutach
pracy kamery.

* Po wykryciu kondensaciji do kamery nie mozna witozy¢ kasety.

Co robi¢ z kamera po wykryciu kondensacji

* Wyjmij kasete, pozostaw szufladke kasety otwarta i wytgcz kamere.

» Pozostaw kamere w suchym miejscu, az wyschnie. Gdy zauwazysz, ze ostrzezenie o kondensaciji juz nie migocze,
to niech kamera suszy sie jeszcze przez co najmniej godzine, zanim uzyjesz jej ponownie.



Informacje

uzupetniajace

Kiopoty z kamerg

Odwotaj sie do ponizszej listy, gdy masz ktopoty kamera. MoZliwe, Ze znajdziesz w niej opis przyczyny i spo-
sOb usuniecia problemu oraz informacije, na ktdrej stronie instrukcji znajdziesz wigcej szczegotow.

Upewnij sie, ze przy odtwarzaniu kamera jest prawidtowo podtaczona do odbiornika TV lub magnetowidu.
Zwro¢ sie do serwisu technicznego, autoryzowanego przez firme Canon, jezeli sobie nie poradzisz.

Problem

? Naciskam przyciski i nic sie nie dzieje.

? Kamera sama sie wylacza.

-~

Przycisk start/stop nie dziata.

-~

Na wyswietlaczu nie ma obrazu.

-~

Wyswietlacz jest caly pusty, niebieskiego
koloru.

? Kamera nie ustawia ostrosci.

Przyczyna i $rodki zaradcze

Kamera nie jest wigczona (str. 19, 26).

W kamerze nie ma kasety lub kaseta jest zabezpieczona
(str. 17-18).

Tasma doszta do korica.

Akumulator jest wyczerpany tub nieprawidtowo
podtaczony (str. 14-15, 81).

Wybrana funkcja nie dziata w tym programie
nagrywania (str. 47).

Gorne przyciski sa zablokowane przetacznikiem blokady
w pozycji LOCK (str. 86).

Kamera byla pozostawiona w stanie pauzy nagrywania
przez ponad 5 min (str. 19).

Akumulator jest wyczerpany (str. 15, 81).

Przetacznik POWER nie jest ustawiony na CAMERA.
DZwignia wyczekiwania jest w pozycji LOCK (str. 19).

W kamerze nie ma kasety lub kaseta jest zabezpieczona
(str. 17-18).

Tasma doszta do korca.

Przetacznik POWER nie jest ustawiony na CAMERA.
DZwignia wyczekiwania jest w pozycji LOCK (str. 19).

Kamera nie byta uzywana przez dtuzszy czas. Odigcz
i ponownie podtgcz akumulator.

Obiektyw jest zastoniety, np. pokrywka.

Usitujesz odtworzyc¢ lub kopiowac kasete z ochrong
praw autorskich (str. 75).

Gtowice kamery sa bardzo brudne (str. 88).

Kamera jest wtgczona na reczne ustawianie ostrosci
(str. 57).

Wizjer wymaga regulacji (str. 80).
Obiektyw jest brudny (str. 88).



Uwaga:

» Pewne rodzaje obiektow nie nadaja sie do automatycznego ustawiania ostrosci. Przejdz wowczas na
nastawy reczne (patrz str. 57). Mozesz rowniez ustawi¢ ostro§¢ automatycznie, na inny obiekt znajdujacy sig
w podobnej odlegtosci, a nastepnie skorzystac¢ z blokowania ostrosci i ponownie uchwycic¢ wiasciwy obiekt

w kadrze.

 Obiekty wykazujace co najmniej jedng z charakterystycznych cech, wymienionych nizej, sa zwykle ,zbyt

trudne” dla automatyki ostrosci.

e
%)) ﬂ'r'{

Kilka obiektow w réznych

Obiekty o poziomej,

.- R
253 Ay
Y

Obiekty za szyba.

paskowej strukturze.

Obiekty o matym
kontrascie, np. biata
$ciana.

odlegtosciach w centrum
wizjera.

; ﬁf/ 25

Obiekty szybko
poruszajace sie.

Obiekty, ktdre odbijaja zbyt duzo
Swiatta, np. karoserie samocho-
dow w stoneczny dzien.

= PaT b
P &

Obiekty ukosne,
w perspektywie.

_Nagrywanie/Odtwarzanie ¢.d.
Problem

? Nie dziataja niektdre lub wszystkie efekty
cyfrowe lub nie daja sie wiaczyé.

? Przycisk > (play) nie dziala.

? Na nagraniu pojawia sie jasna, pionowa linia.

? Odtwarzane nagranie ma mozaikowe
zaklécenia.

? Tasma sie przesuwa przy odtwarzaniu, a na
ekranie odbiornika TV nie ma obrazu.

? Podczas odtwarzania nie stychaé diwieku
z gtosnika kamery.

Obiekty ciemne, nie
odbijajace sSwiatla.

Sceny nocne.

Przyczyna i Srodki zaradcze

Uzywanie efektow cyfrowych podlega réznym
ograniczeniom. Ograniczenia te s3 omowione
na str. 51.

Przetacznik POWER nie znajduje sie w pozycji VCR
(str. 26).
W kamerze nie ma kasety (str. 17).

Tasma doszta do konca.

Efekt wystepuje przy nagrywaniu w stabym oswietleniu,
gdy w kadrze uchwycono bardzo jasny obiekt. Jest to
normalna cecha kamer video.

Gtowice wymagaja czyszczenia (str. 88).

Gtowice wymagajg czyszczenia (str. 88).

Przetacznik TV/VIDEO na odbiorniku TV nig jest
przestawiony na VIDEOQ (str. 28-29).

askfeyadnzn
alaewioju)

Glosnik jest wylaczony przyciskami VOLUME (str. 25).
Do kamery s3 podtaczone stuchawki.



Informacje
uzupetniajace

‘Réine problemy

Problem

-~

Pilot bezprzewodowy nie dziata.

? Lampka kontrolna nie migocze.

? W obiektywie sapecherzyki powietrza.

? Po przestawieniu przelacznika POWER na
CAMERA, obiektyw porusza si¢ przez okolo
2 sekundy.

? Kamera dziata Zle.

? Kabel DV jet podiaczony prawidlowe, ale nic
si¢ nie wyswietla.

? Kamera nagrzewa sie podczas pracy.

Wizjer LCD

Przyczyna i $rodki zaradcze

Odbiornik sygnatow pitota jest wytaczony (str. 36).
Tryby pracy odbiornika w kamerze i nadajnika w pilocie
s rozne (str. 36).

W pilocie nie ma baterii lub baterie w pilocie sa
wyczerpane.

Sprawd?, czy lampka kontrolna jest wylgczona (str. 37).

Zjawisko to wystepuje rzadko. Przyczyna jest np.
przewozenie lub uzywanie kamery w miejscach, gdzie
cisnienie powierza jest bardzo niskie, np. w samolocie.
Pecherzyki powinny znikna¢ po ok. 7 dniach od
powrotu kamery w obszar normalnego cisnienia
atmosferycznego.

Kamera przygotowuje obiektyw do stabilizacji obrazu.
Jest to normalne zachowanie sig¢ kamery.

Czynniki zewnetrzne moga chwilowo zaktdcic dziatanie
mikroprocesora kamery. Jezeli na ekranie pojawiajg sie
przypadkowe litery lub kamera zaczeta dziatac Zle, to
wyjmij i ponownie wioz akumulator.

Jezeli kamera nadal dziata Zle, to naci$nij przycisk
RESET - na korpusie, za panelem LCD (str. 6). Postuz
sie waskim, ale tepym narz' edziem. Kamera wraca do
nastaw fabrycznych.

Odtacz kabel i podiacz go ponownie lub wytgcz
i ponownie wtacz zasilanie.

Jest to normalna cecha kamery.

Wizjery zbudowane z wykorzystaniem wy$wietlaczy ciektokrystaliczych moga mie¢ piksele stale ciemne lub
jasne. Jezeli jest ich niewiele - nie jest to uznawane za wade wizjera. Efekt jest lokalny, tzn. nie dziatajace punkty

nie wchodzg na nagranie.

Przetworniki obrazu CCD

Ze wzgledu na konstrukeje przetwornikow CCD, przy stabym oSwietleniu moga by¢ widoczne w wizjerze nie-
wielkie Swietlne plamki. Jezeli zjawisko to wystapi, to zwieksz szybkoS¢ migawki, zmniejsz zysk (czutos¢)
kamery lub zastosuj dodatkowe oswietlenie, np. lampe video.



WySwietlane informacje

Aby wyswietla¢ date i czas na podtagczonym odbior-
niku TV nacisnij na pilocie przycisk DATA CODE, gdy
kamera jest wiaczona na VCR z wiozong tasmg - v
patrz str. 64. SCREEN

Nacisnij na pilocie przycisk TV SCREEN, aby widzie¢
pozostate informacje na podtaczonym ekranie od-
biornika TV (kolor wyswietiania jest biaty). Informacije
te nie wchodzg na nagranie. Mozna tez wigczaé
i wytacza¢ wyswietlanie informacji podczas nagry-
wania z menu kamery, pozycja TV SCREEN. Instrukcja
podtgczania kamery do odbiornika TV znajduje sie na
str. 28-29.

Jezeli przesuniesz przetacznik POWER z pozyciji VCR w pozycije OFF, to funkcje DATA CODE oraz TV SCREEN
zostang tak przestawione, aby na ekranie nic sie nie wyswietlato.

m Symbo! ten 0znacza migotanie przy wyswietlaniu.

| Wylaczenie inforr a ekranie LC! .
Mozesz wytaczy¢ wyswietlanie informacji, uzyskujac czysty ekran do odtwarzania. Wiacz kamere na VCR,
otwdrz menu VCR (str. 33), wejdz w pozycje DISPLAYS, wybierz opcje OFF <PLAYBK>, po czym zamknij menu.

* Ekran LCD bedzie teraz catkowicie pusty, ale nadal beda sie na nim wyswietlac ostrzezenia i informacje o nieprawidto-
wych sytuacjach.

Pauza nagrywania [ PAUSE Uaktywnity sie zabezpieczenia. EIECT)
(str. 19). | Wyjmij kasete i wylacz kamereg. ’
) . Po chwili wiacz ponownie *
Nagrywanie (str. 19). { REC kamere i wi6? kasete.
|
Pokazuije stan natadowania ) Tryb nagrywania {str. 20).
akumulatora (str. 81). ia yb nagry ( ) ®
Akumulator jest wyczerpany Zatrzymanie odtwarzania ( sor
(str. 81). (str. 26).
== Normalne odtwarzanie »
W kamerze nie ma kasety lub (str. 26).
kaseta jest zabezpieczona ] Praewiianie do przod ey
rzed zapisem (str. 17-18). rzewijani rzoau
przed zapise { ) (str. 26).
Konczy sie tasma \ o [ “REW)
- zilony: tasma na ponad g Przewijanie do tytu (str. 26).
5 minut, _ _
- z6#y: tasma na mniej niz Szybkie odtwarzanie do =
5 minut, przodu (str. 26).
- czerwony: ostatnich kilka .
sekund tasmy. Odtwarzanie do tytu (Str. 26). [ E ’
LTIEND
S iczyla sie.
Tasma skoriczyta sig Odtwarzanie klatka po klatce »
w przod (str. 27).
Kamera otwiera szufladke £JECT

kasety (str. 17). !

askfeiuadnzn
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Odtwarzanie klatka po klatce
do tytu (str. 27).

Pauza odtwarzania (do przodu
i do tytu) (str. 26).

Wolne odtwarzanie (oba
kierunki) (str. 27).

Odtwarzanie x2
(oba kierunki) (str. 27).

Odtwarzanie x1
{oba kierunki) (str. 27).

Szukanie zdjec,
Photo Search (str. 66).

Szukanie wedtug daty Date
Search (str. 66).

Koniec szukania PHOTO.

Pamie¢ zera licznika
(do przodu i do tytu)
(str. 67).

Pamiec zera licznika
(str. 67).

Wstawka montazowa A/V
(str. 77).

Dopisywanie dZwigku
(str. 79).

Wskaznik zoom (str. 22):
- zoom optyczny,

- zoom optyczny plus
zoom cyfrowy 40x,
- zoom optyczny plus
zoom cyfrowy 100x.

Zoom in - zblizanie.

Zoom out - rozszerzanie
ujecia.

Stabilizator obrazu jest
wiaczony (str. 32).

Menu kamery (str. 33).
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Menu VCR (str. 33).

Menu ,Record set up®
(str. 69).

Odbiornik sygnatdw pilota jest
wytgczony (str. 36).

Odliczanie wsteczne przy
samowyzwalaniu (str. 53).

Tryb odtwarzania dZzwigku
(str. 52).

Kod danych (str. 64).

Tryb Photo - zdjecia (Str. 42):
» Ustawianie ostrosci
i ekspozyciji (symbol
migocze biatym kolorem).
¢ Zablokowana ostroscé
i ekspozycja (Symbol Swieci
kolorem zielonym).

e Licznik czasu nagrywania
zdjecia.

Tryb MOVIE (str. 45).

Programy nagrywania
(str. 47).

Lampa blyskowa faduje sie
(symbol migocze biatym
kolorem) (str. 44).

Lampa btyskowa natadowana
(symbol swieci zielonym
kolorem)(str. 44.)
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Reczna nastawa ekspozyciji
(str. 56):
- ekspozycja zablokowana

- jasniej niz ekspozycja
standardowa

- ciemniej niz ekspozycja
standardowa.

Reczna nastawa szybkosci
migawki, liczba przystony F
i wartosé zysku (str. 54).

Przystona jest zamknieta.

Filtr ND jest ,zatozony*
(str. 41).

Wiaczone jest reczne
ustawianie ostrosci (Str. 57).

Wskaznik poziomu bieli ...
(str. 62)
...ustalony poziom bieli

... wlaczony na wnetrza
... wigczony na otwarta
przestrzen.

Przesuwanie ekspozycii
(AE Shift, str. 58).

Ostro$¢ kamery (str. 59)
i faza koloru (str. 60).

Efekt 16:9 - symbol migocze
po wybraniu efektu, a Swieci
bez migotania, gdy efekt jest
aktywny (str. 51).

Efekty cyfrowe - nazwa
migocze po wybraniu efektu, a
$wieci bez migotania gdy efekt
jest aktywny (str. 50).

Ostona przeciwwiatrowa jest
wylaczona (str. 52).
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Poziom d7wigku (str. 25).

Jasnosé ekranu (str. 24).

Zysk (czutosc) (str. 55).

Odtwarzanie dZwigku
(str. 84).

Odtwarzanie regulowane
2 dwdch kanatow
Mix Vari (str. 84).

Wstawianie Audio/Video
(str. 77).

Dopisywanie dZzwigku
(str. 79).

Attenuator mikrofonowy
(str. 21, 30, 78).

Wejscie z gniazdka
mikrofonowego (str. 79)

Wejscie z gniazdka DV
(str. 74).

Ostrzezenie o kondensacii
(str. 8§9).
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Informacje
uzupeiniajace

Kod czasowy

8112134158

Kod czasowy zawiera godziny, minuty, sekundy
i numer klatki. Jest on zapisywany w oddzielnej
sekcji tasmy. Po wiozeniu nowej tasmy kod czasowy
jest automatycznie zerowany. W trybie kamery
(nagrywanie) numer klatki nie wyswietla sie.

Informacja o czasie nagrywania

Na poczatku nagrywania kamera odlicza czas, wys-
wietlajac od OSEC do 10SEC. Nagrania krotsze niz
10 sekund s3 trudne do zmontowania. Jezeli jednak
nie planujesz montazu, to nagrywajac obraz nieru-
chomy, bez akcji, raczej nie przekraczaj czasu 10
sekund dla jednego ujecia.

Komunikaty ostrzegawcze

Kamera wyswietla rézne komunikaty ostrzegawcze.
Wyswietlaja sig one przez ok. 4 sekundy po czym
znikaja.

Po kazdym wiaczeniu kamery,

gdy nie wprowadzono do niej SET THE TINE ZONE,
daty i czasu (str. 38). DATE AND TIME
Wyswietla sig, gdy akumulator

jest wyczerpany (str. 81). CHAMGE THE BATTERY PACK
Wyswietla sie, gdy tasma

doszta do konca. TAPE ED

Objasnienie komunikatu
- str. 18.

Naci$nieto REC do nagrywania
cyfrowego , a kabel DV jest
wioZony nieprawidtowo

(str 74)

Objasnienie komunikatu
- str. 89

Wyswietla sig, gdy sytuacja
wymaga wyijecia kasety, np. po
wykryciu kondensacji. Po
pojawieniu si¢ komunikatu
wyjmij niezwiocznie kasete.

Objasnienie komunikatu
- str. 75.

Objasnienie komunikatu
- str. 75.

Wyswietla sig przy probie
dopisania dZwieku lub
wykonania wstawki
Aodio/Video na tasmie
nagranej w trybie LP
(str. 76, 78).

Wyswietla sie, gdy chcesz
dopisac dZwigk na taSmie

2z dZwiekiem nagranym 16-
bitowo lub 12-bitowo, 4-ka-
natowo (str. 78).

Wyswietla sig, gdy kamera
wykryje pusty odcinek tasmy
podczas dopisywania dZwieku
lub podczas wykonywania
wstawki Audio/Video

(str. 76, 78).

THE TAPE- IS SET FOR
ERASURE: PREVENT ION

CHECK: THE DV JNPUT

CONDENSATION
HAS BEEN DETECTED

REMOVE -THE CASSETTE

COPYRIGHT PROTECTED
PLAYBACK (S RESTRICTED

COPYRIGHT PROTECTED
DUBB ING. RESTRICTED

CHECK THE CASSETTE
{LP. MODE]

CHECK THE CASSETTE
[AUDIO MOOE]

CHECK THE CASSETTE
[BLANK]




Napiecie zasilajace: 7,2, V prad staty
Pobhor mocy - nagrywanie z wiaczona
automatyka ostrosci:
6,7 W ( z wizjerem),
7,4 W (z ekranem LCD)
System telewizyjny:
standard CCIR (625 linii, 50 pdl)
sygnat koloru PAL
System zapisu obrazu:
2 gtowice obrotowe, helikalny system
skanowania, system cyfrowy VCR SD.
Nagrywanie sktadnika cyfrowego.
System zapisu diwieku: cyfrowy, PCM: 16-bitowy
(48kHz/2kanaty), 12-bitowy (32kHz/4kanaty)

Przetwornik obrazu: 3 CCD 1/4” 2 przesuwaniem
pikseli; 320.000 pikseli, w tym 300.000 pikseli
efektywnych

Format tasmy: kasety video oznaczone

Szybkosci tasmy:
SP: 18,83 mm/sek
LP: 12,57 mm/sek
Maksymalny czas nagrywania:
SP: 80 minut (kaseta 80 minutowa);
LP: 120 minut (kaseta 80 minutowa)
Czas przewijania w przéd i wstecz
ok. 2 min. 50 sek. (kaseta 60 minutowa)
Obiektyw: F/1,6-2,9, 20x power zoom,
4,2-84 mm
Ustawianie ostresci: automatykaTTL, mozliwe
reczne ustawianie ostrosci
Minimalna odleglesé: 10 mm przy maksymalnie
szerokim kacie; max. telefoto: 1 m
Maksymalna szybko$¢ migawki:
1/16000 sek.
Minimalne oswietlenie: 6 Ix (program Auto)
Zalecane o$wietlenie: ponad 100 Ix
Srednica filtru: 58 mm
Wizjer: 0.55-cala, kolorowy, LCD
(ok. 180.000 pikseli)
Ekran LCD: przekatna 2,5 cala,
ok. 120.000 pikseli
Mikrofon: pojemnosciowy stereo electret
Gniazdko cyfrowe DV: ztacze 4-stykowe, standard
IEEE1394

Poziom wyjSciowy:
gniazdko Video: $rednica 3,5 mm, 1 Vp-p/75 Q
niesymetryczne
gniazdko S-video: 4 pin mini DIN, 1 Vp-p
(sygnat Y), 0.3 Vp-p (sygnat C)
gniazdko Audio: $rednica 3,5 mm, 4 dBm
(obciazenie 47 k2 )/3 kQ lub mniegj,
niesymetryczne
Poziom wejSciowy:
gniazdko mikrofonowe: $rednica 3,5 mm stereo
mini-jack,
-55 dBV (z mikrof. 600 Q) (MIC)/600 ©
-35 dBV (z mikrof. 600 €2) (MIC ATT)/600 Q
Temperatury pracy:
0-40°C
Wymiary: 117 x 135 x 272 mm
Masa: ok. 1,25 kg

Typ: tadowalny, litowo-jonowy
Napiecie: =72V

Temperatury pracy: 0°-40°C
Pojemnosé: 1500 mAh
Wymiary: 38,2 x 20,5 x 70,5 mm
Masa: 96 g

Masa i wymiary sa przyblizone.
Bledy i pominigcia sg akceptowane.
Dane techniczne moga ulec zmianie bez uprzedzenia.
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