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Funkcje i zalety projektora

Niniejszy projektor multimedialny zaprojektowano przy uzyciu najnowszych technologii z mysla o jego przenosnosci,
trwatosci i prostocie obstugi. Zostat on wyposazony w szereg funkcji multimedialnych oraz w ciekiokrystaliczng matryce,
oferujgca palete 1,07 miliarda kolorow.

% Bogactwo funkcji

Projektor posiada wiele przydatnych funkcji, w tym
regulacje odchylenia obiektywu, mozliwos¢ pracy na
wieszaku podsufitowym oraz w trybie podswietlania
ekranu od tylu, prostopadia projekcje panoramiczna,
zgodnosc¢ z wieloma roznymi typami obiektywow itp.

< Wielofunkcyjny pilot

Pilota dziata zaréwno bezprzewodowo, jak i
przewodowo. Moze on takze stuzy¢ jako komputerowa
mysz bezprzewodowa. Obstuguje az osiem kodow
sterujgcych i daje mozliwos¢ wyboru ksztattu wskaznika
ekranowego.

« Prosta konfiguracja komputera

Projektor zostat wyposazony w system Multi-Scan,
dzieki czemu szybko dostraja sie do wyjsciowych
sygnatéw wizyjnych niemal wszystkich dostepnych
systemdw komputerowych (str. 40). Obstuguje obraz o
rozdzielczosciach az do UXGA wiacznie.

+ Funkcije przydatne przy prezentacjach

Funkcja Digital zoom (Zoom cyfrowy) pozwala w trakcie
prezentacji skupi¢ uwage odbiorcéw na najwazniejszych
informacjach (str. 17, 48).

+ Zabezpieczenia projektora

Funkcja Security (Zabezpieczenie) pomaga zapewni¢
projektorowi bezpieczenstwo. Dzieki funkcji Key lock
(Blokada klawiatury) uzytkownik moze zablokowac
dziatanie pilota lub przyciskow panelu sterowania
projektora (str. 64). Funkcja PIN code lock (Blokada
kodem PIN) zapobiega uzyciu projektora przez osoby
nieupowaznione (str. 64-65).

% Wybér trybu pracy lampy

Projektor pozwala ustawi¢ jasno$¢ lampy projekcyjnej
(str. 60).

+ Funkcja automatycznej wymiany filtra

Ten model projektora kontroluje stan filtra i
automatycznie wymienia go na nowy, gdy wykryje jego
niedroznosc.

% Zarzadzanie energia

Funkcja Power management (Zarzadzanie energig)
obniza zuzycie energii i wydiuza okres eksploatacyjny
lampy (str. 62).

+» Wielojezyczne menu

Menu obstugi projektora posiada 12 wersji jezykowych:
angielska, niemiecka, francuska, wloska, hiszpanska,
portugalska, holenderska, szwedzka, rosyjska, chinska,
koreanska i japonska (str. 56).

+ Mozliwos¢ obstudi przez sie¢ komputerowa

Projektor wspofpracuje z wymagajagcym osocbnego
zakupu modutem PJ-Net Organizer, umozliwiajacym
jego obstuge i sterowanie nim za pomocag sieci LAN.

+» Funkcija Logo

Funkcja Logo pozwala ustawi¢ wiasne, niestandardowe
logo ekranowe (str. 57-58). Uzytkownik ma mozliwos¢
przechwycenia dowolnego obrazu i ustawienia go jako
obraz wyswietlany przy uruchamianiu projektora badz w
przerwach miedzy prezentacjami.

+ Funkcja wskaZnika

Funkcja zdalnego wskaznika. Daje ona mozliwosc
wskazywania wybranych fragmentéw wyswietlanego
obrazu.

% Uzyteczne funkcje konserwacyjne

Dostepne funkcje obstugi lampy i filtra utatwiaja
prawidtowg konserwacje projektora.

% Obstuga wielu typéw ziaczy

Projektor jest wyposazony w szereg roznego rodzaju
zlaczy, co umozliwia obstuge rozmaitych typéw
urzadzen i sygnatow (str.15).

% Elektryczna requlacja kierunku obiektywu

Obiektyw projektora mozna podnosi¢ i opuszczaé oraz
odchyla¢ go na boki przy uzyciu napedu elektrycznego.
Jest to funkcja utatwiajaca wyswietlenie obrazu w
dowolnym zadanym miejscu. Takze powiekszenie i
ostros¢ obrazu regulowane sg elektrycznie. (str. 31)
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v Uwaga:
* Menu ekranowe i ilustracje przedstawione w niniejszej Instrukcji mogg nieznacznie rézni¢ sie od swojego faktycznego

wygladu.
* Producent zastrzega sobie mozliwos¢ zmiany tresci niniejszej instrukcji bez uprzedzenia.
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Spis tresci
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Do Uzytkownika

Przed zainstalowaniem i rozpoczeciem korzystania z
projektora doktadnie przeczytaj niniejszg Instrukcje.

Projektor posiada szereq interesujacych i przydatnych funkcii.
Jego prawidtowe uzytkowanie pozwoli w petni wykorzystac
jego mozliwosci, a jednoczesnie zapewni utrzymanie go
przez wiele lat w dobrym stanie technicznym.

Niewtasciwa obstuga projektora moze nie tylko skroci¢ cykl
jego eksploatacji, ale takze grozi jego uszkodzeniem,
pozarem badz innymi wypadkami.

Jezeli projektor nie dziata prawidtowo, przeczytaj ponownie

niniejszg  Instrukcje, sprawdz dziatanie urzadzenia i
potaczenia kablowe, a nastepnie przeczytaj i zastosuj
rozwigzania  problemu  proponowane w  rozdziale

,Diagnozowanie i usuwanie problemow”, znajdujacym sie w
koncowej czesci tej Instrukcji. Jezeli to nie pomoze,
skontaktuj sie ze sprzedawca, u ktorego projektor zostat
zakupiony, badz z centrum serwisowym.

UWAGA:
A RYZYKO PORAZENIA PRADEM, A
NIE OTWIERAGC!

UWAGA: ABY ZMNIEJSZYC RYZYKO PORAZENIA
PRADEM, NIE ZDEJMUJ POKRYWY (ANI
TYLNEJ S$CIANY) URZADZENIA. POZA
LAMPA PROJEKCYJNA WEWNATRZ NIE
MA W NIM ZADNYCH ELEMENTOW,

KTORE MOZE WYMIENIC UZYTKOWNIK.
OBSLUGE TECHNICZNA URZADZENIA

POWIERZAJ WYLACZNIE
WYKWALIFIKOWANEMU PERSONELOWI
SERWISOWEMU.

TEN SYMBOL OZNACZA, ZE WEWNATRZ
URZADZENIA WYSTEPUJE NIEBEZPIECZNE
NAPIECIE, STWARZAJACE RYZYKO
PORAZENIA PRADEM.

TEN SYMBOL OZNACZA, ZE W ZALACZONEJ
DO URZADZENIA INSTRUKCJI ISTNIEJA
WAZNE WSKAZOWKI NA TEMAT JEGO
OBSLUGI | KONSERWACJL.

str. 6

Srodki bezpieczenstwa

ABY ZMI_\IIEJSZYC RYZYKO

POZARU | PORAZENIA PRADEM

A ELEKTRYCZNYM, CHRON PROJEKTOR PRZED
DESZCZEM | WILGOCIA.

Projektor emituje przez obiektyw swiatto o duzym natezeniu.
Nie patrz bezposrednio w obiektyw, gdyz moze to spowodowad
uszkodzenie wzroku. Uwazaj zwtaszcza na dzieci, aby nie
patrzyty bezposrednio w obiektyw.

Ustaw projektor w prawidiowym potozeniu.
ustawienie grozi pozarem.

Pozostawienie odpowiedniej ilosci wolnej przestrzeni na gorze,
po bokach i z tylu projektora jest niezbedne dla zapewnienia
swobodnego przeptywu powietrza i chtodzenia projektora.
Ponizsze ilustracje przedstawiaja minimalne wymagane
odlegtosci miedzy projektorem a innymi przedmiotami badz
powierzchniami. O zachowanie podanych odlegtosci
minimalnych nalezy zadba¢ w szczegoélnosci w przypadku
instalacji projektora w zabudowie.

Nie zakrywaj otworow wentylacyjnych projektora. Zwiekszona
temperatura wewnatrz urzadzenia moze skréci¢ jego cykl
eksploatacji, stanowi tez zrodto zagrozen.

OSTRZEZENIE:

Inne jego

BOK | WIERZCH TYL
wsEoemiy || i

PR T

15 {50 cm) 15 (50 cm) 3 {1 m)

Jezeli projektor nie bedzie przez diuzszy czas uzytkowany,
odtacz go od gniazda zasilajacego.

UWAGA: Ten znak i zwigzany z nim system recyclingu

stosowany jest wytacznie w krajach Unii Europejskiej i

nie jest stosowany w innych czesciach swiata.

Posiadane przez Panstwa produkty
SANYO sg projektowane i produkowane
przy uzyciu materiatdbw i podzespotéw
wysokiej jakosci, zdatnych do
przetworzenia i ponownego uzycia.

Powyzszy symbol oznacza, ze noszacy
go sprzet elektroniczny po zuzyciu
powinien zosta¢ zutylizowany osobno od
pozostatych odpadéw gospodarczych.

Prosimy o oddanie zuzytego projektora w miejscowym

osrodku sktadowania/recyklingu odpadow.

W Unii

Europejskiej istniejg wydzielone systemy zbiorki

sprzetu elektronicznego i elektrycznego.

Pomoz nam chroni¢ srodowisko, w ktorym zyjemy!

PRZECZYTAJ NINIEJSZA INSTRUKCJE | ZACHOWAJ JA
DO UZYCIA W PRZYSZLOSCI.
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OSTRZEZENIE NA TEMAT MONTAZU
PODSUFITOWEGO

Jezeli projektor zostat zamontowany pod
sufitem, nalezy co pewien czas czyscic za
pomocyg odkurzacza jego wentylacyjne otwory
wlotowe, filtry powietrza i gérng powierzchnie
obudowy. Jezeli przez diuzszy czas projektor
nie bedzie czyszczony, kurz uniemozliwi dziatanie systemu
chtodzacego i moze spowodowaé awarie lub pozar.

NIE WOLNO MONTOWAC PROJEKTORA W
POMIESZCZENIACH | MIEJSCACH, W KTORYCH BEDZIE
ON NARAZONY NA DZIALANIE WILGOCI, TLUSZCZU LUB
DYMU, NP. W KUCHNI, GDYZ MOZE ON W TAKICH
WARUNKACH ULEC AWARII LUB SPOWODOWAC
POWAZNE NIEBEZPIECZENSTWO.

UWAGA

Projektora nie nalezy uzywaé¢ w salach komputerowych,
zgodnie z ich definicja w amerykanskiej normie nt. ochrony
komputeréw/elektronicznego sprzetu do przetwarzania
danych ANSI/NFPA 75.

Ne peut étre utilisé dans une salle d'ordinateurs telle que
définie dans la norme ANSI/NFPA 75 Standard for
Protection of Electronic Computer/Data Processing
Equipment.

v Uwaga: ta norma nie ma zastosowania w Polsce (tlum.)

str. 7



SANYO L Zasady bezpiecznej eksploatacji

str. 8

Zasady bezpiecznej eksploatacji

Przed rozpoczeciem uzytkowania niniejszego produktu
przeczytaj wszystkie zasady jego bezpiecznej eksploatacii i
instrukcje obstugi.

Przeczytaj wszystkie zawarte tutaj instrukcje i procedury oraz
zachowaj je do pbézniejszego uzycia. Przed przystgpieniem do
czyszczenia projektora odtacz go od zrédta zasilania. Nie
uzywaj ptynéw ani Srodkoéw czyszczacych w aerozolu. Do
czyszczenia urzgdzenia uzywaj wytacznie lekko wilgotnej
szmatki.

Bezwzglednie przestrzegaj wszystkich ostrzezen i uwag
umieszczonych na projektorze.

Aby ochroni¢ projektor multimedialny przed uszkodzeniami
wywotanymi burza, badz gdy ma on by¢ pozostawiony bez
nadzoru lub nie bedzie uzywany przez dluzszy czas, wyjmij
wtyczke projektora z gniazda zasilajacego. Uchroni to go
przed uszkodzeniem wytadowaniami atmosferycznymi lub
przepieciami sieci energetyczne;.

Chron urzadzenie przed kontaktem z wodg i wilgocig (nie
uzywaj go w wilgotnej piwnicy, w poblizu basenu, itp.).

Nie uzywaj akcesoriow dodatkowych innych niz zalecane
przez producenta projektora, gdyz moga one powodowaé
zagrozenia.

Nie stawiaj projektora na niestabilnym podiozu, wodzku,
statywie ani stole. Moze on upas¢ i spowodowaé grozne
obrazenia ciata, zaréwno u dzieci, jak i u oséb dorostych, a
takze ulec powaznemu uszkodzeniu. Uzywaj wylacznie
wozkow oraz statywow zalecanych przez producenta lub
sprzedawanych w zestawie wraz z projektorem. Montaz na
potce lub na scianie przeprowadzaj zgodnie z wytycznymi
producenta przy uzyciu zatwierdzonego przez niego zestawu
do montazu.

Projektor multimedialny umieszczony
na wobzku nalezy przemieszczac
bardzo ostroznie. Nagle zatrzymanie,
o uzycie nadmiernej sity lub nierdwne
v podioze mogg by¢ przyczyng upadku

h zespotu wozka i urzadzenia.
VAL

Szczeliny i otwory znajdujace sie na obu
bokach i z tylu obudowy projektora stuza do jego wentylacii,

warunkujacej jego bezawaryjnos¢ i chroniacej go przed
przegrzaniem.

Otworéw i szczelin wentylacyjnych nie wolno w zadnym
wypadku zakrywa¢ materialem ani innymi przedmiotami.
Nalezy dbac takze o droznos¢ otworéw znajdujgcych sie w
spodzie urzadzenia, pamietajac, aby nie kias¢ projektora na
tozku, sofie, dywanie czy innej, podobnej powierzchni. Nie
wolno umieszczaé projektora nad grzejnikami, nadmuchami
goracego powietrza ani w ich poblizu.

Nie wolno umieszcza¢ projektora w zabudowanych
instalacjach (np. szafy, regaly) chyba, ze zapewni sie mu
wiasciwa wentylacje.

Nie wolno wkitada¢ do wnetrza projektora przez otwory w jego
obudowie 2zadnych przedmiotéw, gdyz moga one dotknaé
elementéw znajdujgcych sie pod niebezpiecznym napieciem
badz zewrze¢ obwody urzadzenia, wywolujac pozar lub
porazajac prgdem. Nie wolno wylewaé na projektor
jakichkolwiek ptynow.

Nie wolno instalowa¢ projektora w poblizu przewodéw
wentylacyjnych urzadzen klimatyzacyjnych.

Projektor mozna podigcza¢ wytacznie do gniazd zasilajgcych
o parametrach zgodnych z podanymi na jego tabliczce
znamionowej. Jezeli nie masz pewnosci co do parametrow
sieci zasilajgcej, zapytaj o nie autoryzowanego sprzedawce
lub zasiegnij informacji u swojego dostawcy energii
elektrycznej.

Nie przecigzaj $ciennych gniazdek =zasilajgcych ani
przedtuzaczy, gdyz moze to spowodowac pozar lub porazenie
pradem. Na przewodzie zasilajgcym nie wolno ktas¢ ani
stawia¢ jakichkolwiek przedmiotéw. Nie nalezy umieszczaé
projektora w miejscu, w ktérym jego przewéd zasilajacy bytby
narazony na uszkodzenie przez depczace po nim osoby.

Nie probuj samodzielnie naprawiac projektora. Nie otwieraj
jego obudowy ani nie zdejmuj pokryw, gdyz narazisz sie
wowczas na ryzyko porazenia pradem lub inne
niebezpieczenstwa. Wszelkie prace naprawcze powierzaj
wykwalifikowanemu personelowi serwisowemu.

W przypadku wystgpienia ponizszych okolicznosci odigcz

projektor od gniazdka zasilajacego i przekaz go

wykwalifikowanemu personelowi technicznemu w celu
naprawy badz konserwacii:

a. uszkodzenie bgdz naruszenie kabla zasilajgcego;

b. wlanie cieczy do wnetrza projektora;

c. wystawienie projektora na dziatanie deszczu lub wody z

innego zrodta;

d. niereagowanie projektora na polecenia mimo postepowania
uzytkownika scisle wedtug instrukcji obstugi. Do regulacji
urzadzenia wykorzystuj tylko te elementy sterujgce, ktore
opisano w Instrukcji, gdyz niewtasciwe wykonanie regulacji
przy pomocy innych elementow moze spowodowac
uszkodzenie projektora. Przywrécenie projektora do stanu
zdatnosci do uzycia bedzie wowczas przewaznie wymagac
duzego naktadu pracy technika w autoryzowanym punkcie
serwisowym.

e. upuszczenie projektora lub uszkodzenie jego obudowy;

wyrazna zmiana w dziataniu projektora, co sygnalizuje

potrzebe regulacji badz konserwacji w autoryzowanym
punkcie serwisowym.

=h

Jezeli konieczna jest wymiana podzespotow, upewnij sie, ze
technik uzyt czesci zamiennych wyszczegolnionych przez
producenta, posiadajacych takie same wtasciwosci co czesé
oryginalna. Uzycie innych czesci moze by¢ przyczyng pozaru,
porazenia pradem lub spowodowac obrazenia ciata.
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Aby upewni¢ sie, ze projektor jest w nalezytym stanie
technicznym, po przeprowadzeniu regulacji lub naprawy
projektora popro$ serwisanta o przeprowadzenie jego
rutynowej kontroli pod katem bezpieczenstwa.

Voor de klanten in Nederland

Bij dit produkt zijn batterijen
geleverd.
Wanneer deze leeg zijn, moet u ze

niet weggooien maar inleveren als
KCA.

str. 9
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Obieg powietrza

Otwory w obudowie urzadzenia stuzg do wentylacji i
zapewniajg wydajna prace projektora. Chronia go przed
przegrzaniem, wiec nie wolno zastania¢ zadnego z nich —
wszystkie otwory muszg by¢ drozne.

A UWAGA

Z wylotowego otworu wentylacyjnego wydobywa
sie gorgce powietrze. Podczas montazu i eksploatacji
urzadzenia nalezy przestrzega¢ nastepujgcych zasad:

— Nie umieszczaj zadnych tatwopalnych
przedmiotow ani aerozoli w poblizu projektora;
pamietaj, ze z jego otworéw wylotowych
wydmuchiwane jest gorace powietrze.

— Zostaw przynajmniej 1 metr wolnego miejsca
miedzy otworem wylotowym a najblizszymi
przedmiotami.

— Nie dotykaj zewnetrznych elementéow otworu
wylotowego, w szczegélnosci Srub i czesci
metalowych. W trakcie pracy projektora elementy
te nagrzewaijg sie do wysokiej temperatury.

— Nie stawiaj niczego na obudowie. Przedmioty
potozone na obudowie projektora mogg zostaé
uszkodzone, a ponadto w zwigzku z emitowanym
przez niego cieptem stwarzajg ryzyko pozaru.

Projektor zostat wyposazony w wentylatory chtodzace,
ktére pozwalajg obnizy¢ jego temperature. Predkosc
obrotowa wentylatorow jest sterowana przez projektor i
automatycznie dostosowuje sie do temperatury panujacej
w jego wnetrzu.

u

Otwér -wylotbizvy
(gorace powietrze)

Przeptyw powietrza

Otwor wiotowy

str. 10

WAZNE!
Konserwacija filtra

W projektorze zastosowano lampe, ktdra wytwarza duze
ilosci ciepta. Wentylatory chlodzace i otwory wentylacyjne
stuzg do odprowadzania go poprzez oddawanie go
powietrzu, wciaganemu do wnetrza obudowy. Na wlocie
powietrza znajduje sie filtr, zapobiegajacy przedostawaniu
sie kurzu do srodka projektora.

Prawidtowa konserwacja projektora wymaga jego
regularnego czyszczenia i usuwania wszelkiego brudu i
kurzu nagromadzonego na powierzchni jego obudowy.

Po uptywie czasu ustawionego w menu na ekranie pojawi
sie ikona wymiany filtra (rys. 1), za$ na obudowie
projektora zacznie Swieci¢ wskaznik WARNING FILTER
(nizej), informujac o koniecznosci wymiany filtra.

Gdy projektor wykryje niedroznosc filtra i jednoczesnie
skonczy sie filtr w kasecie z filtrem, na ekranie pojawi sie
ikona wymiany kasety (rys. 2), zas na obudowie projektora
zacznie Swiecic wskaznik WARNING FILTER (nizej).
Nalezy wowczas natychmiast wylaczyé projektor i
wymieni¢ kasete z filtrem.

Blokowanie otworéw wentylacyjnych i pozostawianie
projektora zanieczyszczonego przez diuzszy czas nie
tylko moze spowodowac jego szkodzenie i koniecznosc
kosztownej naprawy, lecz rowniez wywotaé pozar lub inny
wypadek.

Konserwacje filtra opisano w rozdziale ,Filter counter
(Licznik filtra)” na str. 67 oraz w rozdziale ,Konserwacja”
na str. 69-72.

Uszkodzenia projektora spowodowane korzystaniem z
zanieczyszczonego filtra badz  nieprawidiowo
prowadzonej konserwacji spowodujg uniewaznienie
gwarancji.

Gorny panel projektora

-
LAMP © : ﬂ

Rys. 1 lkona wymiany filtra

LAMP REPLACE ~
WARNING FILTER |
WARNING TEMP. @
Rys. 2 lkona wymiany kasety z
Wskaznik filtrem

WARNING FILTER
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Instalacja projektora w odpowiednim potozeniu

Uzywaj projektora jedynie w opisanych nizej pozycjach. Niewtasciwe ustawienie urzgdzenia moze skroci¢ czas eksploatacji jego
lampy i spowodowaé powazny wypadek badz niebezpieczenstwo pozaru.

Niniejszy projektor moze dziata¢ skierowany pionowo w gore, w dot, badz ukosnie wzgledem ptaszczyzny poziomej.
Aby zainstalowac projektor w pozycji skierowanej pod katem ku dotowi, zainstaluj go w potozeniu odwréconym.

v Uwaga:

» Gdy obraz jest odwrdcony w pionie i jednoczesnie w poziomie, nalezy wigczy¢ funkcje Ceiling (Sufit), wybierajac w niej
ustawienie On (str. 46, 50)

Nieprawidiowe potozenie projektora
Przy instalacji nalezy unikac¢ ustawiania projektora w sposéb opisany nizej.

Nie przechylaj projektora na boki
bardziej niz o 10 stopni.

W  przypadku ustawienia
projektora z  obiektywem
skierowanym pionowo w gore,
nie odchylaj projektora na boki
od pionu o wiecej niz 10
stopni.

Nie ustawiaj projektora na boku.

W  przypadku ustawienia
projektora z  obiektywem
skierowanym pionowo w dof,
nie odchylaj projektora na boki
od pionu o wiecej niz 10
stopni.

A OSTRZEZENIE DOTYCZACE MONTAZU POD SUFITEM

W celu zawieszenia projektora pod sufitem wymagane jest uzycie zestawu do
montazu podsufitowego przystosowanego do uzycia z niniejszym modelem
projektora. Nieprawidtowa instalacja projektora moze spowodowaé jego upadek,
stwarzajac zagrozenie i powodujac obrazenia ciata. Szczegétowe informacje na
ten temat mozna uzyska¢ od sprzedawcy. Gwarancja udzielona na niniejszy
projektor nie obejmuje uszkodzen wyniktych z uzycia innego zestawu do montazu
podsufitowego niz zalecany, ani z zainstalowania projektora w niewtasciwym
miejscu.
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Przenoszenie projektora

Przenoszgc projektor, chwytaj za przeznaczony do tego uchwyt.

Aby unikngé uszkodzenia obiektywu i obudowy w trakcie
transportu, przed przeniesieniem projektora schowaj jego
regulowane wsporniki.

Jezeli projektor ma nie by¢ uzywany przez diuzszy czas, wiéz go
do odpowiedniego futeratu, aby ochroni¢ go przed zabrudzeniem i
Zniszczeniem.

SRODKI OSTROZNOSCI PRZY
PRZENOSZENIU | TRANSPORCIE

— Nie upuszczaj ani nie potrzasaj projektora, gdyz moze to
spowodowat jego awarie.

— W celu przeniesienia projektora umies¢ go w
odpowiednim futerale badz torbie.

— Jezeli projektor ma by¢ transportowany przez kuriera badz
innego przewoznika, musi on zosta¢ umieszczony w
przeznaczonej do takich celow walizce badz torbie. W
innym przypadku w czasie transportu moze on ulec
uszkodzeniu. Jezeli zamierzasz przesta¢ projektor przy
pomocy firmy kurierskiej lub innego przewoznika,
skontaktuj sie ze sprzedawca urzadzenia, ktéry udzieli
dodatkowych informacji na ten temat.

— Nie chowaj projektora do futeratu (torby), dopoki
urzadzenie wystarczajaco nie ostygnie.

Srodki ostroznosci przy obstudze
projektora

Podnoszac lub przenoszgc projektor, nie chwytaj za obiektyw ani
za gérng pokrywe obudowy. Moze to spowodowaé uszkodzenie
mechanizmu obiektywu badz innych czesci projektora.

Przenoszac i ustawiajac projektor nalezy zachowac wyjatkowa
ostroznos¢. Projektora nie wolno upuszczac, poddawac wstrzgsom
ani oddziatywaniu duzych sit. Nie wolno tez ktas¢ czegokolwiek na
jego obudowie.

A UWAGA

Projektor zostat wyposazony w obiektyw o napedzie
elektrycznym. Uzywajac projektora pamietaj, aby:
* nie dotyka¢ obiektywu, gdy jest on poruszany
elektrycznie, gdyz grozi to urazem palcow;
* w zadnym wypadku nie pozwalaé¢ dzieciom dotykaé
é obiektywu.

str. 12

Nie chwytaj projektora za obiektyw ani za
podtaczone do niego akcesoria.




SANYO L Zgodnos$é z normami str. 13

Zgodnosc¢ z normami

Oswiadczenie Amerykanskiej Federalnej Komisji ds. Komunikacji (FCC)

Uwaga: niniejsze urzadzenie zostato zbadane i stwierdza sie, ze speinia ono wymagania stawiane urzgdzeniom cyfrowym
klasy B zgodnie z rozdziatem 15 przepiséw FCC (FCC Rules). Zawarte tam ograniczenia ustanowiono w celu zapewnienia
ogdlnej ochrony przed szkodliwymi zakiéceniami w instalacjach budynkéw mieszkalnych. Urzadzenie wytwarza, uzywa i
emituje energie w postaci fal o czestotliwosciach radiowych i jezeli nie bedzie eksploatowane zgodnie z niniejszymi
zaleceniami, moze ono powodowacé niekorzystne zaktocenia w transmisji wykorzystujacej facznosé radiowa. Nie mozna zatem
zagwarantowac, ze w miejscu, w ktérym urzadzenie jest eksploatowane, nie bedzie ono powodowac zakiocen. Jezeli zaktoca
ono odbior radiowy lub telewizyjny, co mozna stwierdzi¢ poprzez jego wytaczenie i ponowne wiaczenie, zaleca sie skorzystanie
jednego lub kilku z ponizej podanych rozwigzan w celu wyeliminowania zaktécen:

— przestawienie lub przemieszczenie anteny odbiorczej w inne miejsce;

— zwiekszenie odlegtosci pomiedzy urzadzeniem a odbiornikiem radiowym/telewizyjnym;

— podiaczenie urzgdzenia do innego gniazdka zasilajgcego niz to, do kitérego jest podtaczony dany odbiomnik radiowy lub

telewizyjny;

— konsultacja ze sprzedawca lub doswiadczonym specjalistg z dziedziny techniki telewizyjnej i radiowej. Zgodnos¢ z
wymaganiami klasy B, podrozdziat B rozdziatu 15 Przepiséw FCC jest uwarunkowana uzyciem ekranowanego przewodu
zasilajgcego. Zabrania sie poddawania urzadzenia jakimkolwiek zmianom lub modyfikacjom, chyba, ze niniejsza Instrukcja
stanowi inaczej. W razie koniecznosci wprowadzenia takich zmian badz modyfikacji, moze istnie¢ koniecznos¢ uprzedniego
przerwania pracy urzadzenia.

Numer modelu : PLC-XP100L Nazwa handlowa : Sanyo
Podmiot odpowiedzialny : SANYO FISHER COMPANY Adres : 21605 Plummer Street, Chatsworth, Nr
telefonu : (818)998-7322 California 91311, Stany Zjednoczone

Wymagania dotyczace przewodu zasilajagcego

Przewéd zasilajacy pradem zmiennym fabrycznie zataczony do niniejszego projektora spetnia wymogi uzytkowe kraju, w
ktorym sprzet ten zostat zakupiony.

Przewad zasilajacy dla Stanow Zjednoczonych i Kanady:

Przewod zasilajgcy uzywany w Stanach Zjednoczonych i Kanadzie zostat wpisany do rejestru

Underwriters Laboratories (UL) i posada certyfikat Canadian Standard Association (CSA). Przewod 1%:‘;’
zasilajacy zostat wyposazony we wtyczke z bolcem uziemiajgcym. Jest to zabezpieczenie majace ——
na celu wymuszenie uzycia wlasciwego gniazda zasilajacego. Nie wolno probowaé obchodzi¢ tego .
zabezpieczenia. Jezeli wtyczka nie pasuje do gniazdka, skontaktuj sie z elektrykiem. Uziemienie

Przewod zasilajacy dla Zjednoczonego Krolestwa:
Przewdd zasilajacy zostat wyposazony we wtyczke zawierajaca bezpiecznik, ktérego wartos¢ zostata podana po stronie
wiykow. W przypadku koniecznosci wymiany bezpiecznika, nalezy go zastgpi¢ bezpiecznikiem BS 1362 zatwierdzonym
przez ASTA, o takiej samej warto$ci znamionowej, oznaczonym znakiem @ Jezeli ostone bezpiecznika mozna zdjac, w
zadnym wypadku nie wolno uzywac wtyczki bez zatozonej ostony. Jezeli potrzebna jest ostona bezpiecznika, nalezy upewnic
sie, ze jest ona w tym samym kolorze, co kolor widoczny po stronie witykéw (np. czerwony lub pomaranczowy). Ostony
bezpiecznikéw mozna uzyska¢ od Dziatu czesci zamiennych zgodnie z informacjami zawartymi w niniejszej Instrukc;ji.
Jezeli dostarczona wtyczka nie pasuje do gniazda zasilajacego, nalezy ja odcigc i zniszczyc.
Koncéwke przewodu zasilajgcego nalezy nastepnie odpowiednio przygotowaé i prawidtowo zamocowaé wtasciwg wtyczke
(patrz nast. strona).

OSTRZEZENIE: PODLACZENIE WTYCZKI Z ODSLONIETYMI, NIEIZOLOWANYMI PRZEWODAMI DO
GNIAZDA ZASILAJACEGO GROZI NIEBEZPIECZENSTWEM.

Przewody w przewodzie zasilajacym oznaczone sg kolorami w nastepujacy sposoéb:
Zotto-zielony «--»---r-- uziemienie

W przypadku, gdy kolory 2yt kabla zasilajgcego okaza sie inne niz kolory oznaczen wtykéw wtyczki, nalezy postepowac
Zgodnie z procedurg podana ponizej:

Przewod zielono-z6ity nalezy podiaczy¢ do styku wityczki oznaczonego literg E, symbolem uziemienia ( 1 ) lub kolorem
zielonym (ew. zielono-zottym).

Przewod niebieski nalezy podiaczy¢ do styku wtyczki oznaczonego literg N lub kolorem czarnym.

Przewod brazowy nalezy podiaczy¢ do styku wityczki oznaczonego literg L lub kolorem czerwonym.

OSTRZEZENIE: TO URZADZENIE MUSI BYC UZIEMIONE. GNIAZDO ZASILAJACE POWINNO ZNAJDOWAC SIE W
POBLIZU URZADZENIA | BYC LATWO DOSTEPNE.
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Czesci projektora i ich funkcje

Przéd ;

Przéd, tyt i spod

1 Wskazniki LED

2 Godrna pokrywa

3 Przycisk otwierania gornej pokrywy

4 Odbiornik podczerwieni sygnatu pilota (przedni)
5 Obiektyw (wymaga osobnego zakupu)
6 Ekran wyciemniajacy

7 Regulowane wsporniki

8 Wiotowy otwér wentylacyjny

9 Pokrywa filtra

10 Pokrywa lampy

11 Wylotowy otwér wentylacyjny

\
A UWAGA

Z wylotowego otworu wentylacyjinego wydobywa sie
gorgce powietrze. Nie umieszczaj z tej strony urzadzenia
zadnych przedmiotéw wrazliwych na ciepto.

12 Gniazda i zlacza

13 Odbiornik podczerwieni sygnatu pilota (tylny)
14 Gniazdo kabla zasilajgcego

15 Zaczep na dodatkowe akcesoria

16 Boczny panel sterowania

17 Uchwyt do przenoszenia

L]
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Ziacza tylne

str. 15
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(1) WEJSCIE SYGNALU Z KOMPUTERA (CYFROWE)
Stuzy do podtaczania cyfrowego sygnatu wyjsciowego
z komputera. Mozna do niego podiaczy¢ takze sygnat
HDTV (zgodny z HDCP, str. 24-25).

(2) WEJSCIE SYGNALU Z KOMPUTERA (ANALOGOWE)
Stuzy do podigczania cyfrowego sygnatu wyjsciowego z
komputera lub sygnatu RGB Scart (str. 24-25).

(3) 5 GNIAZD WEJSCIOWYCH BNC
Do podtaczania sygnatu ,component video” Iub
,composite video” z urzadzen wideo o przewodach
wyposazonych we wtyki VIDEO/Y, Pb/Cb i Pr/Cr, badz
do podiaczania sygnatu wyjsciowego z komputera (5
gniazd BNC - zielony, niebieski, czerwony, synchr.
pozioma i pionowa), str. 24-25.

(4) WEJSCIE WIDEO
Do podtaczania sygnatu wyjsciowego z urzadzen wideo
(typu ,component” lub ,composite”, str. 25).

(5) GNIAZDO PILOTA
W przypadku korzystania z pilota przewodowego, nalezy
go podigczyé do tego gniazda odpowiednim kablem
(wymaga osobnego zakupu).

(6) GNIAZDO USB (typ B)

Gniazdo pozwalajace na sterowanie komputerem za
pomocg pilota projektora. Do gniazda USB w
projektorze podiacz komputer za pomocg dotgczonego
do zestawu przewodu USB (str. 24).

(7) GNIAZDO PORTU STERUJACEGO
Aby sterowac projektorem za pomoca komputera,
potacz komputer z projektorem, podigczajac kabel
sterujgcy do tego gniazda (str. 24).

(8) WEJSCIE S-VIDEO
Do tego gniazda mozna podigczyé sygnat S-VIDEO
podawany przez sprzet wideo (str. 25).

(9) WYJSCIE NA MONITOR
Tego gniazda mozna uzy¢ do wyprowadzenia do
zewnetrznego monitora sygnatu RGB wprowadzanego
do projektora przez gniazda INPUT 1-3 (str. 24-25).

(10) TYLNY ODBIORNIK PODCZERWIENI (SYGNALU
PILOTA)
Drugi odbiornik podczerwonego sygnatu pilota
znajduje sie w przedniej czesci projektora (str. 14, 19).

* Gniazdo linki zabezpieczajacej Kensington
Gniazdo  przeznaczone na
antykradziezowej marki Kensington.

*Kensington jest zastrzezonym znakiem towarowym
ACCO Brands Corporation.

zamek  blokady

%t Przycisk RESET

Wewnetrzny mikroprocesor projektora sterujgcy jego
praca moze sporadycznie przesta¢ dziafac
prawidtowo i bedzie wtedy wymagac wyzerowania.
W tym celu nalezy wcisngc¢ koricéwka diugopisu
przycisk RESET, co spowoduje wyfgczenie
urzadzenia i jego ponowne wigczenie. Nie nalezy
naduzywac tej funkcji.
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Boczne wskazniki i przyciski sterujace

(8

oczny panel sterowania

I/d .
ON/STAND-BY
&) INPUT C— @

up
A S @\.

LEFT| « > | RIGHT

v
DOWN

(=] MENU Q O @ SELECT

B Iy
) &
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Wskazniki (gorny panel obudowy)

Lamp @

LAMP REPLACE ({8

WARNING FILTER 50/

WARNING TEMP. ( —1

(1) Przycisk ON/STAND-BY
Wigcza i wytacza projektor (str. 27-28).

(2) Przycisk INPUT
Umozliwia wybér zrodta sygnatu (str. 35-37).

(3) Przycisk LENS

Uaktywnia tryb regulacji ostrosci, powiekszenia i

regulacji odchylenia obiektywu (str. 31).

(4) Przyciski kierunkowe AV 4>

- Stuzg do wyboru elementu menu ekranowego badz

do zmiany jego wartosci (str. 29).

- Przesuwajg wycinek obrazu w ftrybie zoomu

cyfrowego (str. 46).

(5) Przycisk MENU
Otwiera i zamyka menu ekranowe (str. 29).

(6) Przycisk SELECT

- Powoduje wykonanie zaznaczonego polecenia (str.

29).

- Powieksza i pomniejsza obraz w trybie zoomu

cyfrowego (str. 46).

(7) Wskaznik POWER
- Swieci, gdy urzadzenie znajduje sie w trybie
gotowosci oraz w trakcie jego dziatania.
- Migocze w trybie zarzgdzania energig (str. 62).

(8) Wskaznik LAMP
Swieci na czerwono, gdy projektor dziata.

(9) Wskaznik LAMP REPLACE

Swieci na pomaranczowo, gdy lampa projekcyjna

ulegnie zuzyciu (str. 72, 85).
(10) Wskaznik ostrzegawczy WARNING FILTER

- Powoli migocze w trakcie przewijania filtra (str. 69,

84).

- Szybkim migotaniem sygnalizuje nieprawidtowosci w
przewijaniu filtra badz brak zainstalowanej kasety z

filtrem (str. 69, 85).

- Swieci na pomaranczowo w przypadku wykrycia
niedroznosci filtra lub gdy licznik filtra odliczy caty
interwat wymiany filtra ustawiony w menu Setting
(Ustawienia), sygnalizujac koniecznosé
natychmiastowej wymiany filtra/kasety z filtrem (str.

67, 69, 85).
(11) Wskaznik ostrzegawczy WARNING TEMP

Migocze na czerwono, gdy wewnetrzna temperatura w
projektorze przekroczy dopuszczalny zakres wartosci

(str. 78, 84-85).
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Pilot

str. 17

.K. 3 ]
a3

.

—ON

-

auTo Pc FREEZE neTwoRk i
—1 &) @ -l
/:e \ /-I_\/
(1) Przycisk STAND-BY (9) Przycisk SELECT

Whytacza projektor (str. 28).

(2) Gniazdo kabla do pracy w trybie przewodowym
Aby uzywaé pilota w trybie przewodowym, nalezy
podtaczyé tu kabel pilota (wymaga osobnego zakupu).

(3) Wskaznik SIGNAL EMISSION
Swieci na czerwono w momencie przesylania przez
pilota sygnatu do projektora.

(4) Przycisk ON
Wigcza projektor (str. 27).

(5) Przyciski INPUT 1 - INPUT 3
Stuzg do wyboru zrédta sygnatu (INPUT 1 -
INPUT 3, str. 35-37).

(6) Przycisk AUTO PC
Automatycznie ustawia optymalne parametry dla
obrazu otrzymywanego z komputera (str. 32, 39).

(7) Przycisk FREEZE
Stopklatka - zatrzymuje wyswietlany obraz (str. 32).

(8) Przyciski kierunkowe ¥ A 4>
- Stuza do wyboru elementu menu ekranowego badz
do zmiany jego wartosci (str. 29).
- Przesuwajg wycinek obrazu w
cyfrowego (str. 46).

trybie zoomu

- Powoduje wykonanie zaznaczonego polecenia (str.

29).

- Powieksza i pomniejsza obrazu w trybie zoomu
cyfrowego (str. 46).

(10) Przycisk wskaznika myszy
Przesuwa po ekranie wskaznik projektora bgdz wskaznik

myszy, jezeli pilot jest uzywany jako mysz
bezprzewodowa (str. 34).

(11) Przycisk NETWORK
Jako zrodto sygnatu wybiera sie¢ komputerowg

(wymaga zakupu dodatkowych produktow).

(12) Przycisk lewego klikniecia L-CLICK
Przy pracy w trybie myszy bezprzewodowe| dziata jako
lewy przycisk myszy (str. 34).

A Aby zagwarantowa¢ bezpieczenstwo obstugi pilota,
pamietaj, aby:

— nie wygina¢ ani nie upuszczac pilota, ani tez aby
nie narazac go na dziatanie wilgoci badz goraca;

— do czyszczenia pilota uzywac wylgcznie suchej,
miekkiej szmatki; chroni¢ pilota przed kontaktem z
benzyna, rozcienczalnikami, aerozolami i wszelkimi
innymi srodkami chemicznymi.
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Pilot
4 )
N~
N
_ MENU POINTER R-CLICK @ D
" ® s -
as P-TIMER D.ZOOM SCREEN
| D A LD R G R B —o
® o T p 3 8 0rowa zania
FaVo X ol OO r—)‘ ot
a8 Z0OM FOCUS KEYSTONE kodéw
7 8 9 23 Q BU 9[—J sterujgcych
INFO.
g A . OO
a8
Q@Amcr @
. * by

(13) Przycisk MENU
Zamyka i otwiera menu ekranowe (str. 29).

(14) Przycisk P-TIMER
Obstuguje funkcje P-Timer (zegar prezentacji, str. 33).

(15) Przycisk D.ZOOM
Wybiera tryb zoomu cyfrowego i
powiekszenia obrazu (str. 46).

(16) Przyciski ZOOM A ¥

Pomniejszajg i powiekszaja wyswietlany obraz (str. 32).
(17) Przycisk INFO

Wyswietla informacje o zrédle sygnatu (str. 32).

(18) Przycisk FILTER
Przewija filtr (str. 33).

(19) Przetacznik RESET/ON/ALL-OFF

(22) Przycisk KEYSTONE
Pozwala skorygowa¢ znieksztatcenie trapezoidalne
obrazu (str. 33).

(23) Przycisk LENS SHIFT
Uaktywnia funkcje regulacji odchylenia obiektywu
Lens Shift (str. 32).

(24) Przycisk SCREEN
Pozwala wybra¢ rozmiary ekranu (str. 32)

Zmienia skale

(25) Przycisk prawego klikniecia R-CLICK
Przy pracy w trybie myszy bezprzewodowej dziata
jako prawy przycisk myszy (str. 34).

(26) Przycisk POINTER

Wtacza i wytacza funkcje wskaznika ekranowego
Pointer (str. 33, 34).

Jezeli uzywasz pilota, ustaw ten przetacznik w potozeniu
ON (witaczony). Jezeli pilot nie jest uzywany, przetacz go
do polozenia ALL OFF (wylacz wszystko), aby
przediuzy¢ zywotnosé jego baterii. Aby zainicjowac kod
pilota, przesun przetacznik do potozenia RESET.

(20) Przyciski FOCUS

Regulacja ostrosci obrazu (str. 32).

(21) Przycisk NO SHOW

Tymczasowo wytgcza obraz (str. 33).

(27) Przyciski numeryczne
Klawiatura numeryczna. Nalezace do niej przyciski
przydaja sie przy ustawianiu kodow pilota (str. 20) i
przy wprowadzaniu kodow PIN (str. 27, 59, 65).
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Instalacja baterii w pilocie

Zdejmij pokrywe Umiesé
1 komory baterii. 2
Docisnij pokrywe
i przesun

ja.

N

nowy zestaw baterii.

str. 19

w  komorze Zamknij pokrywe
3 komory baterii.

Dwie baterie typu
AAA

Sprawdz
prawidtowosé
polaryzacji baterii (+
i -) upewniajgc sie,
ze konce baterii
dotykajg stykow
komory pilota.

Aby zagwarantowac bezpieczenstwo obstugi pilota, przestrzegaj nastepujacych zasad:
* Uzywaj dwoch baterii alkalicznych wielkosci AAA (LR03).

Nie upuszczaj pilota.

baterie na nowe.

Zawsze wymieniaj obie baterie jednoczesnie.

Nie uzywaj baterii nowej z baterig czesciowo wyczerpana.
Unikaj kontaktu pilota z woda i innymi ptynami.

Nie narazaj pilota na dziatanie wilgoci ani gorgca.

Jezeli baterie wylalty wewnatrz pilota, doktadnie oczys¢ obudowe pilota i wymien

» Wymiana baterii na baterie niewtasciwego typu grozi ich eksplozja.
» Zuzyte baterie nalezy utylizowac zgodnie ze wskazowkami ich producenta.

Odbiorniki sygnatu pilota i jego zasieg

Podczas naciskania przyciskow (wydawania polecen),
kieruj pilota w kierunku projektora (znajdujgcych sie na
jego obudowie odbiomikéw podczerwieni). Maksymalny
zasieg dziatania pilota wynosi okoto 5 metréow, zas kat —
ok. 80 stopni z przodu i z tytu projektora.

Odbiorniki emitowanego w podczerwieni sygnatu pilota
znajdujg sie na przedniej i na tylnej Scianie obudowy
projektora. Sygnat moze by¢ odbierany przez dowolny z
nich (str. 14, 61).

Przewodowy tryb pracy pilota

Pilot projektora moze by¢ do niego podtgczony takze za pomocg
kabla. Pozwala to korzysta¢ z pilota poza jego zasiegiem dziatania
(z odlegtosci wiekszej niz 5 m od projektora). Pilota nalezy
potaczy¢ z projektorem za pomoca specjalnego, stuzacego do
tego celu kabla (wymaga osobnego zakupu). Komunikujgc sie z
projektorem przez kabel, pilot nie emituje sygnatu
bezprzewodowego.
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Kod sygnatu pilota

str. 20

Do projektora jest przypisane osiem réznych kodow sygnatu pilota (Code 1 - Code 8). Zmiana kodu uzywanego przez pilota
i projektor pozwala uniknaé zaktécen powodowanych przez inne piloty w sytuacji, gdy w tym samym miejscu i czasie
uzywane jest kilka projektorow badz urzadzen wideo. Zmiane kodu wprowadz najpierw w projektorze, a dopiero w drugiej
kolejnosci zmien kod w pilocie. Wiecej informacji na ten temat zawarto w rozdziale Remote control (Pilot) w opisie menu

Setting (Ustawienia) na str. 60.

1. Aby przetaczy¢ kod na inny, nacisnij przycisk MENU i
jeden z przyciskéw numerycznych (1-8) i przytrzymaj je
wcisniete przez ponad piec¢ sekund.

2. Aby dokonaé aktywacji wybranego kodu pilota, przesun
przetacznik RESET/ON/ALL-OFF do potozenia RESET,
a nastepnie do potozenia ON. Fabrycznie ustawionym
kodem sygnatu pilota jest Code 7.

M
MENU POINTER R-CLICK
(E ==

A TILAFA AR FANARI ARRFFLU

00 :Eussmn
4D ED 8

ZOOM FOCUS rryeToue

Przycisk MENU

~—— Przyciski

numeryczne

RESE‘ID ALL OFF<€
ON

Przetacznik
RESET/ ON/ALL-

OFF

Aby przetaczy¢ kod na inny, nacisnij przycisk
MENU i przycisk odpowiadajacy wybranemu
numerowi kodu pilota (1-8) i przytrzymaj je
wcisniete przez ponad piec¢ sekund.
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Instalacja

Regulowane wsporniki

Kat projekcji mozna regulowa¢ w zakresie 6,5 stopnia za pomoca regulowanych przednich
wspornikow projektora.

Obroé wsporniki i unies przod projektora pod zadanym katem. Aby podniesé projektor, oba wsporniki
nalezy obroéci¢ w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara.

Aby obnizy¢ projektor badz aby catkowicie schowaé wsporniki,
obréc¢ oba wsporniki w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek
zegara.

Znieksztalcenia trapezoidalne wysSwietlanego obrazu mozna
wyregulowa¢ za pomocg funkcji Keystone dostepnej menu
ekranowym, lub naciskajac przycisk KEYSTONE na pilocie (patrz
str. 18, 33, 46, 50).

REGULOWANE WSPORNIKI
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Instalacja obiektywu

Aby wymieni¢ obiektyw badz zainstalowac inny jego model, postepuj zgodnie z ponizszg procedurg. Szczegétowe
informacje na temat danych technicznych obiektywu pasujgcego do niniejszego projektora uzyskasz u jego sprzedawcy.

- . . Przycisk otwierania gérnej pokrywy
Zdejmowanie obiektywu

Gomna
1. Wysrodkuj potozenie obiektywu za pomoca funkdji pokrywa
Lens Shift (str. 31).

2. Przyciskajac przycisk otwierania gérnej pokrywy
obudowy projektora, przesun jg ku przodowi
urzgdzenia i zdejmij.

3. Wysun do géry ekran wyciemniajacy i wyjmij go.
4. Przytrzymujac jedna reka obiektyw, druga pociagnii

do gory dzwignie blokady obiektywu. Zdejmij
obiektyw aktualnie zainstalowany w projektorze. Ekran

wyciemniajacy
% Nie dotykaj dtonig soczewki obiektywu.

UWAGA
A Obchodz sie z obiektywem ostroznie. Nie upusc¢ go.
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Zakladanie obiektywu

1. W16z obiektyw w jego miejsce w projektorze. Sprawdz, czy
obiektyw zostat do korca wsuniety w projektor.

2. Naciénij dzwignie blokady obiektywu, przesuwajac ja
w dét. Sprawdz, czy obiektyw jest poprawnie zablokowany.

3. Zatéz ekran wyciemniajacy, wsuwajac go w przeznaczong
dla niego szczeline.

4. Przyciskajac znajdujacy sie na wierzchu projektora
przycisk gérnej pokrywy, wsun jg z powrotem na miejsce.

UWAGI NA TEMAT INSTALOWANIA OBIEKTYWOW

* Nie dotykaj ani nie demontuj zadnych elementow
projektora poza samym obiektywem i czesciami,
ktérych demontaz jest wymagany przy jego wymianie.
Moze to spowodowac awarie projektora, porazenie
pradem, pozar lub inny wypadek.

« Zanim zainstalujesz badz wymienisz obiektyw, sprawdz,
czy numer modelu obiektywu jest zgodny z modelem
projektora.

* Szczegdtowe informacje na temat obiektywu i jego
instalacji uzyskasz od sprzedawcy projektora.
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Podiaczanie do komputera (cyfrowy i analogowy sygnat RGB)

Wymagane kable (znak * oznacza kable wymagajace osobnego zakupu):
» Kabel VGA (do projektora fabrycznie zataczono jeden taki kabel.)

* Kabel cyfrowy DVI * + Szeregowy kabel krzyzowy *

» Kabel BNC * + Kabel USB
—
S e\
Port USB Wyijscie do monitora Wyjscie do monitora Wyjscie do monitora WejScie monitora WyjScie szeregowe

N I /s
Kabel Kabel BNC Kabel Kabel VGA Kabel VGA Szeregowy
use DVI-Digital kabel
krosowany

T T

usB GBRHVYV DIGITAL IN ANALOG IN MONITOR QUT ~ CONTROL PORT

i) - \ ‘
% OOO00

DEQ/Y  PoiCh  PriCr

CONTROL PORT /

Przed  wykonaniem  polgczen
nalezy odfgczyc projektor
multimedialny i podigczane do

niego urzgdzenia od gniazd
zasilajgcych.

*Na nastepnej stronie wymieniono sygnaty, ktére
mozna wyprowadzi¢ z projektora na ztaczu
MONITOR OUT.
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Podtaczanie do sprzetu wideo (Video, S-Video)

Wymagane kable (znak * oznacza kable wymagajace osobnego zakupu):

str 25

» Kabel audio/wideo (RCA x 1 Tabela sygnatéw dostepnych na ztaczu MONITOR OUT
lub RCA x 3) * Zlgcze wejsciowe Monitor Out Kabel
» Kabel BNC *
« Kabel S-Video * Input 1 [D-sub15 [RGB (PC TAK
» Kabel Scart-VGA * RGB (SCART) |NIE
DVI-D RGB (PC NIE
Przed wykonaniem Gy BIE " oznacza wymég
A pofaczen zaréwno Input 2 [5BNC RGB TAK !JZYCI? ka,b|§ o
projektor, jak i Video TAK . jednej koncowce
podiaczane do  niego Y Co/or TAK " D-sub 15, a
urzadzenia nalezy - drugiej zgodnej z
p . Input 3 |RCA Y, Cb/Cr TAK * danym
odigczy¢ od  gniazd - - .
zasilajacych. S-Video |[S-video NIE urzgdzeniem.
Video Video TAK *
Siet NIE
L ==l °° T
] L o
| E—  I— | L J.
Wyiscia: Component Video Digital Qutput )
o Component Video Output (HDCP RGB Scart S-video
Composite Video Output {Y, Pb/Chb, Cr/Pr) Composite Video compatible) 21-pin Qutput Qutput
i I i I Patrz tabela
% % sygnatow
wyjscia na
monitor wyzej
Kabel Kabel Kabel
RCA Scart-VGA S-Video

Video Y - Pb/Ch - Pr/Cr

Y - Pb/Ch - Pr/Cr

Video

DIGITAL IN

ANALOG IN

MONITOR OUT

i = | .
[ B = 1
000!
Wy mo_ e

éd ‘

VOEQ/Y Poich pricr Vg

S-VIDEO
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Poditaczanie przewodu zasilajacego

Projektor jest zasilany prgdem zmiennym o nominalnym napieciu
100-120 V lub 200-240 V. Urzadzenie automatycznie dostosuje sie

do dostepnego napiecia.

Sie¢ zasilajagca musi oferowac prad jednofazowy oraz uziemiony,
neutralny obwdd. Aby zmniejszy¢ ryzyko porazenia pradem, nie
wolno podiaczaé urzadzenia do innych sieci elektrycznych, niz
opisana powyzej. Jezeli nie ma pewnosci co do rodzaju dostepnego
zasilania, skontaktuj sie z autoryzowanym sprzedawca lub zaktadem

serwisowym.

Zanim uruchomisz projektor, potacz go najpierw we wiasciwy sposob

ze wszystkimi urzadzeniami peryferyjnymi.

UWAGA!

uzywany, oditgczaj przewod zasilajacy. Gdy projektor
jest podiaczony do gniazda zasilania, znajduje sie w
trybie gotowosci i pobiera pewng niewielkg ilos¢ energii

: Ze wzgledéw bezpieczenstwa, gdy projektor nie jest

elektrycznej.

str. 26

‘ ‘UUUUUUUUUUUUUUUUUUUU

Podtacz do projektora zataczony do niego

fabrycznie przewoéd zasilajacy.
Gniazdo zasilajgce musi znajdowac sie w poblizu

urzadzenia i by¢ fatwo dostepne.

UWAGI DOTYCZACE PRZEWODU ZASILAJACEGO

Przewdd zasilajacy musi spetnia¢c wymagania dla tego typu urzadzen obowiazujgce w
danym kraju, w ktérym projektor jest uzytkowany. Nalezy okresli¢ wtasciwy typ wtyczki
przewodu zasilajgcego na podstawie ponizszych ilustracji i uzy¢ prawidiowo dobranego

przewodu.

Wtyk po Wtyk po
stronie stronie
projektora gniazda el.

B =

Do gniazda przewodu
zasilajgcego w
projektorze.

Dla Stanow Zjedn. i Kanady

Ground

-
-

Do gniazdka
Sciennego
(120V pr. zm.)

Dla Europy kontynentalnej

I%,

Do gniazdka
Sciennego
(200-240 V pr.
zm.)

Dila
Zjednoczone
go Krolestwa

Do gniazdka
Sciennego
(200-240 V pr.
zm.)
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str. 27

Podstawy obstugi projektora

Wtaczanie projektora

1. Przed wigczeniem projektora podiacz go do 2zrédet
sygnatu (komputer, magnetowid, itp.).

2. Podtacz przewéd zasilajacy projektora do gniazda sieci
zasilajgcej. Wskaznik LAMP zacznie s$wiecié na
czerwono, zas wskaznik POWER - na zielono.

3. Naci$nij przycisk ON/STAND-BY znajdujacy sie na
bocznym panelu sterowania na obudowie projektora lub
przycisk ON na pilocie. Wskaznik LAMP przygasnie i
uruchomia sie wentylatory chitodzace. Na ekranie
zostanie wyswietlony obraz powitalny i rozpocznie sie
odliczanie.

4. Po zakonczeniu odliczania na ekranie pojawi sie ikona
trybu pracy lampy (patrz str. 60) oraz informacja o zrodle
sygnatlu wybranego podczas poprzedniego uzycia
projektora.

Jezeli projektor zostat zablokowany kodem PIN, pojawi
sie okno dialogowe umozliwiajgce jego wprowadzenie.
Aby wprowadzi¢ kod PIN, postepuj zgodnie z opisang
ponizej procedura.

Wprowadzanie kodu PIN

Wybierz cyfre przy pomocy przyciskéw kierunkowych A Y na
bocznym panelu sterowania na projektorze lub przyciskow
numerycznych na pilocie.

Za pomocg bocznego panelu sterowania

Wybierz cyfre za pomocg przyciskéw ¥ A na panelu sterowania
na boku obudowy projektora. Zatwierdz jg przyciskiem P i
przemies¢ czerwong ramke wskaznika do nastepnego pola.
Wprowadzona cyfra przyjmie posta¢ gwiazdki (*). Postepuj w ten
sposéb az do wprowadzenia catego czterocyfrowego kodu PIN.
Po wprowadzeniu wszystkich czterech cyfr wskaznik zostanie
automatycznie przeniesiony do polecenia Set (Ustaw). Nacisnij
przycisk SELECT i mozesz juz korzystac¢ z projektora.

Za pomoca pilota

Za pomoca przyciskdw numerycznych na pilocie wprowadz
kolejne cyfry kodu (str. 18). Gdy skonczysz, wprowadziwszy petny,
czterocyfrowy kod, wskaznik automatycznie przesunie sie do
polecenia Set (Ustaw). Nacisnij przycisk SELECT i mozesz juz
korzystac z projektora.

Jezeli ktoras z wprowadzonych cyfr jest niepoprawna, aby jag
Zmieni¢, za pomocg przycisku kierunkowego <« przemiesé
wskaznik do zawierajgcego jg pola kodu, po czym wprowadz

poprawng cyfre.

Jezeli wprowadzisz niepoprawny kod PIN, napis PIN code (Kod
PIN) oraz wprowadzony kod ( * * * * ) zmienig na chwile kolor na
czerwony. Nalezy wéwczas wprowadzi¢ go w catosci ponownie.

16
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Obraz powitalny zniknie po uptywie 30
sekund.

Wybrane zrédto sygnatu i tryb pracy lampy

. Input 1

RrGE (PC analog) |

€ Tryb lampy

Informacje na temat trybu pracy lampy zawarto
na str. 60,

v Uwaga:

» W zaleznosci od stanu projektora, na ekranie
moze pojawic sie lkona wymiany lampy, ikona
wymiany filtra lub kasety z filtrem.

» Jezeli po wlgczeniu projektora przez pewien
czas na ekranie pojawia sie ikona wymiany
filtra, a filtr nie zostanie wymieniony, projektor
automatycznie wyfaczy sie po 3 minutach od
wigczenia, aby  uchroni¢  sie przed
uszkodzeniem. (str. 84-72, 85)

Okno dialogowe wprowadzania kodu PIN

FIN code
x I x x| =
S ] | clesr

— o Gdy komunikat ,OK” zniknie,
' mozna zacza¢ korzystaé z
projektora.

Co to jest kod PIN?

Kod PIN to zabezpieczenie polegajace na uzyciu
osobistego numeru identyfikacyjnego (ang.
Personal Identification Number), pozwalajgce na
obstuge projektora tylko znajgcej go osobie.

Ustawienie kodu PIN nie pozwala korzystaé z
projektora multimedialnego osobom
nieupowaznionym.

Kod PIN sktada sie z czterech cyfr. Obstuge funkcji
blokady projektora kodem PIN opisano w rozdziale
poswieconym menu Setting (Ustawienia) na str.
64-65.
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v Uwaga:

« Jezeli w funkcji Logo select (Wybdr logo) wybrano opcje Off
(Wyt.), przy uruchamianiu logo nie bedzie wyswietlane (str.

57).

» Jezeli dla funkcji Display (Wyswietlanie) zostata wybrana ]

opcja Countdown off (Odliczanie wyt.) lub Off (Wyt), OSTROZNIE Z KODEM PIN!
odliczanie nie bedzie wyswietlane (p.56). A Jezeli zapomnisz kod PIN,
W trakcie odliczania Zadne polecenia wydawane projektora nie bedzie mozna

projektorowi nie odnoszg skutku. uruchomi¢. Ustawiajac nowy
» Jezeli w ciggu 3 minut od pojawienia sie okna dialogowego kod PIN, postepuj ostroznie; zapisz go w
kodu PIN nie zostanie wprowadzony poprawny kod, projektor odpowiednim miejscu na str. 76 niniejszej
automatycznie wyfgczy sie. Instrukcji i zabieraj ja zawsze ze sobg. W
» Poczgtkowa wartoscig fabryczng kodu PIN jest liczba przypadku utraty lub zapomnienia kodu
1234. PIN, skontaktuj sie ze sprzedawca lub

centrum serwisowym.

Wylaczanie projektora

1. Nacisnij przycisk ON/STAND-BY znajdujacy sie na
bocznym panelu sterowania na obudowie projektora
lub przycisk STAND-BY na pilocie. Na ekranie pojawi
sie komunikat ,Power off?” (,Wytaczyc?”).

Power off?

2. Jeszcze raz naciénij przycisk ON/STAND-BY znajdujacy
sie na bocznym panelu sterowania lub przycisk STAND-
BY na pilocie, co spowoduje wylaczenie projektora.
Wskaznik LAMP zacznie $wieci¢ mocniej, zas wskaznik
POWER =zgasnie. Przez 90 sekund po wytaczeniu
projektora beda jeszcze pracowaé¢ wentylatory Komunikat zniknie po 4 sekundach.
chtodzace. Dopéki nie przestana one dziata¢, projektora
nie bedzie mozna ponownie wigczyc.

3. Gdy projektor wystarczajaco ostygnie, wskaznik POWER
zacznie Swieci¢ na zielono i bedzie mozna ponownie
wlaczy¢ urzadzenie. Zanim odtaczysz kabel zasilajacy,
poczekaj, az projektor catkowicie ostygnie.

ODCZEKAJ PRZYNAJMNIEJ 5 MINUT, ZANIM GO WYLACZYSZ. NIE ODLACZAJ PRZEWODU ZASILAJACEGO
Z GNIAZDA, DOPOKI DZIAtAJA WENTYLATORY CHEODZACE | DOPOKI WSKAZNIK ,POWER” NIE ZACZNIE
PONOWNIE SWIECIC NA ZIELONO. W PRZECIWNYM RAZIE CYKL EKSPLOATACJI LAMPY MOZE ULEC
SKROCENIU.

f ABY PRZEDLUZYC OKRES EKSPLOATACJI LAMPY PROJEKCYJNEJ, PO WLACZENIU PROJEKTORA

SZYBSZE ZUZYCIE SIE LAMPY PROJEKCYJNEJ. WYLACZAJ PROJEKTOR PRZYNAJMNIEJ RAZ NA 24

c PROJEKTOR NIE POWINIEN DZIALtAC PRZEZ DtUGI CZAS BEZ PRZERWY. MOZE TO SPOWODOWAC
GODZINY, A NASTEPNIE ODCZEKAJ 1 GODZINE PRZED JEGO PONOWNYM WHACZENIEM.

v Uwaaqga:

» Jezeli w funkcji On start (Przy uruchomieniu) wybrano opcje On (W4), projektor
uruchomi sie automatycznie po podfgczeniu przewodem do gniazda zasilajgcego
(patrz str. 62).

* Predkosc obrotowa wentylatorow chlfodzacych jest sterowana przez projektor i
automatycznie dostosowuje sie do temperatury panujgcej w jego wnetrzu.

» Nie chowaj projektora do futeratu (torby), dopoki wystarczajgco nie ostygnie.

» Jezeli wskaznik WARNING TEMP migocze na czerwono, postgp zgodnie ze
wskazowkami zawartymi w rozdziale ,Wskazniki i stan projektora” na str.

78.

* Projektora nie da sie wigczyc, gdy jest on chfodzony, a wskaznik POWER nie
swieci. Mozna to uczyni¢ ponownie dopiero, gdy wskaznik ten znéw zacznie
Swiecic¢ na zielono.
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Obstuga menu ekranowego

Ustawienia projektora moga by¢ zmieniane za pomocg menu
ekranowego. W niniejszej instrukcji opisane zostaty wszystkie jego
listy menu, dostepne w nich funkcje, ich opcje i sposoby ich
konfiguraciji.

1. Aby wyswietlié menu ekranowe, naciénij przycisk
MENU na bocznym panelu sterowania lub na
pilocie.

2. Wybierz zadana ikone menu za pomoca przyciskow
kierunkowych <«». Aby wybra¢ dowolny element z
aktualnie otwartego menu, uzyj przyciskow kierunkowych
AY.

3. Aby wyswietli¢ zawartoéé wybranego elementu menu,
uzyj przycisku SELECT. Za pomocg przyciskow «»
mozesz zmieni¢ ustawione wartosci.

Aby zamknag¢ menu ekranowe, ponownie nacisnij przycisk
MENU.

v Uwaaqga:

* Aby otworzy¢ zaznaczony element menu, nie wystarczy go
wybrac przyciskami kierunkowymi — trzeba w tym celu nacisnac
przycisk SELECT.

str. 29

Boczny panel sterowania
up

LEFT| < » —==—— Przyciski kierunkowe

Przycisk SELECT
VIENU ® Sl reycis

l Przycisk MENU

; Przyciski kierunkowe

Przycisk SELECT

P R-CLICK
=

P-T|4ER D.ZOOM SCREEN
Przycisk MENU

Menu ekranowe

Ilkona menu
V.4
Contrast & | Auto ‘ m o 4

=— /

a Pasek menu

E““\-.._ Wskaznik (czerw. ramka) \(!ng::r\zfn:;mka)

& Aby go przesunaé, uzyj; '

¢ przyciskow ¥ A

© Element menu

Contrast Image1 |

T |\-———q

Ustawienia funkcji
Modyfikacja przyciskami
4p

AR e e [e >

off
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Pasek menu

Mape wszystkich funkcji dostepnych w kazdej z list menu zawarto w podrozdziale ,Struktura menu” na str. 66-68.

Dla sygnatu z komputera

Menu Image Menu Screen (Ekran) :\ﬂ?nu )
Select (Wybor ; - o nformation
Okno pomocy Menu PC obrazu) E:::,:‘;L? %L%%ﬂgf}”ﬁ;?'amw (Informacie)
Wyswietla nazwe System Stuzy do wyboru Wide/Full screen/Custom/ Wyéwietl_a
wybrane;j listy Stuzy do wyboru trybu obrazu Keystone/Ceiling/Rear/Rese 'Ff?"ﬂacje o
menu systemu (Standard, Real, t/ Digital zoom +/-, str. 44- Zrédle sygnatu
ekranowego komputerowego Image 1-10 - str. 46) (str. 32).
(str. 38) 38)

A\ U

Y Input S SVGA1 O\\& 5 ﬁ\ 1
r

Menu PC Adjust Menu Image Adjust Menu Setting
Menu Input (Dostrajanie PC)  (Dostrajanie obrazu) (Ustawienia)
(Wejscie) Stuzy do Stuzy do regulacji obrazu Pozwala na
Stuzy do wyboru ustawiania z komputera (Contrast/ zmiane
srédta sygnatu parametrow dla Brightness/Color ustawien
(Input 1, Input 2, or dostepnego management/Auto pic1L_1re funkcji
Input 3, str. 31, 32) sygnatu control/Color temp./White projektora
wejsciowego (str. balance (R/G/B)/Offset (R/ (str. 56-67)
39-41) G/B)/Sharpness/ Gamma/
Reset/Store/Quit, str. 45-
47)
Dla sygnatu ze sprzetu wideo
Menu Input Menu Image Select Menu Screen (Ekran)
(Wejscie) (Wybor obrazu) Stuzy do regulacji
Stuzy do Stuzy do wyboru trybu rozmiarow obrazu
wyboru zrodta obrazu (Standard, (Normal/Wide/Custom
sygnatu (Input Cinema i Image 1-10 /Keystone/Ceiling/
1, Input 2, or - str. 42) Rear/ Reset, str. 43-
Input 3, str. 31, 50)
33)

N\ N\ /
input e | $ KL

Petni te sama funkcje Menu AV System Menu Image Adjust Petni te samg funkcje
cow przyp_adku Stuzy do wyboru (Dostrajanie obrazu) cow przypadku
podigczenia do systemu Stuzy do regulacji obrazu. podigczenia do
komputera. wybranego zrodta (Contrast/ Brightness/Color komputera.
sygnatu wideo (str. management/Auto picture
47) control/Color temp./White
balance (R/G/B)/Offset (R/

G/B)/Sharpness/ Gamma/
Reset/Store/Quit, str. 45-47) 45-
47)
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Obstuga za pomoca panelu
sterowania na projektorze

Obstuga funkcji obiektywu Boczny panel sterowania
Przycisk LENS na bocznym panelu sterowania umozliwia :
obstuge wymienionych nizej funkcji obiektywu. B ® 5 LENS ———Przycisk LENS
upP
Aby uaktywni¢ ktéras z nich, nalezy cyklicznie kilkakrotnie .
nacisng¢ przycisk LENS. Na ekranie pojawi sie okno aktualnie
wybranej funkcji. LEFT| 4 » —====— Przyciski
kierunkowe
Zoom (Powiekszenie) = Focus (Ostros¢) = Lens Shift M
(Odchylenie obiektywu) = ¢ s+«
(= MENU @ SELECT
Regulacja powiekszenia (Zoom)
Wyswietl na ekranie napis ,Zoom”. Aby powiekszyé Iub
pomniejszy¢ obraz, uzyj przyciskow kierunkowych A ¥
Regulacja ostrosci (Focus) ZOOM
Wyswietl na ekranie napis ,Focus”. Do regulacji ostrosci obrazu

uzyj przyciskow kierunkowych A Y.

Regulacja odchylenia obiektywu (Lens Shift)

Wyswietl na ekranie napis ,Lens shift". Za pomoca przyciskow FOCUS
kierunkowych ¥ A «4p» ustaw obraz na zadanej powierzchni,
unikajac jego znieksztatcenia.

Potozenie obrazu na powierzchni ekranu wzgledem podiuznej
osi projektora mozna regulowa¢ o maksymalnie 50 procent w ﬁ

pionie i o maksymalnie 10 procent w poziomie.
= Lens shift =

v Uwaga: @
* Po osiggnieciu skrajnego odchylenia obiektywu zniknie
wskazujgca w danym kierunku strzatka.
» Gdy obiektyw zostanie ustawiony w pofozZeniu centralnym
(w osi projektora), strzatka przyjmie kolor czerwony.
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Obstuga za pomoca pilota

str. 32

Niektére czesto powtarzane operacje najwygodniej wykonywa¢ za pomocg pilota. Kilku wybranym funkcjom
przyporzadkowano pojedyncze przyciski, co pozwala korzystac z nich bezposrednio, z pominieciem menu ekranowego.

Przycisk FREEZE (Stopklatka)

Aby zatrzymac biezacy obraz na ekranie, nacisnij przycisk
FREEZE na pilocie. Aby wytaczy¢ funkcje FREEZE, nacisnij
ponownie przycisk FREEZE lub dowolny inny.

Przycisk AUTO PC

Nacisniecie przycisku AUTO PC na pilocie daje dostep do funkcii
Auto PC Adj. (Autodostrojenie PC). Umozliwia on fatwa regulacje
obrazu z komputera. Szczegoly zawarto na stronie 39.

Przycisk D.ZOOM (Powigkszenie cyfrowe)

Aby uaktywni¢ tryb powiekszenia cyfrowego, nacisnij przycisk
D.ZOOM na pilocie. Szczegoty zawarto na stronie 46.

Przycisk SCREEN (Ekran)

Nacisniecie przycisku SCREEN na pilocie pozwala szybko wybraé
zgdane rozmiary wysSwietlanego obrazu. Symbol wybranego
rozmiaru obrazu jest wyswietlany przez 4 sekundy. Szczegdtowy
opis tej funkcji zawarto na str. 44 - 46 i 43 - 50.

Nacisniecie przycisku SCREEN i przytrzymanie go przez ponad 5
sekund przywroci wszystkie ustawienia rozmiarow obrazu do
ustawionych fabrycznie wartosci domysinych.

Przycisk LENS SHIFT (Odchylenie obiektywu)

Szczegoty zawarto na stronie 31.

Przyciski ZOOM (Powigkszenie)

Przyciski ZOOM na pilocie stuzg do powiekszania i
pomniejszania obrazu.

Przyciski FOCUS (Ostrosc)

Za pomocg znajdujgcych sie na pilocie przyciskéow FOCUS
mozna regulowac ostros¢ obrazu.

Przycisk INFO.

Przycisk stuzy do wyswietlania informacji o aktualnym stanie
projektora i wyswietlanym przez niego sygnale wizyjnym.

Nacisniecie przycisku INFO. wyswietli okno z tymi informacjami.
Aby je zamknagé, ponownie nacisnij przycisk INFO. lub ktérys z
przyciskow kierunkowych «».

Okno informacyjne mozna takze wyswietli¢ za pomoca jednego z
polecen menu ekranowego.

Pilot
>Pom7 RIS
D.ZOOM :
,\%ﬁnﬁ: |_SCREEN

g a[uer LENS SHIFT
ZOOM ) =p 58‘——

T |

-

I

v Uwaga:

» Na nastepnej stronie opisano inne przyciski
pilota.

Menu Information

XY IS

Input Input 1 |
RGB (PC Analog)

H-sync freq. E

V-sync freq. 300 Hz |

Screen [_Noma

Language [ Emgish

Lamp status | o |
Power management | Ready 5 Min.
Security | Key lock | &g/
| PIN code lock | oOff

Remote control Code 1

*

Przedstawione na rysunku  wartosci
czestotliwosci  odswiezania pionowego i
poziomego moga odbiega¢ od rzeczywistych
parametrow.
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Przycisk FILTER (Filtr)
Nacisniecie i przytrzymanie przycisku FILTER przed ponad pie¢
sekund uruchomi elektryczny mechanizm wymiany filtra.

Przycisk NO SHOW (Ukryj obraz)

Nacisniecie przycisku NO SHOW na pilocie wytaczy obraz. Aby
przywroci¢ jego wyswietlanie, ponownie nacisnij przycisk NO
SHOW lub dowolny inny.

Mo show

Komunikat zniknie po 4 sekundach.

Przycisk MOUSE POINTER (Wskaznik myszy)

Stuzy do przemieszczania wskaznika po ekranie.

Przycisk POINTER (Wskaznik)

Nacisniecie przycisku POINTER na pilocie wyswietli na ekranie
wskaznik prezentacyjny.

Przycisk P-TIMER (Zegar prezentacji)

Aby witaczy¢ P-TIMER, nacisnij przycisk P-TIMER na pilocie. Na
ekranie pojawi sie zegar ,00 : 00" i rozpocznie sie liczenie czasu
(od 00 : 00 do 59 : 59).

Aby zatrzymac zegar prezentacji, ponownie nacisnij przycisk P-
TIMER.

Aby wytaczy¢ zegar prezentacji, nacisnij przycisk P-TIMER raz
jeszcze.

Przycisk KEYSTONE (Korekta ksztattu obrazu)

Nacisnij przycisk KEYSTONE na pilocie. Na ekranie pojawi sie
obraz funkcji Keystone, korygujacej znieksztatcenie trapezoidalne
obrazu.

Za pomocg przyciskow kierunkowych V¥ A 4P skoryguj ksztatt
obrazu. Wynik korekty mozna zapisa¢ w pamieci projektora (str.
46, 50).

str. 33

Pilot
___MOUSE
POINTER
{ E L | POINTER
P-TIMER "R o &
LE IFT
O O ) EYSTONE
BE=
FILTER e NO SHOW
v Uwaga:

» Na poprzedniej stronie opisano inne przyciski
pilota.

Komunikat funkcji P-Timer

Keystone <]&[>
LY

» Strzatki przybierajg kolor biaty, gdy dana

krawedz nie jest korygowana.

» Strzatka odpowiadajgca kierunkowi aktualnie

korygowanemu przyjmuje kolor czerwony.

» Strzatki znikajg, gdy osiggnieta zostanie

maksymalna wartos¢ korekty.

* Ponowne przycisniecie przycisku KEYSTONE
na pilocie, gdy widoczne jest okno dialogowe
funkcji Keystone, spowoduje anulowanie
zmian wprowadzonych w ksztatcie obrazu.

* Komunikat ,Keystone” 2zniknie po 10
sekundach.
Aby zwezyct goémna, Aby zwezy¢  dolng Aby skroci¢ lewy bok Aby skroci¢ prawy bok
krawedz obrazu, nacisnij krawedz obrazu, nacisnij obrazu, nacisnij obrazu, nacisnij
przycisk A. przycisk ¥. przycisk «. przycisk .
— ! |-— i '
— - | | 4 e K
' I | I
' . i I
' b | I
[ | i [
| I | | 1
| I | [
| : | .
4' i — —
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Funkcja Pointer (Wskaznik)

str. 34

Pilot umozliwia przemieszczanie po ekranie wskaznika projektora, co pozwala zwrécenie uwagi odbiorcéw na wybrane

czesci wyswietlanego obrazu.
1. Aby wiaczyé funkcje wskaznika, naciénij przycisk
POINTER.

2. Do przemieszczania wskaznika po ekranie uzywaj
przycisku MOUSE POINTER.

3. Aby wylaczyé funkcje POINTER, ponownie nacisnij
przycisk POINTER lub dowolny inny.

Wskaznik funkcji Pointer

v Uwaga:

* Projektor oferuje mozliwos¢ wyboru wygladu wskaznika
(Arrow — czyli strzatka, Finger — palec lub Dot - kropka) za
pomocg menu Setting (str. 63)

Obsfuga myszy bezprzewodowej

— Przycisk MOUSE
POINTER (Wskaznik
myszy)

— Przycisk POINTER
(Wskaznik)

Pilot moze petni¢ funkcje myszy bezprzewodowej, umozliwiajac obstuge podtgczonego do projektora komputera.

1. Zanim przetaczysz pilota do trybu  myszy
bezprzewodowej, podiacz do projektora komputer za
pomocg zatgczonego do niego kabla USB (str. 24).
Funkcja myszy bezprzewodowej (MOUSE POINTER) nie
jest dostepna, gdy uzywana jest funkcja wskaznika
(POINTER).

2. Potaczywszy wylaczony projektor z komputerem za
pomoca kabla USB, wtacz najpierw projektor, a nastepnie
komputer. Jezeli najpierw wigczony zostanie komputer,
funkcja myszy bezprzewodowej moze nie dziata¢
poprawnie.

—
Przycisk MOUSE
POINTER (Wskaznik

myszy)

Stuzy do

przemieszczania

wskaznika po
v ER R-CLICK ekranie.

T Przycisk prawego

klikniecia R-CLICK
Gdy projektor jest
potaczony z
komputerem kablem
USB, przycisk ten
dziata jako prawy
przycisk myszy.

Przycisk lewego
R klikniecia L-CLICK
Gdy projektor jest
potaczony z
komputerem kablem
USB, przycisk ten
dziata jako lewy

przycisk myszy.

8&g
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Wybor sygnatu wejsciowego

Wejscie
Boczny panel sterowania Wybér przyciskami na projektorze
Przycisk INPUT
&1 INPUT Przycisk INPUT
= ® I LENS
. | input2 |
* | input3 |
LEFT| « » | RIGHT
v

Wyb6r przyciskami pilota
Przycisk INPUT 1

Wybér przyciskami na projektorze

Nacisnij przycisk INPUT na bocznym panelu sterowania. Zrédio
sygnatu bedzie cyklicznie przetaczane miedzy INPUT 1, INPUT 2
i INPUT 3 za kazdym razem, gdy nacisniety zostanie przycisk

INPUT.

| RGB (PC analog) |<—
Zanim nacisniesz przycisk INPUT na bocznym panelu
sterowania, wybierz wiasciwe Zrédio sygnatu za pomocg menu | RGB(Scart) |
ekranowego. W menu zostanie wyswietlone ostatnio uzyte zrodto
sygnatu.

| RGB (PC digital) |

Pilot

| RGB (AV HDCP) [—

/e\ Przycisk INPUT 2

Przyciski INPUT I Video

©

() f—"]| [ vPb/cbprice |
Y

[ RGB
Wybér za pomoca pilota Przycisk INPUT 3
Nacisnij znajdujgcy sie na pilocie przycisk INPUT 1, INPUT 2 lub
INPUT 3. Przy nacisnieciu kazdego z nich na ekranie pojawiac
sie bedzie przypisane mu zrédio sygnatu. Wybierz to, ktére jest
aktualnie podtaczone do projektora. | Video

[ vPb/cbPr/cr |

I S-video
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Sygnat wejsciowy z komputera

Wybor za pomoca menu

WYBOR WEJSCIA INPUT 1 (WEJSCIA KOMPUTEROWE)

1. Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietlic menu ekranowe.
Naciskajac przyciski kierunkowe < » przesun czerwong ramke
wskaznika do ikony menu INPUT (Wejscie).

2. Za pomoca przyciskow kierunkowych A ¥przesun czerwong
strzatke wskaznika do pozycji zawierajacej nazwe zadanego
zrodta sygnatu, po czym nacisnij przycisk SELECT. Pojawi sie
menu Source Select (Wybor zrodta).

3. Za pomoca przyciskéw kierunkowych A ¥ wybierz zadane
zrédto sygnatu, po nacisnij przycisk SELECT.

| RGB (PC digital) |
Jezeli komputer jest podigczony do gniazda INPUT 1 (DIGITAL), jako
zrodio wybierz RGB (PC digital).

| RGB (PC analog) I

str. 36

Menu Input

Input

Inputi
Input2

Input3

|@\' o JAKEYS 1
| 1'-‘ lkona menu Input
I \ Przemies¢ wskaznik (czerw. ¢

strzatka) do Input 1 i nacisnij
przycisk SELECT.

@

Menu wyboru Zrédia

RGB (PC analeg) ‘ & <€— Przemies¢ wskaznik (czerw.
strzatka) do nazwy zgdanego

RGB (Scart) Zrodta i nacisnij przycisk
SELECT.

RGB (PC digital)

|RGB (AV HDCP)

Jezeli komputer jest podiaczony do gniazda INPUT 1 (ANALOG), jako 0
zrodto wybierz RGB (PC analog).
v’Uwaga:
« Zrédio sygnafu (INPUT SOURCE) zmieni sie, jezeli na pilocie
zostanie nacisniety przycisk INPUT 1.
* HDCP (High-bandwidth Digital Content Protection) to system ochrony
elektronicznych tresci przed kopiowaniem, stosowany dla danych
przesytanych przez zlgcze DVI (Digital Visual Interface). Podmiotem
decyzyjnym i zarzgdzajacym systemem HDCP jest firma Digital
Content Protection, LLC. W przypadku zmiany specyfikacji tego
standardu, projektor moze nie by¢ w stanie wyswietlac cyfrowych
tresci chronionych technologig HDCP.
WYBOR WEJSCIA INPUT 2 (5 GNIAZD BNC) Menu Input
Jezeli sygnat z komputera podtaczono do 5 gniazd BNC (sygnaty n : -~ e e =
G, B, R, HHV i V, odpowiednio: zielony, niebieski, czerwony, e | E\ﬂ Y484y |
synchr. pozioma i pionowa): |Inpull | Ikona menu Input
|Inpulz [ 4+~
E N Przemiesé wskaznik (czerw.
" L \BET
Jezeli komputer jest podiaczony do wejscia INPUT 2 (5 e Stm:::;ak) ggﬂré%:}mnacnsnu
gniazd BNC), wybierz RGB. prey! :

$

| Video
| ¥.PbICb,PriCr

|RGB

¥

Menu wyboru zrédta

4 < Przemiesc¢ wskaznik (czerw.
strzatka) do RGB i nacisnij
przycisk SELECT.
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Sygnat wejsciowy ze sprzetu wideo

Wybor za pomoca menu
i ) } Menu Input
WYBOR WEJSCIA INPUT 1 (WEJSCIA KOMPUTEROWE) [ oo B v | OAKSTS

Podtaczywszy projektor do urzadzenia wideo, wybierz typ zrodta sygnatu |,npm

4=
F
wideo w menu Source Select (Wybor zrodta). : \Ikona men Input

|Input2
_ ' Przemiesé wskaznik (czerw.
ROA (Scart) @ strzatka) do Input 1 i nacisnij
Jezeli urzadzenie wideo ze ztaczem Scart jest podigczone do wejscia przycisk SELECT.
INPUT 1 (ANALOG), wybierz RGB (Scart). e

[RGB (AV HDCP) | M

Jezeli zrodto sygnatu zgodne ze standardem HDCP podiaczono do
wejscia INPUT 1 (DIGITAL), wybierz RGB (AV HDCP). [BS GG e |

Menu wyboru Zrodia

aar -« Przemies¢ wskaznik (czerw.
lw “ strzalka) do RGB (Scart) lub
_|RGB (AT dotall | RGB (AV HDCP) i nacisnij
RGB (AV HDCP) przycisk SELECT.
0
WYBOR WEJSCIA INPUT 2 (5 GNIAZD BNC)
Podtaczywszy projektor do urzadzenia audio-wideo, wybierz typ zrodta Menu Input
sygnatu wideo w menu Source Select (Wybor zrodta). | input | @ Ao | B &S
—————— N\
Jezeli do zlacza VIDEO podiaczony jest sygnat | '™ - Ikona menu Input
wejsciowy wideo, wybierz pozycje Video. [Input2 N Przemiesé wskaznik (czerw.
T [ trzatka) do Input 2 i 15Nij
Y, Pb/Ch, Pr/Cr | Jezeli sygnat weijsciowy wideo jest podiaczony do | " . zmmﬁ:isak} SpLpey | nacs
gniazd Y-Pb/Cb-Pr/Cr, wybierz Y, Pb/Cb, Pr/Cr.
I
WYBOR WEJSCIA INPUT 3 (GNIAZDA AUDIO-WIDEO) w
Jezeli podiaczone jest urzadzenie o sygnale wideo, wybierz _ Menu wyboru Zrédia
wlasciwe zrodto z menu Source Select (Wybor zrodta). Video | i — Przemies¢ wskaznik (czerw.
strzaIk_a) do_ Vi_(_:leo Iub_ Y, Pb/Cb
Jezeli do ztacza VIDEO podiaczony jest sygnat LY.PBICE.Prrcy | EEE{E é?ac'sn“ przycisk
wejsciowy wideo, wybierz pozycje Video. [RGB | :
Y, Pb/Ch, Pr/Cr | Jezeli sygnat wejéciowy wideo jest podigczony do r
gniazd Y-Pb/Cb-Pr/Cr, wybierz Y, Pb/Cb, Pr/Cr.
S-Video Jezeli do ztacza S-VIDEO podtaczony jest sygnat
wejsciowy wideo, wybierz pozycje S-Video.
Menu Input
| Input I @ Auto | 2 I’ = ¢ i
Input1 Ikona menu Input
.InDut‘Z
nput? N Przemies¢ wskaznik (czerw.

strzatka) do Input 3 i nacisnij
M przycisk SELECT.
Menu wyboru Zrédia
- € Przemies¢ wskaznik (czerw.
< strzalka) do nazwy zgdanego

Y PbICE,PrICT zréodta 1 nacisnij przycisk
SELECT.

Video

S-video

0
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Sygnaf wejsciowy z komputera

Wybdr systemu komputerowego

Automatyczny system Multi-Scan

Niniejszy projektor automatycznie dostraja sie do wielu réznych typow komputeréw wyposazonych w karty graficzne VGA,
SVGA, XGA, SXGA lub UXGA (liste kompatybilnych z projektorem systeméw komputerowych zamieszczono na str. 71-72).
Gdy jako zrodto sygnatu wejSciowego zostanie wybrany komputer, projektor przewaznie automatycznie rozpozna format
sygnatu i dostroi sie do niego, wyswietlajgc poprawny obraz bez koniecznosci wprowadzania jakichkolwiek dodatkowych
ustawien (cho¢ niektore komputery moga wymagacé recznej konfiguracji).

Projektor moze wyswietlic jeden z ponizszych komunikatow:

Gdy projektor nie jest w stanie rozpoznac typu sygnatu z Menu PC System
komputera PC, uruchamia sie funkcja automatycznego

dostrajania projektora do sygnatu komputerowego, zas w System W IR Y 1T
oknie z nazwa podtaczonego systemu PC pojawia sie napis
Auto. Jezeli obraz =zostanie woéwczas wyswietlony Ikona menu PC System.
niepoprawnie, konieczna jest regulacja reczna (str. 40-37). Wyswietlany jest wybrany system.

Brak sygnalu z komputera. Sprawdz, czy projektor jest wiasciwie podigczony do komputera (patrz
,Diagnozowanie i usuwanie probleméw” na str. 64).

Uzytkownik recznie skonfigurowat podigczony system w menu PC Adjust (Dostrajanie PC). Zestaw
zmodyfikowanych ustawienn mozna zapisa¢ w pamieci projektora jako tryby od Mode 1 (Tryb 1) do Mode 10
(Tryb 10; str. 40-37).

SVGA 1 Projektor wybrat jeden z systemow wyswietlania zapisany w swoich ustawieniach fabrycznych. Projektor
automatycznie wybiera wtasciwy system obrazu i wyswietla jego nazwe.

* Mode 11 SVGA 1 to tryby przykfadowe.

Menu PC System
system _Sﬁ|_m/w_|as,sa-;>" 1

Reczn bor systemu komputerowego Model | 4= lkona menu PC System.
¢ y Wyl y P 9 o 1 Wyswietlany jest wybrany system.
ode:
I
System komputera moze tez zostaé¢ ustawiony recznie. sveat | e Dostepne sa systemy wyswietlane
:WG” | na liscie.
1. Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietlic menu ekranowe. SVGA3 | W menu PC Adjust ustawia sie
Naciskajac przyciski kierunkowe <« » przesun czerwong - parametry trybow uzytkownika.
ramke wskaznika do ikony menu PC System (System

komputera).

2. Za pomoca przyciskéw kierunkowych A ¥przesun czerwona strzatke wskaznika do pozycji zawierajacej nazwe
zgdanego systemu, po czym nacisnij przycisk SELECT.



SANYO L Sygnal wejsciowy z komputera str. 39

Automatyczne dostrajanie sygnatu z komputera (funkcja Auto PC)

Funkcja Auto PC stluzy do automatycznego ustawiania takich parametrow, jak Fine sync (Dostrajanie), Total dots
(Rozdzielczosé poz.), Horizontal (Pozycja pozioma) i Vertical (Pozycja pionowa), dostosowujac je do sygnatu otrzymywanego
z podtaczonego komputera.

Wybdr bezposredni Pilot

Funkcje Auto PC mozna wywota¢ bezposrednio, naciskajac
przycisk AUTO PC na pilocie.

—  Przycisk
AUTO PC
Wybér za pomocg menu
Funkcja Auto PC adj. (Autodostrojenie PC)
o ) Lo Menu PC Adjust
1. Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietlié menu ekranowe.
Naciskajac przyciski kierunkowe <« » przesun czerwong - . -
ramke wskaznika do ikony menu PC Adjust (Dostrajanie PC). _ & @ oen B&KEY |
2. Za pomoca przyciskow kierunkowych A ¥przesun czerwong i:‘ lkona menu PC Adjust.
ramke wskaznika do ikony AUTO PC adj., po czym dwukrotnie .
nacisnij przycisk SELECT, by zaakceptowac wybor. " \
= Przemies¢ czerwona ramke
= wskaznika do funkcji Auto PC Adj. i
(=1 nacisnij dwa razy przycisk SELECT.
Pojawi sie napis ,Please wait”
Zapisywanie zmienionych parametrow vl (Prosze czekaé) i projektor dokona
Parametry zmodyfikowane za pomoca funkcji automatycznego automatycznej regulacji.

ustawiania komputera PC moga zostaé zapisane w pamieci
projektora. Po ich zapisaniu, ustawienia te mozna fatwo przywrocic
— wystarczy wéwczas wybra¢ odpowiedni tryb (Mode) z menu PC
SYSTEM (str. 38). Patrz tez rozdziat ,Reczne dostrajanie sygnatu z
komputera PC” na str. 40-37.

» W przypadku niektorych komputeréw automatyczne ustawienie
parametrow Fine sync (Dostrojenie), Total dots (Rozdzielczosc
poz.), Horizontal (Pozycja pozioma) i Vertical (Pozycja
pionowa) przez funkcje Auto PC moze nie by¢ w peini mozliwe.
W takim wypadku nalezy ustawic je recznie (str. 40 - 37).

* Funkcja Auto PC nie dziata, jesli sygnat wejsciowy jest cyfrowy i
Jest podigczony do wejscia DVI, zas w menu PC SYSTEM
(System PC) wybrano opcje 480p, 575p, 480i, 575i, 720p,1035i
Iub 1080i.

» W przypadku stabej jakosci sygnaftu badZz dfugiego kabla
sygnafowego, obraz moze niekiedy nie by¢ wyswietlany
poprawnie.
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str. 40

Reczne dostrajanie sygnatu z komputera PC

Niektére komputery korzystajg ze specyficznych formatéw wysytania sygnatu, ktére nie zawsze mogg byé automatycznie
dostrojone przez system Multi-scan, w jaki wyposazony jest projektor. Funkcja PC Adjustment (Dostrajanie PC) pozwala na
precyzyjne okreslenie szeregu parametrow sygnatu i dostrojenie obrazu nawet dla tak nietypowych rodzajow sygnatu.
Projektor umozliwia ponadto zapisanie dziesieciu niezaleznych zestawéw recznie ustawionych parametréw, co pozwala na
ich szybkie uzycie w przysztosci, gdy dany komputer ponownie zostanie podigczony do projektora.

« Uwaga: Menu PC Adjust (Dostrajanie PC) nie jest dostepne, jezeli w menu PC System wybrano cyfrowe zrédto sygnatu

podtaczone do wejscia DVI.

1. Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietlic menu ekranowe.
Naciskajac przyciski kierunkowe <« » przesun czerwong
ramke wskaznika do ikony menu PC Adjust (Dostrajanie PC).

2. Menu PC Adjust (Dostrajanie PC) nie jest dostepne, jezeli w
menu PC System wybrano cyfrowe zrodto sygnatu podtgczone
do wejscia DVI. Uzyj przyciskow < », aby zmieni¢ ustawione
wartosci.

=3

Zmien warto$¢ parametru za pomoca przyciskow <P, eliminujac
migotanie obrazu (zakres wartosci: od 0 do 31).

Fine sync (Dostrajanie)

==

== | Total dots (Rozdzielczos¢ poz)

Za pomocg przyciskow kierunkowych <P mozesz zmienié
catkowitg liczbe punktéw w poziomej linii obrazu, dostosowujac
wartos¢ do obrazu otrzymywanego z komputera.

.

. Position H (Pozycja pozioma)
Za pomoca przyciskow <P mozesz zmieni¢ potozenie obrazu w
poziomie.

!El

Position V (Pozycja pionowa)

Za pomoca przyciskow <P mozesz zmieni¢ potozenie obrazu w
pionie.

H
v -
Current mode (Tryb biezgcy)

Nacisnij przycisk SELECT, aby wyswietli¢ czestotliwosé
odswiezania poziomego (H-sync. freq.) i pionowego (V-sync freq.)
podtaczonego komputera.

Menu PC Adjust

Auto PC adj. & HEA1

[SIY T T Y
7/
Ikona menu PC Adjust.

1
1

y

Przemies¢ czerwona ramke
wskaznika do zadanej pozycji i
nacisnij przycisk SELECT.

<EE =

Stan wybranego trybu (Stored —
zajety lub Free - wolny)

N £
Fine synec Mode1 Stored I

Wybrany tryb

<
= T“'Aby Zmieni¢ warto$é, uzyj

przyciskow «»

2

1024 |

e Wybierz te ikone i nacisnij
;,,eff::I,SELECT}byzmodwmowaé
parametry Clamp, Display area H
lub Display area V.

[ ]
Current mode

I ’ H-sync freq, | 485
V-syne freq. 600
|1
Wybierz funkcje Current mode i
nacisnij SELECT, aby wyswietli¢
informacje o podtaczonym
komputerze.

Ef==6»

<

a@P P

B

Wrybierz te ikone i nacisnij SELECT,
aby wyswietlic pozostate elementy
menu.

lee®~>< @0 E[]
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]
L

Za pomocg przyciskéw 4P mozesz zmieni¢ wartos¢ parametru.
To ustawienie przyda sie zwtaszcza, jezeli na obrazie widoczne sa
ciemne pionowe pasy.

Za pomocg przyciskow <P mozesz ustawi¢ poziomy obszar
objety obrazem projektora.

Display area V (Pionowy obszar wysw.)

Za pomocg przyciskow <P mozesz ustawic pionowy obszar
objety obrazem projektora.

Clamp (Obramowanie)

Display area H (Poziomy obszar wysw.)




£
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Reset
Aby przywroci¢ zmodyfikowane parametry do wartosci
domysinych, wybierz polecenie Reset i nacisnij przycisk
SELECT. Pojawi sie okno z zapytaniem o potwierdzenie —
wybierz wowczas opcje Yes (Tak). Wszystkie wprowadzone
zmiany zostang cofniete.
EI Mode free (Wyczys¢ tryb) Usuwanie zapisanych w danym trybie

zestawow zmodyfikowanych
parametrow.
Aby usunaé¢ zapisane zmodyfikowane parametry, wybierz
polecenie Mode free (Wyczys¢ tryb) i nacisnij przycisk SELECT. Where to free?
Przesun wskaznik do trybu (Mode), ktéry chcesz zwolnié, i nacisnij A =S E S =
przycisk SELECT. | Modet || Stored |[ 0 [0 ][0 |[0 ] 0| 4=
[ _Mode2 || Free [0 |0 |0 ]0]o|
[Mode3 ][ Free [0 |[0 ][0 ][0 ][0 ]

; [Modea ][ Free [0 |[0 ][0 ][0 ][0 ]

Store (Zapis) [ Modes |[ Free |[0 o J[o][o]o] B
Aby zapisa¢ zmodyfikowane parametry, wybierz polecenie Store v /
(Zapis) i nacisnij przycisk SELECT. Przesun czerwong strzatke
wskaznika do trybu (wybranego sposréd pozycji od Mode 1 do Zamyka to okno.
Mode 10), w ktérym chcesz zapisa¢ zestaw ustawien i nacisnij OK?
przycisk SELECT. [ Ves |4 | W odpowiedzi na okno z

prosbha o potwierdzenie,
wybierz Yes.

IEI Quit (Wyjscie)

Powoduje opuszczenie menu PC Adjust (Dostrajanie PC).

Zapisywanie dostrojonych parametréw.

W tym trybie zapisano juz ustawienia.

rd

Where to store?,

a fEd Q@
[ Modez ][ Free ][0 0 ][0 0 0_
[ Modes ][ Free ][0 0 ][0 0] 0_
[ Moded ][ Free ][0 0][0 0] 0_
| ModeS Free HT

v

oo THT/E

y
/

Pozycja pusta

/

Zamyka to okno.

vvartosci parametréow: Total dots,
Position H, Position V, Display
area H i Display area V.

OK?
Yes P

7

W odpowiedzi na okno z
prosbha o potwierdzenie,
wvbierz Yes.
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Wybdor typu obrazu

Wybor za pomoca menu

1. Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietlié menu ekranowe. Menu Image Select
Naciskajac przyciski kierunkowe < », przesun czerwona _
ramke wskaznika do ikony menu Image Select (Wybor ‘ Standard | o sver QR KL TS
obrazu). i
A ‘ Ik I Select
2. Za pomoca przyciskow kierunkowych ¥ A przesun czerwona e ona menu image welec
ramke wskaznika do zadanego typu obrazu, po czym nacisnij Fi)
przycisk SELECT. o
Oz
s Przemies¢ czerwong ramke
e wskaznika do zadanego typu
o : I 4
Standard (Standardowy) " obrazu i nacisnij przycisk SELECT.

Obraz domysiny, o normalnych wartosciach parametrow.

-

Obraz o podwyzszonej jakosci przejs¢ tonalnych dla potrzeb
grafiki.

IE IMAGE 1-10 (OBRAZ 1-10)

Obraz o parametrach ustawionych przez uzytkownika w menu
Image Adjust (Dostrajanie obrazu, str. 47).

Real (Rzeczywisty)
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Dostrajanie rozmiarow obrazu

str. 44

Wybierz zgdane rozmiary obrazu, zgodne z biezagcym zrédiem sygnatu wejsciowego.

1. Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietlic menu
ekranowe. Naciskajac przyciski kierunkowe < » przesun
czerwong ramke wskaznika do ikony menu Screen
(Ekran).

2. Za pomoca przyciskéw kierunkowych V¥ A przesun
czerwong ramke wskaznika do zadanej funkcji, po czym
nacisnij przycisk SELECT.

EI Normal (Normalny)

Pozwala uzyskac obraz o zwykiych proporcjach 4:3, typowych dla
obrazu komputerowego.

IE True (Rzeczywisty)

Wyswietla obraz w naturalnej wielkosci. Jezeli obraz rzeczywistej
wielkosci jest wiekszy od rozmiarow ekranu (1024 x 768),
projektor  automatycznie  uruchamia tryb  przesuwania
powiekszonego obrazu po ekranie. Do przesuwania obrazu po
ekranie stuzg wszystkie cztery przyciski kierunkowe. Widoczna na
ekranie strzatka odpowiadajaca kierunkowi przesuwana obrazu
Zmieni kolor na czerwony. Po osiggnieciu maksymalnego zakresu
regulacji, strzatki znikna.

Ii Wide (Szeroki)

Dopasowuje obraz do proporcji obrazu wideo (16:9),
réwnomiernie rozciagajgc go w poziomie. Funkcja przydatna przy
korzystaniu ze s$cisnietego sygnatlu wideo o takich wiasnie
proporcjach.

Full screen (Pelny ekran)

Wyswietla obraz na petnym ekranie.

=1
@ Custom (Niestandardowy)
Ta funkcja pozwala recznie ustawi¢ skale i potozenie obrazu. Aby jg
wigczyc, wybierz z menu pozycje Custom i nacisnij przycisk SELECT,
a przez kilka sekund na ekranie pojawi sie komunikat ,Custom”. Aby
wyswietlic okno dialogowe Aspect (Proporcje), ponownie nacisnij
przycisk SELECT przy poleceniu Custom.

Scale H/V (Skala poz./pion.) Ustawia skale obrazu w pionie i
w poziomie.
H&V (Pion i poziom) Gdy dla tej opcji wybrana jest

wartos¢ ,0n” (WL), proporcje bokéw obrazu

pozostajg niezmienne.

Opcja Scale V (Skala pion.) staje sie

niedostepna. Zmieniajac wartos¢ pola Scale H

(Skala poz.) mozna zmieni¢ skale catego obrazu

(zachowywane sg wowczas jego proporcje).
Position H/V  (Pozycja obrazu) Ustawia potozenie obrazu w pionie i

w poziomie.

Menu Screen
. Mermal o Meaen G 25 ; & 1 |

W —

lkona menu Screen

/

Przemies¢ czerwona ramke
wskaznika do zadanej funkc;ji
i nacisnij przycisk SELECT.

<OALEERE

v Uwaga:

* Projektor nie moze wyswietlic rozdzielczosci
wiekszej niz 1600 X 1200. Jezeli podfaczony
do niego komputer pracuje w wyZszej
rozdzielczosci, nalezy ja zmniejszy¢ przed
podigczeniem projektora.

» Wszelkie dane wizualne o rozdzielczosci
innej niz XGA (1024 x 768) sg
dostosowywane do pierwotnej rozdzielczosci,
w jakiej pracuje projektor.

»Jezeli w menu PC System brak wykrytych
przez projektor Zrédet sygnaftu, ustawienia
True, Full screen i Digital zoom +/- sg
niedostepne (str. 38).

»Jezeli urzadzenie nie wykrylo sygnafu,

automatycznie przetgcza sie ono w tryb

Normal (Normalny) i znika okno dialogowe

Aspect (Proporcje).

» Zakres dostepnych wartosci dla parametrow

Scale H/V i Position H/V jest ograniczony

wlasciwosciami sygnafu wejsciowego.

Scale H 0 |

H&V _ Off

Paosition H 0 |

| Commeon |
Reset |

&

— Abywyswietli¢ okno z prosba o
" ok?  Ppotwierdzenie, wybierz polecenie
: - Common lub Reset i nacisnij

Yes |4=  przycisk SELECT.
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Common

Reset

(Wspdlne) Zapisuje zmodyfikowang skale obrazu
dla wszystkich sygnatow wejsciowych. Aby
zatwierdzi¢ wprowadzone ustawienie, zaznacz
polecenie Common i nacisnij przycisk SELECT.
Pojawi sie okno z prosba o potwierdzenie. Aby
zapisa¢ ustawiong skale w pamieci projektora,
wybierz opcje Yes (Tak) i nacisnij przycisk
SELECT. W rezultacie, gdy zostanie wybrana
opcja Custom, uzywana bedzie zapisana w ten
sposob skala.

Zeruje wszystkie zmodyfikowane wartosci.
Nacisnij przycisk SELECT, wybrawszy uprzednio
wskaznikiem polecenie Reset. Pojawi sie okno
dialogowe z prosba o potwierdzenie. Aby dokonac
wyzerowania ustawien, wybierz opcje Yes (Tak) i

nacisnij przycisk SELECT.

v Keystone

Ta funkcja stuzy do zapisywania badz zerowania ustawien korekty
trapezoidalnego znieksztalcenia obrazu w chwili odtaczenia
projektora od sieci zasilajgcej. Wybierz jedno z dostepnych
ustawien za pomoca przyciskéw kierunkowych 4 »

Store (Zapis) Przechowuje w pamieci ustawienie
korekty =znieksztalcenia obrazu nawet po
odtgczeniu zasilania.

Reset Zeruje ustawienia korety znieksztatcenia
trapezoidalnego po odigczeniu projektora od
zasilania.

Aby skorygowaé znieksztalcony trapezoidalnie obraz, nacisnij
przycisk SELECT. Pojawi sie okno dialogowe Keystone. Za
pomocag przyciskéw kierunkowych V¥ A 4P skoryguj ksztait
obrazu (str. 33).

Ig Ceiling (Sufit)

Po wilaczeniu tej funkcji (opcja ,On" - Wt.), obraz ulega odbiciu
lustrzanemu w poziomie i w pionie. Jest to przydatne, gdy
projektor jest podwieszony pod sufitem.

wad

Gdy dla tej funkcji wybrana jest opcja ,On” (Wt.), wyswietlane jest
poziome odbicie lustrzane obrazu. Ta funkcja przydaje sie w
sytuacji, gdy projektor znajduje sie za ekranem projekcyjnym.

7

= | Reset

Ta funkcja przywraca wszystkim zmodyfikowanym
parametrom domysine wartosci fabryczne. Aby wyswietli¢
okno z prosbg o potwierdzenie, wybierz polecenie Reset i
naciénij przycisk SELECT. Aby wyzerowaé ustawienia,
wybierz opcje Yes (Tak) i nacisnij przycisk SELECT.

C

Zamyka menu Screen Size Adjustment
(Regulacja rozmiaréw ekranu).

Rear (Tylna projekcja)

Quit (Wyjscie)

str. 45

v Uwaga:

* Funkcja przesuwania moze nie dziafac
poprawnie, jeZeli aktualnie wybrany jest jeden z
trybow uZytkownika (Mode 1 — Mode 10)
zapisanych w menu PC Adjust (Dostrojenie PC,
str. 37)

» Minimalny stopienn kompresji moze byc
ograniczony w zaleznosci od biezacego sygnafu
wejsciowego lub w przypadku, gdy dziata funkcja
Keystone.

» Funkcja Digital zoom +/- jest niedostepna,
Jjezeli wigczono funkcje Full screen lub True.

* Nie mozna wigczy¢ funkcji Digital zoom +/-
(Cyfrowy zoom +/-), jezeli biezgce ustawienie
ekranu to Full screen (Peiny ekran) lub True
(Rzeczywisty).

SCREEN MENU

Przesun czerwong ramke wskaznika do
zadanej funkcji i nacisnij przycisk
SELECT.

Ceiling (Sufit)

ik

Rear (Tylna projekcja)

5B
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Powiekszanie i pomniejszanie obrazu

@

% | Digital zoom + (Zoom cyfrowy +)
Wybierz polecenie Digital zoom +. Zniknie menu ekranowe i pojawi sie komunikat funkc;ji
D.zoom +. Aby powiekszy¢ rozmiary obrazu, nacisnij przycisk SELECT.
Do przesuwania obrazu po ekranie stuzg wszystkie cztery przyciski kierunkowe.
Funkcja przesuwania obrazu (tzw. panning) dziata tylko w sytuacji, gdy obraz jest wiekszy od ekranu.
Tryb Digital zoorn + mozna takze uaktywni¢ naciskajac znajdujgcy sie na pilocie przycisk D.ZOOM.

Q

A | Digital zoom - (Zoom cyfrowy -)

Wybierz polecenie Digital zoom -. Zniknie menu ekranowe i pojawi sie komunikat funkcji D.Zoom -. Aby zredukowac rozmiary
obrazu, nacisnij przycisk SELECT.

Tryb Digital zoorn - mozna takze uaktywnic¢ naciskajac znajdujacy sie na pilocie przycisk D.ZOOM.

Aby opuscic¢ tryb Cyfrowy zoom +/-, wystarczy nacisng¢ dowolny przycisk z wyjatkiem D.ZOOM , SELECT i przyciskow
kierunkowych.
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str. 47

Sygnat wejsciowy ze sprzetu wideo

Wybor systemu wideo

1. Naciénij przycisk MENU, aby wyéwietlié menu ekranowe.
Naciskajgc przyciski kierunkowe < » przesun czerwong
ramke wskaznika do ikony menu AV System (System
wideo).

2. Zapomoca przyciskow kierunkowych A ¥ przesun czerwong
strzatke wskaznika do pozyciji zawierajgcej nazwe zadanego
systemu, po czym nacisnij przycisk SELECT.

Gniazdo sygnatu Video i S-Video

Auto

Projektor automatycznie wykryje otrzymywany sygnat wideo i
dostosuje do niego parametry wyswietlania.

Jezeli systemem wideo jest PAL-M lub PAL-N, system nalezy
wybrac recznie.

PAL / SECAM / NTSC / NTSC4.43 / PAL-M / PAL-N

Jesli projektor nie moze automatycznie dostroi¢ sie do rodzaju
otrzymywanego sygnatu wizyjnego, wybierz recznie wiasciwy
system transmisji sposrod PAL, SECAM, NTSC, NTSC 4.43, PAL-
M i PAL-N.

Gniazda Y, Pb/Cb, Pr/Cr

Auto

Projektor automatycznie wykryje otrzymywany sygnat wideo i
dostosuje do niego parametry wyswietlania.

Jezeli do projektora podtaczono system wideo 1035i lub 1080i,
nalezy go wybra¢ w menu systemu recznie.

FORMAT SYGNALU COMPONENT VIDEO

Jezeli projektor nie jest w stanie poprawnie wyswietlic obrazu,
nalezy wybra¢ konkretny format sygnatu typu Component.
Dostepne sg nastepujace formaty: 480i, 575i, 480p, 575p, 720p,
1035i oraz 1080i.

Menu AV System (sygnat Video lub S-Video)

| System & |/Auto | S8 DS T
LAuto - “\ Ilkona menu Systemu AV.

PAL Wyéwietlana jest nazwa

SECAM b 1
v wybranego systemu.
\

AL Przesun wskaznik do

TFALH zgdanego systemu i nacisnij
: przycisk SELECT.

Menu AV System (sygnat component video)

System |&}/Ilsls:ﬁi?1

Auto — I

0] I Ikona menu Systemu AV.

1036i | Wyswietlana jest nazwa

7200 | wybranego systemu.

5780 | Przesun wskaznik do

LT | zadanego systemu i nacisnij
| przycisk SELECT.

&75i

480i
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Wybor typu obrazu

Wybor za pomoca menu

ot

1. Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢ menu ekranowe.

Naciskajac przyciski kierunkowe <P, przesun
czerwong ramke wskaznika do ikony menu Image Select
(Wybor obrazu).

Za pomoca przyciskow kierunkowych V¥ A przesun
czerwong ramke wskaznika do zadanego typu obrazu,
po czym nacisnij przycisk SELECT.

Standard (Standardowy)
Obraz domysiny, o normalnych wartosciach parametrow.

Cinema (Film)

Obraz o podwyzszonej jakosci przejs¢ tonalnych.

=

IMAGE 1-10 (OBRAZ 1-10)

Obraz o parametrach ustawionych przez uzytkownika w menu
Image Adjust (Dostrajanie obrazu, str. 47)

str. 48

Menu Image Select
‘ | Standard & Auto B i
' /

Ikona menu Image Select.

&
/b]
o

AN

Przesun wskaznik do zadanego typu
0: obrazu i nacisnij przycisk SELECT.

Ik
a
v
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Dostrajanie rozmiarow obrazu

1. Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietlic menu
ekranowe. Naciskajac przyciski kierunkowe < » przesun
czerwong ramke wskaznika do ikony menu Screen
(Ekran).

2. Za pomoca przyciskéw kierunkowych A ¥ przesun
czerwong ramke wskaznika do zadanej funkcji, po czym
nacisnij przycisk SELECT.

E Normal (Normalny)

Pozwala uzyskac obraz o zwykiych proporcjach 4:3, typowych dla
obrazu ze sprzetu wideo.

Ii Wide (Szeroki)

Pozwala uzyska¢ obraz szeroki, o proporcjach
16:9.

+:
"'3 Custom (Niestandardowy)

Ta funkcja pozwala recznie ustawi¢ skale i potozenie obrazu. Aby
ja wigczy¢, wybierz z menu pozycje Custom i nacisnij przycisk
SELECT, a przez kilka sekund na ekranie pojawi sie komunikat
.custom”. Aby wyswietli¢ okno dialogowe Aspect (Proporcje),
ponownie nacisnij przycisk SELECT przy poleceniu Custom.

Scale H/V (Skala poz./pion.) Ustawia skale obrazu w
pionie i w poziomie.
H&V (Pion i poziom) Gdy dla tej opcji wybrana

jest wartos¢ ,On” (WL), proporcje bokéw
obrazu pozostajg niezmienne.

Opcja Scale V (Skala pion.) staje sie
niedostepna. Zmieniajgc wartos¢ pola Scale
H (Skala poz.) mozna zmieni¢ skale catego
obrazu (zachowywane sg wowczas jego

proporcje).

Position H/V (Pozycja obrazu) Ustawia potozenie obrazu w
pionie i w poziomie.

Common (Wspodlne) Zapisuje zmodyfikowang skale
obrazu dla wszystkich sygnatoéw

wejsciowych. Aby zatwierdzi¢ wprowadzone
ustawienie, zaznacz polecenie Common i
nacisnij przycisk SELECT. Pojawi sie okno z
proshg o potwierdzenie. Aby zapisac
ustawiong skale w pamieci projektora,
wybierz opcje Yes (Tak) i nacisnij przycisk
SELECT. W rezultacie, gdy zostanie wybrana
opcja Custom, uzywana bedzie zapisana w
ten sposob skala.

Reset Zeruje wszystkie zmodyfikowane wartosci.
Nacisnij przycisk SELECT, wybrawszy
uprzednio  wskaznikiem polecenie Reset.
Pojawi sie okno dialogowe 2z prosbg o
potwierdzenie. Aby wyzerowa¢ ustawienia,
wybierz opcje Yes (Tak) i nacisnij przycisk
SELECT.

str. 49

Menu Screen

Nermal o Aute 2 l’/z & 9 |
#

lkona menu Screen.

-
= \
i) Przesun wskaznik do zadanej

funkc;ji i nacisnij przycisk SELECT.

v Uwaga:

» Opcja Wide (Szeroki) nie jest dostepna, jezeli
systemem wideo aktualnie wybranym w menu
AV System jest 720p, 1035i lub 1080i (str.
47).

Aspect

o 14
[ 0 |<r
Hav I
[ o 14
[ o |
[ Common |

[ Reset |

I

Scale

<

I

Faosition

<

L |
+

OK? Aby wyswietli¢ okno z prosba o

4= | potwierdzenie, wybierz polecenie
Common lub Resel 1 nacisnij
. No przycisk SELECT.

v Uwaga:

»Jezeli urzadzenie nie wykrylo sygnatu,
automatycznie przelgcza sie ono w tryb
Normal (Normalny) i znika okno dialogowe
Aspect (Proporgje).

» Zakres dostepnych wartosci dla parametrow
Scale H/V i Position H/V jest ograniczony
wilasciwosciami sygnatu wejsciowego.



SANYO L1 Sygnat wejsciowy ze sprzetu wideo

U Keystone

Ta funkcja stuzy do zapisywania badz zerowania ustawien korekty
trapezoidalnego znieksztalcenia obrazu w chwili odtaczenia
projektora od sieci zasilajgcej. Wybierz jedno z dostepnych

ustawien za pomocg przyciskow kierunkowych «p». . . Store
(Zapis) ...Przechowaj w pamieci ustawienie korekty
znieksztatcenia obrazu nawet po odtaczeniu zasilania

Reset (Reset) .. . ... wyzeruje ustawienia korekty

znieksztalcenia trapezoidalnego po odtgczeniu projektora od
zasilania.

Aby skorygowac znieksztatcony trapezoidalnie obraz, nacisnij
przycisk SELECT. Pojawi sie okno dialogowe Keystone. Za
pomocag przyciskéw kierunkowych V¥ A 4P skoryguj ksztait
obrazu (str. 33).

d Ceiling (Sufit)

Po wiaczeniu tej funkcji (opcja ,On" - WL.), obraz ulega odbiciu
lustrzanemu w poziomie i w pionie. Jest to przydatne, gdy
projektor jest podwieszony pod sufitem.

i

Gdy dla tej funkciji wybrana jest opcja ,On” (WL.), wyswietlane jest
poziome odbicie lustrzane obrazu. Ta funkcja przydaje sie w
sytuacji, gdy projektor znajduje sie za ekranem projekcyjnym.

= | Reset

Ta funkcja przywraca wszystkim zmodyfikowanym
parametrom domysine wartosci fabryczne. Aby wysSwietlic
okno z prosbg o potwierdzenie, wybierz polecenie Reset i
nacisnij przycisk SELECT. Aby wyzerowac¢ ustawienia,
wybierz opcje Yes (Tak) i nacisnij przycisk SELECT.

@ Quit (Wyjscie)

Rear (Tylna projekcja)

Zamyka menu Screen Size Adjustment (Regulacja rozmiaréow ekranu).

str. 50

Menu Screen

Store <

off <
\\\on b

Przemies¢ ramke wskaznika do
zadanej funkcji i nacisnij przycisk
SFIFCT

EERE IO

Ceiling (Sufit)

Vatinl nd

Rear (Tylna projekcja)

Vel it
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Kolorystyka obrazu

Dostrajanie obrazu (Image Adjust)

1. Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietlic menu ekranowe.
Za pomoca przyciskéw kierunkowych <P» przesun
czerwong ramke wskaznika do ikony menu Image Adjust
(Dostrajanie obrazu).

2. Za pomoca przyciskéw A ¥ przesuri czerwong ramke
wskaznika do zadanej pozycji menu, po czym nacisnij
przycisk SELECT. Spowoduje to wyswietlenie okna
dialogowego strojenia obrazu. Uzyj przyciskow «», aby
Zmieni¢ ustawione wartosci.

)

Aby zmniejszy¢ kontrast; uzyj przycisku kierunkowego <. Aby
zwiekszy¢ kontrast, uzyj przycisku » (zakres wartosci: od 0 do
63).

Contrast (Kontrast)

Brightness (Jasnos¢)

Aby zmniejszy¢ jasnos¢; uzyj przycisku kierunkowego <. Aby
ja zwiekszy¢, uzyj przycisku P (zakres wartosci: od 0 do 63).

0 Color (Kolor) *

Aby zmniejszy¢ intensywnos¢ barw; uzyj przycisku kierunkowego
<. Aby jg zwiekszy¢, uzyj przycisku » (zakres wartosci: od 0 do
63).

@

Za pomocag przyciskow kierunkowych <«»  wyreguluj
zabarwienie obrazu, aby uzyska¢ witasciwg réwnowage barw
(zakres wartosci: od 0 do 63).

Tint (Zabarwienie) *

v Uwaga:

* Element menu wyswietlany jedynie przy sygnale wejsciowym
ze sprzetu wideo

str. 51

Menu Image Adjust

Contrast i Auto

AWz |

/

< HROC&‘-Q»_—

lkona menu Image Adjust.

Przemies¢ ramke wskaznika do
zadanego elementu i nacisnij przycisk
SELECT.

s

|nl‘-"3«-_’?ﬁ!ee~ - P

Contrast | Imagel

Zmien warto$¢ za pomocag
przyciskow 4».



SANYO Ll Kolorystyka obrazu

4 Color Management (Zarzgdzanie kolorami)

Funkcja Color Management (Zarzadzanie kolorami) stuzy do
regulacji parametréw: LEVEL (Poziom), PHASE (Faza) i GAMMA
(Gamma) dla wybranych wyswietlanych na ekranie barw (z
wyjatkiem: czerni, bieli i szarosci) i — w razie potrzeby - do
zastepowania ich innymi kolorami. Wprowadzone ustawienia
mozna zapisywac. Funkcja pozwala zapisa¢ w pamieci projektora
maksymalnie osiem zestawow ustawien koloru obrazu.

1. Za pomoca przyciskow kierunkowych A ¥  przesun
czerwong ramke wskaznika do funkcji Color Management,
po czym nacisnij przycisk SELECT. Wyswietlany obraz
Znieruchomieje i na ekranie pojawi sie wskaznik funkciji
COLOR MANAGEMENT.

2. Za pomoca przyciskéw kierunkowych ¥ A € przemiesé
wskaznik funkcji do miejsca wystepowania koloru, ktory
chcesz wyregulowac, po czym nacisnij przycisk SELECT.
Pojawi sie okno COLOR SELECTION (Wybér koloru), w
ktérym wybrany zostanie kolor znajdujacy sie wewnatrz
wskaznika i bedzie mozna zmodyfikowaé jego
wilasciwosci.

3. Za pomoca przyciskéw kierunkowych ¥ A 4P mozesz
zmieni¢ poziom (LEVEL) i faze (PHASE) wybranego
koloru, a nastepnie zatwierdzi¢c wprowadzone zmiany,
naciskajgc przycisk SELECT. Nastepnie za pomoca
przyciskow kierunkowych A ¥ zmodyfikuj wartosci opcji
GAMMA dla wybranego koloru, po czym nacisnij przycisk
SELECT, zatwierdzajac Zmiany. Zakonczywszy
wprowadzanie zmian w ustawieniach, nacisnij przycisk
SELECT, aby przejs¢ do okna COLOR MANAGEMENT
LIST (Lista zarzgdzania kolorami).

str. 52
TRYB WSKAZNIKA
S ————L__ Wskaznik funkcji
zarzadzania kolorami
v Uwaga:

* Funkcja Tint (Zabarwienie) nie moze zosta¢
wybrana, jezeli jako system wideo wybrano
PAL, SECAM, PAL-M lub PAL-N (str. 47).
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TRYB WYBORU KOLORU

Otwiera okno COLOR MANAGEMENT LIST (Lista zarzgdzania
kolorami)

COLOR M. Okno zarzadzania fazg i Okno zarzgdzania

Otwiera okno COLOR MANAGEMENT LIST (Lista Parametramiobrazu. wspoiczynnikiem gamma
zarzadzania kolorami). Nacisniecie przycisku MENU na
bocznym panelu sterowania przetagcza z powrotem na
wskaznik zarzadzania kolorami. W przypadku jego
nacisniecia konieczne bedzie ponowne wybranie i
zmodyfikowanie koloru.

[menu |

Powoduje powrét do menu IMAGE ADJUST (Dostrajanie
obrazu). Ewentualnie zmienione ustawienia zostang
odrzucone. Aby zapisa¢ zmodyfikowane ustawienia, wybierz
polecenie “LIST" i przejdz do listy zarzadzania kolorami.

COLOR SELECTION
COLOR

4. Na liscie zarzadzania kolorami obok zmodyfikowanych
danych widnieja symbole zaznaczenia. Mozesz [ coLorRM. | | MENU |
zdecydowacé, czy zastosowac zmienione dane wzgledem
wyswietlanego obrazu (nizej), czy tez nie.

TRYB LISTY

Usun symbol zaznaczenia, jezeli nie chcesz, aby
wprowadzone modyfikacje kolorystyki obrazu zostaty | COLORPALETTE |

zastosowane; w tym celu wybierz symbol zaznaczenia i

nacisnij przycisk SELECT. Symbol zaznaczenia zniknie.

| COLOR PALETTE |

Powréé do trybu wyboru koloru COLOR SELECTION, aby
ewentualnie ponownie zmodyfikowa¢ parametry koloru w
tym wierszu listy (aby byto to mozliwe, przy biezgcej pozycji
na liscie musi znajdowa¢ sie symbol zaznaczenia).

DEL

Jezeli chcesz usunaé dane o wprowadzonej modyfikacji,
wybierz pole DEL (Usun) i nacisnij przycisk SELECT. Pojawi
sie okno dialogowe z prosbg o potwierdzenie — wybierz w
nim opcje Yes (Tak).

ALL DEL

Usuwa wszystkie dane modyfikacji znajdujgce sie na liscie. S \ \

/ 1 \
| ALLDEL | | MENU | | cOLORM. |

:
Lo
.
:

/

Ta funkcja dziata tak samo jak poprzednia.

Zaznaczywszy to pole, nacisnij przycisk SELECT. Pojawi sie
okno dialogowe z prosbg o potwierdzenie. Wybierz w nim
opcje Yes (Tak).

Ta funkcja dziata tak samo jak poprzednia.

—
Auto picture control (Automatyczna regulacja
obrazu)

Za pomocg przyciskow kierunkowych 4P wybierz zadane ustawienie funkcji (Off, L1 lub L2).
Off ... . (Wyt.) Funkcja jest wytaczona.

LT.... Funkcja jest ustawiona na poziom LEVEL 1.

L2... Funkcja jest ustawiona na poziom LEVEL 2.



SANYO L1 Kolorystyka obrazu

%

Za pomocg przyciskow kierunkowych <P wybierz zadang
temperature barw. Do wyboru ustawienia: High (Wysoka), Mid
(Srednia), Low (Niska) lub XLow (B. niska).

Color temp. (Temp. barw)

‘8 v

b White balance: Red/Green/Blue
(Jasne tony: czerwony/zielony/niebieski)

Nacisnij przycisk «, aby rozjasnic sktadowg
czerwona/zielona/niebieska; nacisnij przycisk P, aby dang
sktadowag pogtebi¢. Zakres regulacji: od 0 do 63.

@ @ @ Offset: Red/Green/Blue (Ciemne

tony: czerw./ziel./nieb.)

Nacisnij przycisk <, aby rozjasni¢ czerwong/zielona/niebieskag
sktadowa ciemnych barw obrazu; nacisnij przycisk P, aby dana
sktadowg pogtebi¢. Zakres regulacji: od 0 do 63.

</

Nacisnij przycisk kierunkowy <, aby zmniejszy¢ ostros¢ obrazu;
nacisnij przycisk kierunkowy B, aby jg zwiekszy¢ (od 0 do 31).

rj Gamma

Za pomocg przyciskow kierunkowych <«p» ustaw wartosé
wspétczynnika gamma, aby uzyskac lepszg réwnowage kontrastu
(od 0 do 15)

Sharpness (Ostrosc)

Noise reduction (Redukcja szumu)*

Funkcja pozwala zredukowac zakiocenia obrazu. Za pomocg
przyciskow kierunkowych 4 » wigcz lub wytgcz funkcje:

Off .. (Wyt) Redukcja szumow jest wytgczona.

On .... (Wt) Redukcja szuméw jest wtaczona.

=

Projektor jest w stanie wyswietla¢ sygnat wideo z przeplotem w
trybie progresywnym. Za pomoca przyciskéw kierunkowych < p»
zmien ustawienie funkcji:
Off ... . (Wyt.) Tryb skanowania progresywnego jest wytaczony.
On .... (Wt) Tryb skanowania progresywnego jest wiaczony.
Film . . . Tryb odpowiedni do ogladania filméw. Funkcja Film
pozwala odtwarza¢ filmy 2z jakoscia wierna
oryginatowi.

v Uwaga:

* * Ta funkcja jest wyswietlana tylko przy sygnale wejsciowym ze
sprzetu wideo.

Progressive (Progresywny)*

str. 54

| Contrast I Image1

Aby wyswietli¢ inne elementy
menu, wybierz te ikone i nacisnij
przycisk SELECT

Aby wyswietli¢ poprzednio
wyswietlane elementy menu,
" wybierz jedng z tych ikon i
nacisnij przycisk SELECT

: \ Zmien wartoé¢ za pomoca
i przyciskow €».
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4

=]

Reset

Aby przywrocié zmodyfikowane parametry do wartosci
domysinych, wybierz polecenie Reset i nacisnij przycisk SELECT.
Pojawi sie okno z zapytaniem o potwierdzenie — wybierz wowczas
opcie Yes (Tak). Wszystkie wprowadzone zmiany zostana
cofniete.

Store (Zapis)

Aby zapisa¢ zmodyfikowane ustawienia, przemies¢ czerwona
ramke wskaznika do ikony polecenia Store (Zapis) i nacisnij
przycisk SELECT. Pojawi sie menu Image Level (Parametry
obrazu). Przemies¢ czerwong strzatke wskaznika do jednej z
pozycji niestandardowych: od Image 1 (Obraz 1) do Image 10
(Obraz 10), w ktorej chcesz zapisac ustawienia, po czym nacisnij
przycisk SELECT. Pojawi sie okno z zapytaniem o potwierdzenie —
wybierz wéwczas opcje Yes (Tak).

U Quit (Wyjscie)
Powoduje opuszczenie menu Dostrajania obrazu.

v Uwaga:

* Regulacja sktadowych barw: Red (Czerwony), Green (Zielony)
lub Blue (Niebieski) spowoduje automatyczng zmiane
ustawienia funkcji Color temp. (Temp. barw) na Ad,.
(Uzytkownik).

*Tryb Film w funkcji Progressive (Progresywny) jest
niedostepny, jezeli wejsciowy sygnal wideo pochodzi z
systemu 1080i lub 1035i.

* Funkcja Progressive (Progresywny) jest niedostepna, jezeli w
menu System wybrano sygnat 480p, 575p lub 720p (str. 47).
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Menu parametréow obrazu.
Przemies¢ czerwong ramke
wskaznika do parametru, ktory
chcesz zmodyfikowaé, po czym
nacisnij przycisk SELECT.

Ikona zapisu ustawien. Aby
zapisac biezace ustawienia,
wybierz ja i nacisnij przycisk

SELECT.
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Menu Setting (Ustawienia)

Menu Setting (Ustawienia)

Niniejszy projektor posiada menu Ustawienia, umozliwiajgce konfiguracje szeregu jego funkciji.

1. Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietlié menu ekranowe.
Naciskajac przyciski kierunkowe <« » przesun czerwong SETTING MENU (Language)

ramke wskaznika do ikony menu Setting (Ustawienia). : ——
Language | ﬁ.’ | SVGA1 | % x _':/% i

Ikona menu Setting

2. Za pomoca przyciskéw kierunkowych A ¥  przesun
czerwong strzatke wskaznika do zadanej funkcji, po czym
nacisnij przycisk SELECT. Pojawi sie okno menu Setting
(Ustawienia).

N

Umies¢ czerwong ramke
wskaznika na wybranym
elemencie i nacisnij przycisk
SELECT.

d Language (Jezyk)

Menu ekranowe moze by¢ wyswietlane w nastepujacych jezykach:
angielskim, niemieckim, francuskim, witoskim, hiszpanskim,
portugalskim, holenderskim, szwedzkim, rosyjskim, chinskim,
koreanskim lub japonskim.

. Menu (Menu)

es4vobluuiger

|

Ta funkcja pozwala ustawi¢ pofozenie wyswietlanych komunikatéw I

i suwaka regulacji wartosci w menu Image Adjust (Dostrajanie Umies¢ ramke wskaznika

obrazu). na poleceniu Language i
nacisnij przycisk SELECT.

h Position (Pozycja)

a -
Ta funkcja stuzy do ustawiania potozenia menu ekranowego na . I ‘a
: . - — - T Engen | English
ekranie. Wybrawszy funkcje Position, nacisnij przycisk SELECT. @ =hah l - ;% -
Pojawi sie ekran regulacji (stang sie widoczne strzatki). Za n Francais |
pomocyg przyciskow <P mozesz dostosowaé potozenie menu. B Bue ] italiane |
Ustawiwszy menu w 2adnym miejscu na ekranie, nacisnij 1 I Espafial |
przycisk SELECT, aby wrécié¢ do ekranu funkcji Menu. - Portugues
E o | A < :S\rensha
Proste menu 3 S
. - . . - . - —I:': 'o,! ,
Wiaczenie tej funkcji (wybdr ustawienia On) spowoduje ¥ rormel | -'—-q—
pojawienie sie suwaka regulacyjnego menu Picture Image v B
Adjustment (Dostrajanie obrazu). 1] C
E Display (Wyswietlanie)

Menu
Ta funkcja kontroluje wyswietlanie komunikatéw na ekranie. |

On Wszystkie komunikaty ekranowe bedg wyswietlane. e |

s<ylLoinufe»r

Umiesé czerwong ramke
wskaznika na wybranym
elemencie i nacisnij przycisk
SELECT.
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Tego ustawienia nalezy uzywac juz po rozgrzaniu sie
lampy. Ta opcja jest dla tej funkcji domysinym
ustawieniem fabrycznym.

Countdown Off. . (Odliczanie wyt) Powoduje wyswietlanie
otrzymywanego obrazu zamiast odliczania od razu po
uruchomieniu projektora. Tego ustawienia nalezy uzyc¢,
jezeli obraz odbierany przez projektor ma by¢
wyswietlany tak wczesnie, jak tylko bedzie to mozliwe,
nawet, jezeli lampa projekiora dobrze sie jeszcze nie
rozgrzata.

Off (Wyt.) Ukrywa wszystkie komunikaty ekranowe, z
wyjatkiem:

* menu ekranowego

»  komunikatu ,Power off?” (Wytgczyc?) (str. 28)

» ekranu funkcji Color management (Zarzgdzanie
kolorami; str. 45-46)

*  komunikatu ,No signal” (Brak sygnatu)

» funkcji Power management (Zarzadzanie energia,
str. 52)

» zegara prezentacji (funkcja P-TIMER, str. 33)

*»  komunikatu ,Please wait....” (Prosze czekac)

» strzatek funkcji True (Rzeczywisty) w menu Screen
(Ekran, str. 44)

i Background (Tto)

Gdy projektor nie wykrywa sygnatu wejsciowego, bedzie
wyswietlane wybrane w ustawieniach tej funkcji tto ekranu:

Blue ... (Niebieskie) tlo o kolorze niebieskim;
User . . . (Uzytkownik) obraz przechwycony i ustawiony przez
uzytkownika;

Black. .. (Czarne) tto o kolorze czarnym.

ﬁ Logo

Ustawienia skupione w tej funkcji pozwalajg indywidualnie
zdefiniowac wartosci ustawien logotypu: Logo select (Wybor logo),
Capture (Przechwytywanie) i Logo PIN code lock (Kod PIN

logotypu).

L

Logo select (Wyboér logo)

Ta funkcja pozwala zdecydowac, jaki obraz ma by¢ wyswietlany
na ekranie przy uruchamianiu projektora:
User . . . (Uzytkownik) spowoduje, ze bedzie to obraz
przechwycony przez uzytkownika;
Default . (Standardowo) ustawione fabrycznie logo
Off ... bedzie wyswietlony jedynie komunikat odliczania.

E’ Capture (Przechw anie

Funkcja ta pozwala na przechwycenie wyswietlanego przez
projektor obrazu i uzycie go w charakterze tta ekranu przy
rozruchu projektora lub jako statycznego obrazu wyswietlanego
w przerwach pomiedzy prezentacjami.

Aby uzy¢ tej funkcji, wybierz polecenie Capture
(Przechwytywanie) i nacisnij przycisk SELECT.

Pojawi sie okno dialogowe z prosbg o potwierdzenie. Wybierz w
nim opcje Yes (Tak). Projektor przechwyci

wyswietlany obraz.

str. 57

v Uwaga:

» Jezeli nie zostat dotgd przechwycony zaden
obraz, opcja User (Uzytkownik) nie bedzie
dostepna

» Jezeli funkcja Logo PIN code lock (Kod PIN
logotypu) jest wigczona (On), funkcje Logo
select (Wybdr logo) ani Capture
(Przechwytywanie) sg niedostepne.

Logo
'Y
D | English |
[~ | Blue | P
m | on | >
@ L. Default I d=
P» > -
:a L Off
5\ Mormal | b 7]
v . OK? .
¥ Yo« Wybierz Yes,
Umie$é czerwona ramke no  aby _
wskaznika na wybranym przgchWC|é
elemencie i nacisnij przycisk wyswietlany
SELECT. obraz.

| Quit Wybierz Yes, aby

Yes < brzerwac

[No przechwytywanie.
D
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Po przechwyceniu obrazu, nalezy przejs¢ do funkcji Logo i
wybraé¢ ustawienie User (Uzytkownik). Przechwycony obraz
zostanie wyswietlony przy nastepnym uruchomieniu projektora. Capture (Przechwytywanie)

Aby anulowac¢ przechwycenie obrazu, wybierz opcje No (Nie).

L[ oo e
=
v Uwaga: v o
* Przed przechwyceniem obrazu, w menu Image Select 1]
(Wybdr obrazu) wybierz opcje "Standard”, aby \

przechwycic poprawny obraz (str. 38, 42) <
» Sygnat z komputera moze zosta¢ przechwycony w trybie do Um|e§c_czerwonq ramke
XGA (1024 x 768) wigcznie. wskaznika na wybranym
- Niektére rodzaje sygnafu moga nie daé sie prawidfowo elemencie i nacisnij przycisk
przechwycic. SELECT.
* Podczas przechwytywania obrazu, ktéry zmieniono za
pomocg funkcji Keystone (korekty znieksztalcenia
trapezoidalnego), korekta ta zostaje automatycznie
anulowana i projektor nie bierze jej pod uwage przy
przechwytywaniu.
» Jezeli rozpoczeto przechwytywanie nowego obrazu, to
nawet w przypadku, gdy zostanie ono w trakcie przerwane
lub anulowane, obraz poprzednio przechwycony i zapisany
w pamieci projektora zostanie z niej usuniety.
» Jezeli wigczona zostala blokada logotypu kodem PIN, to od
chwili opuszczenia funkcji Logo za kazdym razem, gdy
bedziesz prébowac zmieni¢ jej ustawienia, projektor bedzie
wymagaf wprowadzenia ustawionego dla tej funkcji kodu PIN.
» Jezeli nie zostal dotgd przechwycony zaden obraz, opcja
User (Uzytkownik) nie bedzie dostepna.
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L

Logo PIN Code Lock (Blokada logo kodem PIN)

Ta funkcja chroni ustawiony logotyp przed zmiang przez osobe
nieupowazniona.

Off ... . wyswietlane na ekranie logo moze by¢ bez przeszkod
Zmieniane przez menu Logo;

On .... logo ekranowe nie moze by¢ zmienione bez podania
kodu PIN.

Aby zmieni¢ ustawienie funkcji Logo PIN code lock (Blokada logo
kodem PIN), zaznacz jg i nacisnij przycisk SELECT. Pojawi sie
okno dialogowe Logo PIN code (Kod PIN logo). Wprowadz kod PIN
logotypu w podany nizej sposob. Fabrycznie kod PIN blokady
logotypu zostat ustawiony na wartos¢ 4321.

Ustaw kod PIN logotypu

Wybierz cyfre przy pomocy przyciskow kierunkowych A ¥ na
bocznym panelu sterowania na projektorze lub przyciskow
numerycznych na pilocie.

Za pomoc3a bocznego panelu sterowania

Wybierz cyfre za pomoca przyciskow ¥ A na panelu sterowania na
boku obudowy projektora. Zatwierdz jg przyciskiem P i przemiesé
czerwong ramke wskaznika do nastepnego pola. Wprowadzona
cyfra przyjmie posta¢ gwiazdki (*). Postepuj w ten sposéb az do
wprowadzenia catego czterocyfrowego kodu PIN. Po
wprowadzeniu wszystkich czterech cyfr wskaznik zostanie
automatycznie przeniesiony do polecenia Set (Ustaw). Nacisnij
przycisk SELECT, aby zmieni¢ ustawienie blokady logotypu kodem
PIN.

Za pomoca3 pilota

Za pomoca przyciskéw numerycznych na pilocie wprowadz kolejne
cyfry kodu (str. 18). Gdy skonczysz, wprowadziwszy petny,
czterocyfrowy kod, wskaznik automatycznie przesunie sie do
polecenia Set (Ustaw). Nacisnij przycisk SELECT, aby zmienic¢
ustawienie blokady logotypu kodem PIN.

Jezeli ktéras z wprowadzonych cyfr jest niepoprawna, aby ja
zmieni¢, za pomocag przycisku kierunkowego < przemiesc
wskaznik do zawierajacego jg pola kodu, po czym wprowadz
poprawng cyfre.

Jezeli wprowadzisz niepoprawny kod PIN, napis Logo PIN code
(Kod PIN logotypu) oraz wprowadzony kod ( * * * * ) zmienig na
chwile kolor na czerwony. Nalezy wéwczas wprowadzic go w
catosci ponownie, tym razem poprawnie.

Zmiana opcji blokady logotypu kodem PIN

Za pomocg przyciskow kierunkowych <« zmien ustawienie opcji
z On (Wt) na Off (Wyt.) lub odwrotnie, po czym nacisnij przycisk
kierunkowy V¥, aby przenies¢ wskaznik menu do pola Quit
(Wyijscie). Aby zamkna¢ okno dialogowe, naci$nij przycisk
SELECT.

Zmiana kodu PIN logotypu

Kod PIN logotypu mozna zmieni¢ na dowolng liczbe czterocyfrowa,
jaka wymysli Uzytkownik. Nacisnij przycisk kierunkowy ¥, aby
wybrac polecenie Logo PIN code change (Zmiana kodu PIN logo),
po czym nacisnij przycisk SELECT. Pojawi sie okno dialogowe do
wprowadzenia nowego kodu PIN logotypu. Ustaw nowy kod PIN

logotypu.

str. 59

Logo PIN Code Lock (Blokada logo kodem PIN)

L I Default +—
™
| OFF

]

Ustaw kod PIN logotypu

Logo PIN code

Gdy zostanie wprowadzony poprawny
kod PIN logotypu, pojawi sie ponizsze
okno dialogowe.

Zmiana opcji blokady logotypu kodem PIN

Loga PIN code lock an [EE =

Logo PIN cods change

Za pomoca przyciskow <P zmien ustawienie
miedzy On a Off.

Zmiana kodu PIN logotypu

New Logo PIN code |

| | || |

Set | [ Cancel |
UWAGA:
ZMIENIWSZY KOD PIN LOGOTYPU, ZAPISZ
JEGO NOWA WARTOSC w

PRZEZNACZONEJ DLA NIEGO KOLUMNIE
NA OSTATNICH STRONACH TEJ
INSTRUKCJI | NIE UJAWNIAJ GO OSOBOM
POSTRONNYM. UTRATA LUB
ZAPOMNIENIE KODU PIN LOGOTYPU
UNIEMOZLIWI ZMIANE USTAWIEN FUNKCJI
OCHRONY LOGOTYPU KODEM PIN.
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Koniecznie zapisz nowy kod PIN logotypu i miej go pod reka,
uzywajac projektora. W przypadku zagubienia numeru PIN nie
bedzie mozliwosci zmiany ustawienia kodu PIN logotypu.
Szczegdtowe informacje na temat ustawiania kodu PIN zawarto w
rozdziale ,Blokada kodem PIN” na str. 64-65.

k'j) Lamp control (Tryb lampy)
Funkcja umozliwia zmiane jasnosci obrazu.

.UJ AAuto Jasnos¢ zalezna od sygnatu wejsciowego.

'*/ Normal Jasnos¢ normalna.

?1Eco 1 (Oszczedny 1) Obraz mniej jasny i w
funkcji Fan control (Tryb wentylatora) ustawiona
opcja Normal (Normalny). Obnizona
jaskrawosé¢  obrazu pozwala  zredukowac

zuzycie energii przez lampe i przediuza okres
eksploatacji lampy.

Qz Eco 2 (Oszczedny 2) Obraz mniej jasny i
w funkcji Fan control (Tryb wentylatora) ustawiona
opcja Max (Maks.). Obnizona jaskrawos¢ obrazu
pozwala zredukowac zuzycie energii przez lampe
i przedituza okres eksploatacji lampy.

gl Filter control (Obstuga filtra)

Ta funkcja pozwala dokonaé wymiany filtra. W tym celu wybierz
polecenie Filter control i nacisnij przycisk SELECT. Pojawi sie
okno z prosbag o potwierdzenie. Aby dokona¢ wymiany filtra,
wybierz opcje YES (Tak) i naci$nij przycisk SELECT.
Elektryczny mechanizm wymiany rozpocznie przewijanie filtra.

Mozesz takze wymienic¢ filtr za pomoca pilota (str. 33).

5>

Fan control (Tryb wentylatora)

Za pomocg ponizszych opcji wybierz predkosé¢ obrotowa
wentylatoréw chtodzacych:

Normail...... (Normalny) predko$¢ normalna;

Max .......... (Maks.) predkos¢ wyzsza od normalnej.

é?

Projektor dysponuje osmioma réznymi kodami sygnatu (Code 1 —
Code 8): ustawionym fabrycznie kodem poczatkowym,
oznaczonym jako Code 1 oraz pozostatymi siedmioma kodami (od
Code 2 do Code 8).

Remote control (Pilot)

Na projektorze i na pilocie powinien by¢ ustawiony ten sam kod.
Na przyktad, jezeli dla projektora zostat ustawiony kod Code 7,
sygnat pilota takze nalezy przestawi¢ na Code 7.

Zmiana kodu projektora
Wybierz kod pilota dla projektora w omawianej tu funkcji menu
Setting (Ustawienia).

Zmiana kodu pilota

str. 60

v Uwaga:

W ftrakcie przewijania filtra na ekranie pojawi
sie ikona wymiany filtra oraz napis ,Please
wait...” (Prosze czekac).

ﬂ Please wait ...

Remote control . .
. Code 1 w=

| Code 2
Code 3
) Code 4
_Code 8
Code 7
Code 8

v Aby wyswietli¢ menu kodéw funkcji Remote
control, zaznacz jej ikone i nacisnij SELECT.
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Nacisnij na pilocie przycisk MENU i przycisk odpowiadajacy

wybranemu numerowi kodu pilota (1-8) i przytrzymaj je wcisniete
przez ponad pie¢ sekund (str. 20).

Z1R] RC sensor (Czujnik pilota)
Wybierz, ktory odbiornik podczerwieni sygnatu pilota ma dziata¢ w
projektorze. Wiecej informacji na ten temat zawarto tez w
rozdziale ,Odbiorniki sygnatu pilota i jego zasieg” na str. 19.
Both........ (Oba) Uaktywnij oba odbiorniki — przedni i tylny.
(Przedni) Uaktywnij jedynie przedni odbiornik.
Back....... (Tylny)  Uaktywnij  jedynie  tylny  odbiornik.
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s uUsB

Projektor posiada port USB, umozliwiajagcy mu wspolprace z
komputerem. Do wyboru trybu dziatania tego portu stuza ponizsze
opcje.

Tryb myszy bezprzewodowej

Wybierz L'_:), jezeli chcesz sterowa¢ komputerem za pomocy pilota
projektora.

Tryb projektora:
&7 Nie uzywany.

Ty

| power management (Zarzgdzanie energia)

Aby zmniejszy¢ zuzycie energii jak i wydluzy¢ okres eksploatacji
lampy projekcyjnej mozna uzy¢ funkcji zarzgdzania energia, ktéra
powoduje automatyczne wylgczanie lampy, jezeli projektor nie
jest uzywany przez okreslony czas.

Po uptywie 30 sekund od zaniku sygnatu zrédiowego na ekranie
pojawi sie zegar i komunikat ,No signal” (Brak sygnatu). Zegar
rozpocznie odliczanie, a po uplywie catego zadanego czasu
zostanie wylgczona lampa. Czas odliczania mozna ustawic w
przedziale miedzy 1 a 30 minutami. Do jego ustawienia stuza
przyciski kierunkowe «».

Do wyboru sa nastepujace ustawienia:

Ready .... (Gotowy) gdy lampa catkowicie ostygnie, wskaznik
POWER zacznie migota¢. W takiej sytuacji lampa
projekcyjna zostanie ponownie wigczona dopiero
wowczas, gdy do projektora ponownie zostanie
przytaczony sygnat wejsciowy lub jezeli zostanie
nacisniety jakikolwiek przycisk na pilocie lub
obudowie urzadzenia;

Shutdown. . (Wyltacz) gdy lampa catkowicie ostygnie, projektor
wytaczy sie;

(0 ST Funkcja zarzadzania energig jest wytaczona.

v Uwaga:

» Domysine ustawienie fabryczne to ,Ready: 5 min.”

tfﬂ On start (Przy starcie)

Gdy ta funkcja jest wlaczona (opcja On), projektor multimedialny
automatycznie uruchamia sie zaraz po podtaczeniu przewodu
zasilajacego do gniazda zasilajgcego.

* Pamietaj, zeby wylacza¢ projektor zgodnie z procedurg (patrz
<Wylaczanie projektora” na str. 28). Jezeli projektor zostanie
nieprawidfowo wylgczony, funkcja ,,On start” nie bedzie dziatac
poprawnie.

str. 62

Power management

(Zarzadzanie energia)

Mo signal

04:50

Czas pozostaly do wylaczenia

lampy

Code 1

Eoth

aff

A
Vi

4

[Q]]___ Reasy
|

%

- § 53

Ready (e
5 min
7]

| Wybierz funkcje Power
.| management (Zarzadzanie

energig) i nacisnij przycisk
SELECT. Pojawi sie okno
dialogowe tej funkcji. Za
pomoca przyciskow <dA»
wybierz jedng =z trzech
dostepnych opcji.

Nacisnij przycisk
kierunkowy ¥, aby wybrac
zegar, po czym ustaw go za
pomocag przyciskow 4.
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% Pointer (Wskaznik)

Funkcja wskaznika pozwala prelegentowi skierowaé uwage
odbiorcéw na wybrane fragmenty wyswietlanego obrazu.
Ustawienia funkcji pozwalajg za pomoca przyciskéw kierunkowych
4> wybra¢ wyglad wskaznika (Arrow - strzatke, Finger — palec
lub Dot - kropke, patrz tez str. 34),

v Uwaga:

» W trakcie dziatania funkcji Pointer (Wskaznik) nie dziafajg przyciski
kierunkowe <« » ani przycisk SELECT.
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y’j Security (Zabezpieczenie)

1) | Key lock (Blokada klawiatury)

Ta funkcja blokuje przyciski bocznego panelu sterowania
oraz przyciski pilota, co zapobiega ich uzyciu przez
nieupowaznione osoby.

Odblokowane.
&g Blokuje przyciski bocznego panelu sterowania.

Aby je odblokowac, uzyj pilota.
Blokuje przyciski pilota.
- Aby je odblokowaé, uzyj przyciskow bocznego panelu
sterowania.

Jezeli niechcacy =zablokujesz przyciski bocznego panelu
sterowania, a nie masz pod rekg pilota, aby je odblokowac i nie
jestes w stanie uzywac projektora, skontaktuj sie z serwisem.

PIN code lock (Blokada
kodem PIN)

Ta funkcja zapobiega uzyciu projektora przez niepowotane osoby
i oferuje nastepujace funkcje zabezpieczajgce:

Off ... . Odblokowane.

On1 ... Przy kazdym uruchomieniu projektora wymagane jest
wprowadzanie kodu PIN.
On2 Wprowadzenie kodu PIN jest wymagane po

odtaczeniu projektora od zasilania. Dopodki projektor
jest nieprzerwanie podtaczony do zasilania, mozna
obstugiwaé go bez znajomosci kodu PIN.

Wprowadzenie obowigzujacego kodu PIN wymagane jest tez za
kazdym razem, gdy wprowadzana jest zmiana ustawien tej
funkcji lub zmiana samego (czterocyfrowego) kodu PIN.
Poczatkowag wartoscig fabryczna kodu PIN jest liczba 1234.

Aby zmieni¢ ustawienie funkcji PIN code lock (Blokada kodem
PIN), zaznacz jg i nacisnij przycisk SELECT. Pojawi sie okno
dialogowe PIN code (Kod PIN). Wprowadz kod PIN zgodnie z
podanym na nastepnej stronie wskazéwkami.

str. 64

Security

=

g Code 1

b4 Both 14

o > 1

& || Ready l

" ort K = -

_\'* L | B off |

_"l\ ¥

bl Umies¢ czerwona ramke wskaznika na

B wybranym elemencie i naciénij przycisk
SELECT.

Wybierz funkcje Key

a lock (Blokada

g1 ceser | uw |4 klawiatury), a pojawi
x| Bath |90 wp | sieto okno. Wybierz
= | Y <0 g | Jednaz mozliwosci,
Q| Ready | B uzywajac przyciskow
& | i P A Y i wybierz Yes'
\'\ lIl OK? {Tak}, aby Maczyc
= " ves 4 funkcje.

ﬂ - . Mo |

v
Ll
PIN code lock

Security | w | SYGA1 g ‘ I‘ C {:‘— P

“a

4

4

bl B ]

< B ofr

% b

%

Gdy projektor jest

v zablokowany kodem

1] PIN, na pasku

narzedzi widoczna
jest ikona blokady.
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Wprowadzanie kodu PIN

Wybierz cyfre przy pomocy przyciskow kierunkowych A ¥ na
bocznym panelu sterowania na projektorze lub przyciskow
numerycznych na pilocie.

Za pomocg bocznego panelu sterowania

Wybierz cyfre za pomocg przyciskow ¥ A na panelu sterowania
na boku obudowy projektora. Zatwierdz jg przyciskiem » i
przemies¢ czerwong ramke wskaznika do nastepnego pola.
Wprowadzona cyfra przyjmie posta¢ gwiazdki (*). Postepuj w ten
sposob az do wprowadzenia catego czterocyfrowego kodu PIN.
Po wprowadzeniu wszystkich czterech cyfr wskaznik zostanie
automatycznie przeniesiony do polecenia Set (Ustaw). Nacisnij
przycisk SELECT, aby zmieni¢ ustawienie blokady kodem PIN.

Za pomoca pilota

Za pomoca przyciskow numerycznych na pilocie wprowadz
kolejne cyfry kodu (str. 18). Gdy skonczysz, wprowadziwszy
petny, czterocyfrowy kod, wskaznik automatycznie przesunie sie
do polecenia Set (Ustaw). Nacisnij przycisk SELECT, aby
Zmieni¢ ustawienie blokady kodem PIN.

Jezeli ktéras z wprowadzonych cyfr jest niepoprawna, aby ja
Zmieni¢, za pomoca przycisku kierunkowego <« przemiesé
wskaznik do zawierajacego jg pola kodu, po czym wprowadz
poprawng cyfre.

Jezeli wprowadzisz niepoprawny kod PIN, napis PIN code (Kod
PIN) oraz wprowadzony kod ( * * * * ) zmienig na chwile kolor na
czerwony. Nalezy wowczas wprowadzi¢ go w cafosci ponownie,
tym razem poprawnie.

Zmiana ustawien funkcji PIN Code Lock
Za pomoca przyciskow kierunkowych 4 » wybierz opcje Off,
On1 lub On2, po czym przemies¢ wskaznik do pola Quit
(Wyiscie), naciskajac przycisk kierunkowy ¥. Aby zamknacé
okno dialogowe, nacisnij przycisk SELECT.

Zmiana kodu PIN

Kod PIN mozna zmieni¢ na dowolng liczbe czterocyfrowa, jaka
wymysli Uzytkownik. Nacisnij przycisk kierunkowy ¥, aby wybrac
polecenie PIN code change (Zmiana kodu PIN), po czym nacisnij
przycisk SELECT. Pojawi sie okno stuzace do wprowadzenia
nowego kodu PIN. Ustaw w nim nowy kod.

UWAGA: B
ZMIENIWSZY KOD PIN, ZAPISZ JEGO NOWA WARTOSC W
PRZEZNACZONEJ DLA NIEGO KOLUMNIE NA OSTATNICH
STRONACH TEJ INSTRUKCJI | NIE UJAWNIAJ GO OSOBOM
POSTRONNYM. JEZELI ZAPOMNISZ KOD PIN, NIE BEDZIE
MOZLIWOSCI URUCHOMIENIA PROJEKTORA.

str. 65
Wprowadzanie kodu PIN
PIN code
L] [x] [x [ *x]
| Set | | Cancel |
— Gdy Zostanie
wprowadzony  poprawny
kod PIN logotypu, pojawi
sie ponizsze okno
dialogowe.

Zmiana ustawien funkcji PIN Code Lock

PIN code lock | an 1 4= Aby sze*qczyé SIQ
miedzy  opcjami,
P uzyj przyciskéw
4>

PIN code change

Zmiana kodu PIN

New PIN code |

I o AN e AR o
[ Set | |

Cancel |
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\y Lamp counter (Zerowanie licznika lampy)
Ta funkcja stuzy do wyzerowania licznika lampy.

Gdy lampa projektora przepracuje =zalecany czas eksploatacji,
wskazanie czasu w oknie dialogowym zmieni kolor na czerwony i na
ekranie pojawi sie ikona sygnalizujgca konieczno$¢ wymiany lampy,
przypominajac o zblizajacej sie koniecznosci jej wymiany.

Wymieniajac lampe na nowa nalezy wyzerowac licznik lampy. Patrz
~Zerowanie licznika lampy” na str. 60.

v Uwaga:

» lkona wymiany lampy jest takze wyswietlana w trakcie
wiaczania projektora i przy wyborze Zrodfa sygnatu.

* lkona wymiany lampy nie zostanie wyswietlona, jezeli w funkcji
Display (Wyswietlanie) wybrano opcje Off (str. 56), a takze w
trakcie dziatania funkcji Freeze (Stopklatka, str. 32) oraz No
show (Ukryj obraz, str. 33).
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Ta ikona pojawia sie na
ekranie, gdy zbliza sie koniec
cyklu eksploatacyjnego lampy.
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.

Filter
licznika filtra)

coun

Ta funkcja pozwala okreslic czestotliwosc,

Setting (Ustawienia)

ter (Zerowanie

Zz jaka ma by¢

wymieniany filtr powietrza.

Za pomocg przyciskéw kierunkowych A ¥ przesun czerwong

ramke wskaznika d
przycisk SELECT. P:

o funkcji Filter counter, po czym nacisnij
ojawi sie okno dialogowe zawierajgce opcje

Used time (Czas uzytkowania) oraz opcje Scrolls remaining
(Pozostato przewiniec).

Used Time .......... (Czas uzytkowania) pokazuje catkowity czas

Scrolls remaining . .

Aby ustawi¢ zegar,
nacisnij

uzytkowania) i

pracy filtra, opcje ustawiania zegara i opcje
Reset. Gdy uptynie ustawiony w tej funkcji
czas, ha ekranie pojawi sie ikona wymiany
filtra (rys. 1) i informacja o facznym czasie
pracy filtra stanie sie czerwona, co bedzie
oznacza¢ koniecznos¢ jego wymiany. Jezeli
zostanie zuzyty caly zawarty w kasecie filtr i
uptynie ustawiony w tej funkcji czas, na
ekranie pojawi sie ikona widoczna na rys. 2,
informujac o koniecznosci wymiany kaset z
filtrem.

(Pozostato przewinie¢) wyswietla licznik
przewinie¢ i opcje Reset. Gdy liczba
pozostatych przewinie¢ zmaleje do 1 (licznik
przewinie¢ na ekranie bedzie wskazywac ,0
scroll(s)” (0 przewiniec¢), na ekranie pojawi sie
ikona widoczna na rys. 3. Gdy licznik
przewinie¢ wskaze 0, pojawi sie ikona
wymiany kasety filtra (rys. 4), a wskaznik
WARNING FILTER zacznie $wiecié na
pomaranczowo, informujac o koniecznosci
wymiany kasety z filtrem.

wybierz opcje Used time (Czas
przycisk SELECT. Przemies¢

czerwong strzatke wskaznika do opcji zegara i za pomoca
przyciskéw kierunkowych <«» wybierz jedng z dostepnych
opcji: Off/400H/700H/1000H, w zaleznosci od tego, w jakim
srodowisku uzywany jest projektor.

Wymieniajac filtr, wyzeruj rowniez licznik filtra (str. 72).
Wymieniajac kasete z filtrem, wyzeruj licznik filtra oraz
licznik przewiniec (str. 72).

v Uwaga:

» Nie zeruj licznikéw, jezeli nie wymieniasz filtra ani kasety z

filtrem.

Przy konfiguracji pr

E‘ Test pattern (Obraz kontrolny)

ojektora mozna skorzystaé z szeregu

réznych obrazéw kontrolnych udostepnianych przez te funkcje.

=7
<% | Factory default

(Ustawienia fabryczne)
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Filter counter (Zerowanie licznika filtra)

| Used time 4=

| Scrolls remainig

.f«%b

)
& Umiest
v czerwong
B ramke
—  wskaznika na Hour(s)
wybranym P -
elemencie i [ _soon_]
nacisnij Reset -
przycisk o
SELECT.
Ustaw zegar za pomoca
przyciskow «». Wybierz:
Off, 400H, 700H lub 1000H,
zaleznie od jakosci
srodowiska pracy projektora
Rys.1 |kona wymiany filtra
[ ™~ lkona wymiany filtra pojawia sie po
uptywie ustawionego czasu.
Rys. 2

&
Rys.3 lkona ostatniego przewiniecia
Y lkona ostatniego przewiniecia filtra

i pojawia sie na ekranie, gdy
uzywany jest ostatni odcinek filtra.

Rys. 4

p lkona wymiany kasety =z filtrem
{ pojawia sie, gdy licznik przewiniec

osiggnat wartos¢ 0.

Ikona wymiany kasety z filtrem

v Uwaga:

« lkony przedstawione na Rys. 1, Rys. 2, Rys. 3i
Rys. 4 pojawiajg sie przy wigczaniu projektora i
wyborze Zrodta sygnafu.

« lkony przedstawione na Rys. 1, Rys. 2, Rys. 3i
Rys. 4 nie zostang wyswietlone, jezeli w
funkcji Display (Wyswietlanie) wybrano opcje
Off (str. 56), a takze w trakcie dziafania funkcji
Freeze (Stopklatka, str. 32) oraz No show
(Ukryj obraz, str. 33).

Ta funkcja przywraca wszystkim ustawieniom wartosci fabryczne, z wyjatkiem logo uzytkownika, blokady kodem
PIN, blokady logotypy kodem PIN, licznika lampy i licznika filtra.
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IE, Quit (Wyjscie)
Powoduje opuszczenie menu Setting (Ustawienia).

Factory default (Ustawienia fabryczne)

Ustaw czerwong ramke wskaznika

na tym elemencie i nacisnij
przycisk SELECT.

ry

o Wybierz funkcje Factory default. Pojawi sie widoczne
:163 obok okno dialogowe. Aby przywroci¢ ustawienia

! fabryczne, wybierz opcje Yes (Tak). Pojawi sie jeszcze
-4 jedno okno.
A

k4 Return to Factory default ¥

P T Yes | d=

Mo

oK?
[_ves |4= Wybierz opcje Yes, aby ostatecznie potwierdzic
no | przywrocenie ustawien fabrycznych.

str. 68
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Konserwacja

Obstuga filtra

Filter zapobiega osadzaniu sie kurzu na wewnetrznych elementach optyki projektora. Jezeli filtr zostanie zapchany
drobinami kurzu, wydajnos¢ wentylatoréw chtodzacych zostanie zmniejszona, co moze doprowadzi¢ do wzrostu temperatury
wewnatrz urzadzenia i mie¢ niekorzystny wptyw na dlugos¢ okresu eksploatacyjnego samego projektora. Ten model
projektora zostat wyposazony w elekiryczny mechanizm filtra, znacznie utatwiajgcy jego wymiane. Projektor caly czas
kontroluje stan filtra i automatycznie wymienia go na nowy, gdy wykryje jego niedroznosc.

Gdy uptynie czas ustawiony w ustawieniach zegara (str. 67), na
ekranie pojawi sie ikona wymiany filtra (Rys.1), a takze zacznie
Swieci¢ znajdujacy sie na wierzchu obudowy projektora wskaznik
WARNING FILTER (str.85). Gdy tylko pojawi sie ta ikona, jak L
najszybciej wymien filtr (str. 33, 60) i wyzeryj licznik filtra (str. 72). S
Jezeli zostanie zuzyty caly zawarty w kasecie filtr i uptynie

ustawiony w tej funkcji czas, na ekranie pojawi sie ikona widoczna

na rys. 2, informujgc o koniecznosci wymiany kaset z filtrem. Rys. 1 lkona wymiany filtra

Gdy wskazanie licznika przewiniec filtra zmaleje do 1, na ekranie
pojawi sie tzw. ikona ostatniego przewiniecia (Rys. 3), informujaca,
ze w kasecie pozostat juz tylko jeden czysty odcinek filtra (str. 67).

5
N

Gdy projektor wykryje niedroznos¢ filtra, a w kasecie filtra nie
pozostat juz zaden jego czysty odcinek, na ekranie pojawi sie ikona
wymiany kasety filtra (Rys. 4), za$ na obudowie projektora zacznie
swieci¢ wskaznik WARNING FILTER (str. 85). Gdy tylko pojawi sie
ta ikona, wymien kasete z filtrem (str. 57) i wyzeruyj licznik filtra (str.
72) i licznik przewiniec filtra (str. 72).

- .
’
=,
-

Rys. 3 lkona ostatniego przewiniecia

Podczas przewijania filtra za pomoca pilota (str. 33) lub za pomoca
funkcji Filter control (Obstuga filtra) w menu Setting (Ustawienia,
str. 60), na ekranie pojawi sie ikona wymiany filtra i komunikat
JPlease wait...” (Prosze czeka¢, Rys. 5). Jednoczesnie bedzie R
powoli migota¢ wskaznik WARNING FILTER (swiecac przez ok. 2
sekundy i pozostajgc wytaczonym przez ok. 2 sekundy, str. 84).

Wskaznik WARNING FILTER migocze szybko w przypadku ﬂ Please wait . . .

@

.4 lkona wymiany kasety filtra

]

wykrycia nienormalnej sytuacji: gdy kaseta filtra nie jest prawidtowo

g;i}r?stalowana lub gdy nie dziata mechanizm przewijania filtra (str. Rys. 5 lkona wymiany fitra i

komunikat ,Please wait...”
(Prosze czekat)
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v Uwaga:

» lkony przedstawione na rys. 1 - 5 nie zostang
wyswietlone, jezeli w funkcji Display (Wyswietlanie)
wybrano opcje Off (str. 56), a takze w trakcie dziatania
funkcji Freeze (Stopklatka, str. 32) oraz No show (Ukryj
obraz, str. 33).

» Filtra nie da sie nawing¢ z powrotem.

* Filtr mozna przewinac 9 razy (kaseta zawiera 10
odcinkow filtra)

* Kaseta filtra jest jednorazowego uzytku. Nie czysc jej
ani nie uzywaj ponownie.

* Nie narazaj kasety z filtrem na dzialanie wody lub
innych plynéw, gdyz moze to spowodowac awarie.

* Po zuzyciu wszystkich odcinkow filtra wymien kasete z
filtrem na nowa. JezZeli kaseta zostanie wymieniona na
kasete nie zawierajgcg kompletu odcinkow filtra, liczniki
filtra i liczniki przewinie¢ nie rozpoznajg poprawnie liczby
pozostatych odcinkow filtra i ich zerowanie moze nie
zadziafac. Moze to spowodowac awarie.

str. 70

* Nie uzywaj kasety z filtrem w innym projektorze. Licznik
filtra i licznik przewinie¢ nie rozpoznajgq wtedy poprawnie
liczby odcinkow filtra pozostafych w czesciowo zuzytej
kasecie i funkcja zerowania licznikéw nie bedzie dziatac¢
prawidfowo. MozZe to spowodowac awarie.

» Zanim przystapisz do wymiany kasety z filtrem upewnij
sie, ze lampa projekcyjna nie dziata. Wymiana kasety z
filtrem przy dziatajacej lampie spowoduje automatyczne
wylgczenie projektora ze wzgledow bezpieczenstwa.

» Po wymianie filtra zawsze zeruj licznik filtra w menu
Setting (Ustawienia). Jezeli zapomnisz go wyzerowac,
projektor nie bedzie w stanie rozpoznac liczby
pozostalych odcinkow filtra do przewiniecia i moze
wystapic¢ awaria.

» Po wymianie kasety z filtrem nie zapomnij wyzerowaé
licznika filtra i licznika przewiniec¢ w menu Setting
(Ustawienia). Jezeli zapomnisz je wyzerowac, projektor
nie bedzie w stanie rozpoznac liczby pozostatych
odcinkow filtra do przewiniecia i moze wystgpic awaria.
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Wymiana kasety z filtrem

1. Wylacz projektor i wyciagnij przewéd zasilajacy z gniazda
sieciowego.

2. Najpierw oczyéé projektor i okolice jego otwordw
wentylacyjnych z kurzu.

3. Naciénij A na pokrywie filtra, aby zwolni¢ zatrzask i
otworzy¢ ja.

4. Wyjmij kasete z filtrem. Wyjmij ja, kiadac palec na
wypustce kasety i pociggajgc.

5. Umiest nowa kasete na miejscu i zamknij pokrywe filtra.
Sprawdz najpierw, czy kaseta jest poprawnie wiozona i
wsunieta catkowicie na swoje miejsce.

6. Podtacz do projektora przewéd zasilajacy i wiacz go.

Wyzeruj licznik filtra i licznik przewinie¢ (str. 72).

UWAGA
A Pamietaj, aby wiozy¢é nowg kasete z filtrem do

projektora. Jezeli do projektora nie wiozono kasety z
filtrem, projektora nie da sie uruchomi¢. Nie wkiadaj
zadnych przedmiotéw w otwory wentylacyjne. Moze to
doprowadzi¢ do uszkodzenia urzgdzenia.

ZALECENIE: Unikaj uzytkowania projektora multimedialnego w
srodowiskach o niskiej czystosci powietrza (pomieszczenia
zadymione, zakurzone, brudne, itp.) .Eksploatacja projektora w
takich warunkach moze spowodowaé pogorszenie jakosci
wyswietlanego obrazu.

Podczas uzytkowania projektora w warunkach duzego
Zanieczyszczenie powietrza, na obiektywie, matrycy LCD i
elementach optycznych moze gromadzi¢ sie kurz. Moze to mie¢
negatywny wptyw na jakos¢ wyswietlanego obrazu.

Jezeli wystapig powyzsze objawy, nalezy skontaktowaé sie ze
sprzedawcg urzadzenia lub autoryzowanym zaktadem serwisowym
w celu usuniecia zabrudzen.

ZAMAWIANIE NOWYCH KASET Z FILTREM

Nowg kasete z filtrem mozna zamoéwi¢ za posrednictwem
sprzedawcy, od ktérego zakupiono projektor. Przy skfadaniu
zamoéwienia, nalezy podac sprzedawcy nastepujace informacje:

+ Oznaczenie modelu projektora: PLC-
XP100L
« Oznaczenie modelu kasety z filtrem:

POA-FIL-131
(Czesc serwisowa nr 610 334 3747)

Pokrywa filtra

str. 71

Wypustka

Kaseta z filtrem
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Zerowanie licznika filtra

Po wymianie filtra lub kasety z filtrem koniecznie wyzeruyj licznik

filtra.

1.

Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢ menu ekranowe.
Naciskajac przyciski kierunkowe < » przesun czerwong
ramke wskaznika do ikony menu Setting (Ustawienia).

Za pomocag przyciskéw kierunkowych A Y przesun
czerwong ramke wskaznika do funkcji Filter counter, po
czym nacisnij przycisk SELECT. Pojawi sie okno
dialogowe zawierajace opcje Used time (Czas
uzytkowania) oraz opcje Scrolls remaining (Pozostato
przewinie¢). Za pomocg przyciskow kierunkowych AW
wybierz ustawienie Used time.

Okno Used time informuje o catkowitym skumulowanym
czasie uzytkowania filtra, daje tez mozliwos¢ ustawienia
zegara oraz dostep do polecenia zerujgcego Reset.
Wybierz polecenie Reset. Pojawi sie komunikat ,Filter
counter Reset?” (Wyzerowat licznik filtra?). Wybierz Yes
(Tak).

Pojawi sie jeszcze jeden komunikat z prosbg o
potwierdzenie - wybodr odpowiedzi Yes (Tak)
spowoduje wyzerowanie licznika filtra.

Zerowanie licznika przewinieé

Za kazdym razem, gdy wymienisz kasete z filtrem, wyzeruj takze
licznik przewiniec.

1.

Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢ menu ekranowe.
Naciskajac przyciski kierunkowe < » przesun czerwong
ramke wskaznika do ikony menu Setting (Ustawienia).

Za pomocag przyciskéw kierunkowych A Y przesun
czerwong ramke wskaznika do funkcji Filter counter, po
czym nacisnij przycisk SELECT. Pojawi sie okno
dialogowe zawierajace opcje Used time (Czas
uzytkowania) oraz opcje Scrolls remaining (Pozostato
przewinie¢). Za pomoca przyciskow kierunkowych A V¥
wybierz ustawienie Scroll(s) remaining.

Okno Scroll(s) remaining informuje o liczbie pozostatych
przewinie¢ filira oraz daje dostep do zerujacej je funkc;ji
Reset. Wybierz polecenie Reset. Pojawi sie komunikat
»Scroll counter Reset?” (Wyzerowac licznik przewiniec?).
Wybierz Yes (Tak).

Pojawi sie jeszcze jeden komunikat z prosbg o
potwierdzenie - wybor odpowiedzi Yes (Tak)
spowoduje wyzerowanie licznika przewiniec.
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Filter counter

Filter counter &T

sverl A8 TH

[a
v .
ﬁ Used time | =
" | . Scrolls remainig |
¥ 0
v Wybierz opcje Used time. Pojawi
D sie ponizsze okno dialogowe.
100 | Hour(s)
D [won ]
Reet ] &

D

Wybierz opcje Reset. Pojawi sie
prosba o potwierdzenie.

Filter counter Reset 7 Wyfbie_rz_Yes.
: Pojawi sie
Yes &= jeszcze jedna
Ne prosba o

potwierdzenie.

1
% | ponownie wybierz opcje Yes.
% “ Licznik zostanie wyzerowany.

Scroll counter

Filter counter g svear QO & & T
A
¥
m Used time |
" | ~ Scrolls remainig |4='
& ]
B Wybierz opcje Scrolls remaining. Pojawi sie
— ponizsze okno dialogowe.
9 Scroll{s)
«
0

Wybierz opcje Reset. Pojawi sie
prosba o potwierdzenie.

Scroll counter . Wybierz Yes.
Reset 7 Pojawi sie
[ Yes 4= jeszcze jedna
[ Mo prosba o
potwierdzenie.

°%?  Ponownie wybierz opcje Yes.

[ ¥es 14 Licznik zostanie wyzerowany.
No
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Wymiana lampy

Gdy lampa projekcyjna zuzyje sie, na ekranie pojawi sie ikona wymiany lampy i zacznie $wieci¢ na pomaranczowo
wskaznik LAMP REPLACE. Jak najszybciej nalezy wowczas wymieni¢ lampe na nowa. Czas, po jakim zacznie $wieci¢
wskaznik LAMP REPLACE zalezy od tego, w jakim trybie lampa jest uzywana.

Gorny panel obudowy

Pokrywa filtra Pokrywa lampy

LAMP

S— ®

lkona wymiany lampy

WARNING FILTER '

WARNING TEMP. 7

Wskaznik LAMP REPLACE

v Uwaga:

» lkona wymiany lampy nie zostanie
wyswietlona, jezeli w funkcji Display
(Wyswietlanie) wybrano opcje Off (str. 56), a
takze w trakcie dzialania funkcji Freeze
(Stopklatka, str. 32) oraz No show (Ukryj
obraz, str. 33).

Aby wymieni¢ lampe projekcyjng na nowa postepuj zgodnie z
ponizsza procedura:

1. Wylacz projektor i wyjmij przewdd zasilajacy z gniazda
sieciowego. Odczekaj co najmniej 45 minut, az
projektor ostygnie.

2. Otwoérz pokrywe filtra (str. 57)

3. Odkreé¢ srube i otworz pokrywe lampy. Wyjmij lampe
za przeznaczony do tego celu uchwyt.

4. Zainstaluj nowa lampe. Upewnij sie, Zze nowa lampa
zostata prawidlowo i do konca wsunieta na swoje
miejsce.

Zatoz pokrywe lampy i przykrec ja srubokretem.
Zamknij pokrywe filtra.

Podtacz do projektora przewod zasilajacy i wiacz go.

© NS O

Wyzeruj licznik lampy (str. 60).

v Uwaga:

* Uwazaj, aby zainstalowa¢ lampe tak, aby byfa

skierowana we wfasciwym kierunku.

* Nie zeruj licznika lampy, jezeli nie wymieniasz przy tym
samej lampy.
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@ uwacAa

Przed zdemontowaniem pokrywy lampy projekcyjnej
odczekaj przynajmniej 45 minut po wylaczeniu
projektora. Wnetrze projektora moze byé¢ bardzo
gorace.

str. 74

/A UWAGA

Aby zapewni¢ wlasciwe bezpieczenstwo eksploatacji
urzadzenia, lampe nalezy zastapi¢ wytacznie lampg
tego samego typu. Nie upusé lampy i nie dotykaj
szkta zarowkil Szkto moze peknac¢ i spowodowacd
obrazenia ciatal
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Zerowanie licznika lampy

str. 75

Nalezy pamieta¢, aby po zatozeniu nowej lampy projekcyjnej wyzerowac licznik lampy. Po wyzerowaniu tego licznika
wskaznik LAMP REPLACE przestanie swiecic, zniknie tez z ekranu ikona wymiany lampy.

1. Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietlic menu ekranowe.

Naciskajac przyciski kierunkowe <« » przesun czerwong
ramke wskaznika do ikony menu Setting (Ustawienia).

Za pomoca przyciskow kierunkowych A Y przesun
czerwong ramke wskaznika do funkcji Lamp counter
(Licznik lampy), po czym nacisnij przycisk SELECT.
Wyswietlony  zostanie  komunikat informujacy o
dotychczasowym czasie pracy lampy oraz polecenie
zerujace licznik. Wybierz polecenie Reset. Pojawi sie
komunikat ,Lamp replacement counter Reset?”
(Wyzerowac licznik lampy?). Wybierz Yes (Tak).

Pojawi sie jeszcze jeden komunikat potwierdzajgcy -
wybor odpowiedzi Yes (Tak) spowoduje wyzerowanie
licznika lampy.

* Nie zeruj licznika lampy bez jednoczesnej wymiany lampy.
Pamietaj, aby licznik lampy zerowac tylko po wymianie lampy
projekcyjnej.

ZAMAWIANIE NOWYCH LAMP

Nowag lampe mozna zamoéwi¢ za posrednictwem sprzedawcy, od ktérego zakupiono rzutnik. Przy skfadaniu zamowienia
podaj sprzedawcy nastepujace informacje:

Oznaczenie modelu projektora
Oznaczenie modelu lampy

Lamp counter

Lamp counter | 'a':}lj

o <d&EEC»

potwierdzenie.

PLC-XP100L
POA-LMP108

sSVGA1

100

B<E Y ¥} B

Hour{s)

Reset I 4

b

-

Wybierz opcje Reset. Pojawi sie
prosba o potwierdzenie.

Lamp replacement counter

Reset 7
Yes
Ne +~

Comlmmd Wmnl tlemim mem e e

Wybierz Yes. Pojawi sie jeszcze jedna prosba o

R

Yes
MNe

(Czes¢ zapasowa nr 610 334 2788)

@ o e
Ponownie wybierz

opcje Yes. Licznik
lampy zostanie
wyzerowany.
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A OBCHODZENIE SIE Z LAMPA

Projektor korzysta z lampy wysokoci$nieniowej, z ktérg nalezy obchodzi¢ sie z najwiekszg ostroznoscig. Niewtasciwe
postepowanie z lampg projekcyjng moze prowadzi¢ do wypadkow, obrazen ciata lub powstania pozaru.

» Okres eksploatacyjny lampy projekcyjnej moze byé rézny dla roznych lamp, zalezy tez od warunkow
eksploatacyjnych. Dwie lampy tego samego typu moga mie¢ rézne okresy eksploatacyjne. Niektdre z lamp mogg
dziata¢ krécej niz inne, nawet pracujac w tych samych warunkach.

+ Jezeli projektor zgtasza koniecznos¢ wymiany lampy, tzn. $wieci sie wskaznik LAMP REPLACE, nalezy
NIEZWLOCZNIE wymieni¢ lampe na nowa. Wytaczywszy projektor w celu wymiany lampy, nalezy jednak
poczekac, az projektor ostygnie. Nalezy przy tym doktadnie przestrzegac procedur zamieszczonych w niniejszej
Instrukcji w rozdziale Wymiana lampy. Dalsza eksploatacja lampy ze swiecgcym wskaznikiem LAMP REPLACE
zwieksza ryzyko wybuchu lampy wewnatrz projektora.

* Lampa moze wybuchna¢ w wyniku wstrzgsow, wibracji, uderzenia lub zuzycia po okreslonej liczbie godzin pracy.
Ryzyko wybuchu zalezy od warunkéw pracy projektora i lampy projekcyjnej.

W PRZYPADKU WYBUCHU LAMPY NALEZY PODAC NASTEPUJACE SRODKI OSTROZNOSCI:

Jezeli lampa wybuchnie, natychmiast wyjmij wtyczke kabla zasilajacego projektora z gniazda sieciowego. Skontaktuj
sie z autoryzowanym zaktadem serwisowym, ktory dokona kontroli urzadzenia i wymiany lampy na nowa. Ponadto
sprawdz, czy wokét projektora lub w jego otworach wentylacyjnych nie znajduja sie odtamki szkta. Wszelkie
zauwazone odtamki szkfa nalezy ostroznie usung¢. Nie wolno jednak na wiasna reke zaglgda¢ do wnetrza obudowy
projektora — moze to zrobi¢ tylko wykwalifikowany personel autoryzowanego zaktadu serwisowego, ktory zna
procedury postepowania w takich przypadkach. Proby naprawy urzadzenia na wiasng reke, szczegolnie
podejmowane przez osoby niewykwalifikowane moga skutkowaé wypadkiem lub skaleczeniem odtamkami szkia.
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Czyszczenie obiektywu

Przed rozpoczeciem czyszczenia, odlgcz przewod zasilajacy
projektora od gniazda.

Delikatnie przetrzyj obiektyw kawatkiem materialu z niewielkg
iloscig nierysujacego srodka do czyszczenia obiektywow lub
uzyj chusteczek do obiektywoéw badz pojemnika ze sprezonym
powietrzem.

Unikaj stosowania nadmiemej ilosci érodka czyszczacego.
Scierne srodki czyszczace, rozpuszczalniki i inne aktywne
substancje chemiczne moga porysowac powierzchnie soczewki
obiektywu.

Czyszczenie obudowy projektora

Przed rozpoczeciem czyszczenia, odigcz przewdd =zasilajgcy
projektora od gniazda.

Delikatnie przetrzyj korpus projektora miekka, suchg szmatka.
Jezeli projektor jest mocno zabrudzony, uzyj niewielkiej ilosci
tagodnego detergentu, a nastepnie wypoleruj obudowe do sucha
osobna, migekka i suchg szmatka. Unikaj stosowania nadmiernej
ilosci srodka czyszczacego. Scierne Srodki  czyszczace,
rozpuszczalniki i inne aktywne substancje chemiczne moga
porysowac powierzchnie obudowy.

Gdy projektor nie jest uzywany, przechowuj go w
odpowiednim futerale lub torbie, co zapewni mu ochrone
przed kurzem i zarysowaniem.

str. 77
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Wskazniki ostrzegawcze

Wskazniki WARNING informujg o stanie funkcji projektora kontrolujacych jego bezpieczenstwo i prawidtowos¢ pracy.
Sprawdzaj stan wskaznikow WARNING i wskaznika POWER i w zaleznosci od ich wskazan, podejmuj odpowiednie
czynnosci konserwacyjne.

Projektor wyfacza sie, a wskaZznik WARNING TEMP.
migocze na czerwono. Gorny panel obudowy

Gdy temperatura wewnatrz projektora multimedialnego
przekroczy dopuszczalny poziom, urzadzenie zostanie POWER *
automatycznie wylgczone, aby chroni¢ wrazliwe elementy
wewnetrzne. W trakcie chtodzenia wskaznik LAMP zmieni kolor
na czerwony, a wskaznik WARNING TEMP bedzie migotac. Po

wystarczajgcym obnizeniu wewnetrznej temperatury projektora LAMP ¢

(do prawidtowej temperatury roboczej), projektor bedzie mozna

ponownie wigczy¢ za pomoca przycisku ON/STAND-BY. LAMP REPLACE ¢
v Uwaga:

WARNING FILTER *

* Po awaryjnym wylgczeniu wskaznik WARNING TEMP bedzie
nadal migota¢, mimo powrotu temperatury wewnatrz
projektora do normy. Przestanie on migota¢ dopiero po WARNING TEMP: .
ponownym wigczeniu projektora. T

Wskaznik
WARNING
TEMP migocze
na czerwono
W takim przypadku:
- Sprawdz, czy projektor ma wokét siebie wystarczajgco duzo
wolnego miejsca dla zapewnienia mu nie zakiéconej niczym
wentylacji? Sprawdz, czy w miejscu instalacji badz ustawienia
projektora nic nie blokuje jego otworéw wentylacyjnych.
- Sprawdz, czy projektor nie znajduje sie w poblizu przewodow
wentylacyjnych badz wywiewow goracego powietrza? Jezeli tak,
odsun go od nich na wieksza odlegtosc.
- Cazy filtr powietrza projektora jest czysty? Zainstaluj nowy filtr.
Projektor cza sie, przy czym Swieci wskaznik LAMP Gorny panel obudowy
a pozostate cztery wskazniki migocza.
Jezeli projektor wykryje nienormalng sytuacje, zostanie EONVER §
automatycznie wytgczony w celu ochrony swoich podzespotow. W
takim przypadku zacznie s$wieci¢ wskaznik LAMP, pozostate
wskazniki bedg zas migotaé. Odtgcz wéwczas przewodd zasilajacy i
podtacz go ponownie do projektora, a nastepnie wiacz urzadzenie LAMP ¢ P
i sprawdz jego dziatanie. Jezeli projektor nie daje sie wiaczy¢, zas
jego wskazniki nadal $wiecag i migocza, odiacz kabel zasilajacy od LAMP REPLACE ¢
gniazdka i skontaktuj sie z punktem serwisowym.
WARNING FILTER

UWAGA
A NIE  WOLNO  ZOSTAWIAC  PROJEKTORA _
PODEACZONEGO DO GNIAZDA ZASILAJACEGO W WARNING TEW.
PRZYPADKU WYSTAPIENIA NIEPRAWIDLOWOSCI W
DZIALANIU URZADZENIA. GROZI TO POZAREM LUB

PORAZENIEM PRADEM ELEKTRYCZNYM. Wskaznik LAMP Swieci,
a  pozostate cztery

wskazniki migocza
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Dodatek

Diagnozowanie i usuwanie problemow

Przed skontaktowaniem sie ze sprzedawcy lub autoryzowanym zaktadem serwisowym w celu uzyskania pomocy, zapoznaj sie z
ponizszymi problemami i ich rozwiazaniami.

1. Upewnij sie, ze projektor zostat prawidtowo podiaczony do urzadzen peryferyjnych (zrodet sygnatu) zgodnie z opisem
potaczen zawartym na str. 24 - 25.

Sprawdz potgczenia kablowe. Upewnij sie, ze wszystkie komputery, urzadzenia wideo i kable zasilajgce sg prawidiowo
podtaczone.

2

3. Sprawdz, czy wszystkie urzadzenia sa wiaczone.

4. Jezeli projektor nadal nie wyéwietla obrazu, wylacz i ponownie uruchom podiaczony do niego komputer.
5

Jezeli obraz nie pojawia sie, odiacz projektor od komputera i sprawdz obraz na ekranie komputera. By¢ moze
problem nie tkwi po stronie projektora, lecz w karcie graficznej komputera lub w jej ustawieniach (gdy bedziesz
ponownie podiacza¢ do niej projektor, koniecznie wytgcz komputer i monitor przed wigczeniem projektora; wigcz
wszystkie urzadzenia w odpowiedniej kolejnosci: najpierw projektor, potem komputer).

6. Jezeli nadal wystepuja problemy, zapoznaj sie z ponizszymi rozwiazaniami.

Problem: Mozliwe rozwigzania:

Projektor nie wiacza sie. |+ Podiacz przewdd zasilajacy projektora do gniazda sieciowego.

« Zanim ponownie wtaczysz projektor poczekaj, az wskaznik POWER przestanie migotac¢
(patrz str. 27).

* Sprawdz wskaznik WARNING TEMP. Jezeli migocze,
projektora nie da sie wiaczy¢ (patrz str. 78).

« Sprawdz lampe projekcyjna (patrz str. 72).

* Odblokuj klawiature projektora funkcjg Key lock (patrz str. 64).

« Sprawdz, czy w projektorze znajduje sie kaseta z filtrem (patrz str. 57).

Wyswietlany obraz jest Wyreguluj ostros¢ obrazu projektora.
nieostry. « Sprawdz, czy ekran projekcyjny znajduje sie co najmniej 1,4 m od projektora.

Sprawdz, czy obiektyw projektora nie wymaga czyszczenia.
UWAGA Przeniesienie projektora multimedialnego z pomieszczenia zimnego do cieptego
(duza réznica temperatur) moze spowodowac osadzenie sie wilgoci na obiektywie. W takim
przypadku nie wiaczaj projektora, dopdki skondensowana woda nie wyparuje.
Obraz odwrdécony w « Sprawdz ustawienia funkcji Ceiling (Sufit) / Rear (Tylna projekcja, patrz str. 46, 50).
poziomie.
Obraz odwrdécony w » Sprawdz ustawienia funkcji Ceiling (Sufit, patrz str. 46, 50).
pionie.
Brak wyswietlania » Sprawdz ustawienia funkcji Display (Wyswietlanie, patrz str. 56).
niektérych
komunikatow
ekranowych.

Brak obrazu. « Sprawdz potaczenia pomiedzy komputerem lub sprzetem wideo a projektorem.

+  Obraz ukazuije sie dopiero po uptywie ok. 30 sekund od witaczenia projektora.

* Sprawdz, czy wybrany w menu system rzeczywiscie odpowiada podigczonemu

komputerowi badz sprzetowi wideo.

« Sprawdz, czy temperatura nie wykracza poza okreslony zakres temperatur pracy (5°C—
40°C).

« Lampa projektora zbliza sie do korica okresu swojej eksploataciji. Mozliwie szybko zainstaluj
Projektor nowa lampe (patrz str. 72).
wyswietla ikone:
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Problem:

Mozliwe rozwigzania:

Projektor
wyswietla ikone:

@)

« Skonczyly sie odcinki filtra w kasecie. Mozliwie szybko wymien kasete z filtrem na nowg
patrz str. 56-57).

Nie dziata pilot.

Sprawdz stan jego baterii.

Sprawdz, czy przetacznik ALL-OFF na pilocie znajduje sie w potozeniu ,ON".

Sprawdz, czy wiasciwie ustawiono funkcje wyboru czujnikéw pilota (patrz str. 61).

Upewnij sie, Zze miedzy pilotem a projektorem nie ma zadnych przeszkod mogacych

zaktoci¢ ich komunikacje.

« Upewnij sie, ze uzywajac pilota, nie znajdujesz zbyt daleko od projektora.
Maksymalny zasieg dziatania pilota wynosi 5 metrow.

* Upewnij sie, czy kod sygnatu ustawiony na pilocie jest taki sam, jak kod ustawiony na
projektorze (patrz str. 60).

*  Odblokuj klawiature pilota funkcjg Key lock (patrz str. 64).

+ Pilot nie dziata bezprzewodowo, gdy do projektora jest podtaczony kabel sygnatowy pilota,

stuzgcy do obstugi pilota w trybie przewodowym (patrz str. 19).

Nie dziata funkcja

« Sprawdz potgczenie kablowe miedzy projektorem a komputerem.

myszy * Sprawdz ustawienie myszy w komputerze.
bezprzewodowej. + Wigcez najpierw projektor, a dopiero w drugiej kolejnosci - komputer.
Nie udaje sie « Skontaktuj sie z punktem serwisowym.

odblokowaé kodu PIN
logotypu, klawiatury lub
projektora.

Projektor
wyswietla:

!

* Wykonana czynnos¢ jest niepoprawna. Wybierz prawidtowe polecenie.

OSTRZEZENIE:

Wewnatrz projektora wystepuje wysokie napiecie. Nie probuj otwieraé jego obudowy!

Jezeli podane rozwigzania nie usunety problemu, skontaktuj sie ze sprzedawca projektora lub centrum serwisowym. Podaj
model projektora i opisz wystepujacy problem. Z przyjemnoscig udzielimy pomocy.

[E US LISTED

Ten znak umieszczony na tabliczce znamionowej oznacza, ze produkt zostat wpisany do

zgodnie z najwyzszymi normami bezpieczenstwa tej firmy dotyczacymi ryzyka pozaru,
nieszczesliwych wypadkéw i zagrozenia porazeniem pradem elektrycznym.

c E Znak CE jest oficjalnym znakiem zgodnosci z normami Wspélnoty Europejskiej.

'ﬂ.]-—ﬁil‘”nr':sm

Produkt korzysta z uktadéw scalonych firmy Pixelworks.

rejestru przez firme Underwriters Laboratories (UL). Zostat zaprojektowany i wykonany
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Struktura menu

Sygnat z komputera/ze sprzetu wideo

* Wyswietlane menu zalezy od aktualnie
podigczonego sygnafu wejsciowego.

* Ta funkcja jest wyswietlana tylko przy
sygnale wejsciowym ze sprzetu wideo.

% Input

Information

il

v Uwaga:

Input 1 RGE {PC analog) =3 G¢ to System (1!
RGB {Scart}
RGB {PC digital} =—————————3 (o to System {I!
RGE AV HDCP)
Input 2 Video P Go to System !
Y, Ph/Ch, Pr/Cr =35 to System (I
RGB P Go to System (1!
Input 3 Video » Go to System (2}
Y, Pb/Ch,PriCr —————®Goto System (3
S-video P o to System (7)
MNetwork
Image Adjust
Information — Input Image Adjust —T— Contrast 0-63
H-sync freq. \ [— Brightness 0-63
V-syne freq. Color # 0-63
Screen Tint * 0-63
Language Color Color
Lamp status managemeant Gamma
— Power managsment List
Secunty _: Key lock Calor M,
FIN code lock Menu
Remote control code
Auto plicture Off/L1/L2
contro
Color temp. High
Mid
Low
KlLow
Ad).
[ Red 0-83
[ Graen 0863
Blue 053
= Dffsat Red/Green/Blue
[ Sharpness 0-31
[ Gamma 0-15
Moise reduction # = Off/On
[ Progressive * O /O Film
Reset Yes [ No
Store Image 1
p———|mage 10
Cluit

= Cluit

» Wyswietlane menu zalezy od aktualnie podigczonego sygnalu wejsciowego.

All Del
Menu
Color M.
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Sygnat z komputera
SVGA1 System (1) —————Mode 1 ‘ Image Select —7———standard
Mode 2 Real
[—"3VGA Image 1
[——25VGA2Z
—S\VGA 3 Image 10
# System displayed i the System Meno vanes depending on the gt signal
g PC Adjust ——4uto PC adj —+.| Screen Normal
[=————Fine sync. o-31 ~ True
Total dots — Wide
Pasition H Full screen
Position V Cigital zoom +
Current mode Digital zoom -
Clamp Custom Scalg =—H /V
Ciisplay area - H H &_ \_'f On/Cff
Position =—H /Y
Display area -V Common
Reset YesMo Reset
Mode free Keystone Store
Stare Mode 1 Reset
Ceiling On/Off
Mode 10 Rear On/Off
) Reset
— (it — it
— (it
Sygnat ze sprzetu wideo
Auto System (2) —1——Auto Auto System (3) —T—Auto
[—PAL 10801
[————5SECAM 1035i
[ NT5C 720p
———NTSC4.43 575p
[ PALM 480p
—PALN 5761
4800
‘ Image Select —1———standard Screen ————————Normal
——Cinema — Wide
Image 1 Custom Scalg =——H/V
H &Y =—0On/Off
image 10 Commen Y
Reset
Keystone Store
Reset
Ceiling On/Off
Rear OnfOff
Reset

— Qi
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Sygnat z komputera/ze sprzetu wideo

% Setting —

[ Language —: 12 languages provided.
Quit

Menu Position/Simple Menu

—Display On/Countdown OfffOff
—Background Blue/User/Black
Logo Logo select === User/Default/Off
Capture Yes/No
==Logo PIN code lock On/Off
-ELogo PIN code change
Quit
e Quit

=== _amp control Auto/Normal/Eco 1/Eco 2

Yes/No

re— A0 CONTIQ| m— rrial M ax

Filter control

—Remote Contral Code 1
Code 8
Quit
[==RC sensgr = QBoth/Front/Back
USB Mouse
I—Proiector
=Power management Off
Ready
Shut down
1-30 Min.
Quit
Oy start On/Off
Pointer Finger/Arrow/Dot

e Security m— oy lock Off
Projector

Remote Control

== PIN code lock Off/fOn1/0n2
PIN code change

Quit

Lamp counter o, ()

Reset Yes/No

= Quit

Filter counter Used time Off/A00H/700H/1000H
EReset —as/MNo
Quit

Scrolls ramaining Scroll(s)
-EHeset —as/No

Quit
—Test pattern -EB test patterns provided
Quit

== Factory default Yes/No

= Quit
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Wskazniki i stan projektora
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Ponizej podano znaczenie poszczegoélnych wskaznikéw projektora.
Projektor dziata prawidtowo.

Projektor wykryl nienormalna sytuacje.

Wskazniki
POWER |LAMP WARNING |WARNING [LAMP Stan projektora
Zielony czerwony TEMP. FILTER REPLACE
czerwony pomararncz | pomarancz
. . . % oo Projektor jest wytgczony (odtaczony przewod zasilajacy).
O (Y . - e Projektor znajduje si¢ w stanie gotowosci Aby wiaczyé
b s - * projektor, naciénij przycisk ON/STAND-BY.
O O . o o Projektor dziata prawidtowo.
. ' . e o Projektor przygotowuje sie do stanu gotowosci lub trwa
N o M schtadzanie lampy. Projektora nie mozna wigczyé, dopoki
schtadzanie nie zostanie zakoriczone, a wskaznik POWER nie
zacznie Swieci¢ na zielono.
Mg e e Projektor znajduje sie w trybie oszczedzania energii.
2 S
e
(’"') r) e Uzycie przycisku FILTER na pilocie badz funkcji Filter control
e e . * (Obstuga filtra) w menu Seiting (Ustawienia) spowodowato
rozpoczecie przewijania filtra. W trakcie przewijania filtra, przez
10 sekund wyswietlana jest ikona wymiany filtra i komunikat
| : .Please wait..." (Prosze czekac, Rys. 1).
| Please wait . . .
Rys. 1 lkona wymiany filira i komunikat ,Please wait...”
(Prosze czekac)

Wskazniki
POWER _|LAMP WARNING [WARNING [LAMP Stan projektora
Zielony czerwony |TEMP. FILTER REPLACE
czerwony |pomarancz |pomarancz
™y e - Temperatura wewnatrz projektora jest podwyzszona i zbliza sie
O oy .Q‘ . . P .
e . ‘ do granicznej wartosci dopuszczalnej.
. ,,fl te o*a Temperatura wewnatrz projektora jest zbyt wysoka. Nie mozna
e q’fg‘ - * go wiaczyé. Gdy temperatura wewnatrz urzadzenia spadnie do
akceptowalnego poziomu, wskaznik POWER zaswieci sie na
zielono i wiaczenie projektora stanie sie mozliwe (wskaznik
WARNING TEMP. bedzie nadal migota¢). Sprawdz i wymien filtr.
O wi. O migocze z norm. ) migocze powoli
czestotliwoscia (ok. 1 (ok. 2 sek. wi.,
sek. wiaczony, 1 sek. 2 sek. wyt.)
Q@ stabo A1z wyt.)
@ * migocze szybko(ok. . 0,5

® w

sek. wt,, 0,5 sek. wyt.)
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Wskazniki
POWE |[LAMP __ |WARNIN |WARNING [LAMP Stan projektora
R czerwony |G TEMP. |FILTER REPLACE
zielony czerwony |pomarancz|pomarancz
e e pIEg * B Projektor zostat wystarczajgco schiodzony do wilasciwej
s e @ temperatury. Po wiaczeniu zasilania, wskaznik WARNING

TEMP. przestanie migota¢. Sprawdz i wymien filtr.

. H

Lampa nie moze zosta¢ wiaczona. Projektor przygotowuje sie
do stanu gotowosci lub trwa schtadzanie lampy projekcyjnej.
Nie mozna wigczy¢ projektora do czasu petnego schiodzenia
lampy.

e ' . % My Lampa nie moze zosta¢ wilgczona (lampa zostata schtodzona
et Nt g ) wystarczajaco i projektor jest w stanie gotowosci i jest gotow do
wigczenia przyciskiem ON/STAND-BY)
' a . ES a Czas eksploatacji lampy zostat przekroczony. Niezwlocznie
st Nt N wymien lampe i wyzeruj jej licznik. Wskaznik przestanie
Swieci¢ po wyzerowaniu licznika lampy.
~ . . ~ B3 Gdy uptynie czas ustawiony w ustawieniach zegara licznika
s (o filtra, na ekranie pojawi sie ikona wymiany filtra (Rys. 2), a takze
zacznie $wieci¢ znajdujgcy sie na wierzchu obudowy projektora
wskaznik WARNING FILTER (str. 85). Jak najszybciej wymien
filtr. Jezeli zostanie zuzyty caty zawarty w kasecie filtr i uptynie
- ustawiony w tej funkcji czas, na ekranie pojawi sie ikona
widoczna na Rys. 3 i zacznie swieci¢ wskaznik WARNING
ﬂ FILTER. Jak najszybciej wymien kasete z filtrem. Jezeli filtr jest
. niedrozny i w kasecie nie ma juz nowego odcinka filtra, pojawi
Rys.2 Ikona wymiany filtra sie ikona wymiany kasety z filtrem (Rys. 4) i zacznie $wieci¢
wskaznik WARNING FILTER. Jak najszybciej wymien kasete z
‘ U filtrem.
« lkony na rys. 2, 3 i 4 nie zostang wyswietlone, jezeli w funkcji
Rvs. 3 Dr'sp;‘._ay (Wys’wa_fetfanie) __wybrano opcje Off (str. 56), a takze w
: trakcie dziatania funkcji Freeze (Stopklatka, str. 32) oraz No
(‘l] show (Ukryj obraz, str. 33).
Rys.4 lkona wymiany kasety z filtrem
Mg N pLEg By piiy W projektorze nie zainstalowano kasety z filtrem. Sprawdz w
@ . @ @ @ komorze filtra, czy znajduje sie tam kaseta. Jezeli kaseta z

fitrem jest na miejscu, lecz mimo to wskazniki $wiecag i
migocza, przeczytaj wskazowke nizej.

Projektor wykryt nieprawidtowosci i nie mozna go wiaczyc.
Odtacz przewodd zasilajgcy od gniazda sieciowego i podtgcz go
ponownie do projektora. Jezeli projektor wytaczy sie ponownie,
odigcz go od zasilania i skontaktuj sie ze sprzedawca lub
autoryzowanym zaktadem serwisowym, ktéry dokona
przegladu. Nie zostawiaj w tym stanie projektora podigczonego
do zasilanial Moze to by¢ przyczyng porazenia prgdem lub
pozaru.

wle
=

Gdy projektor wykryje niedroznosé filtra, uptynie czas podany w ustawieniach badz skonczy sie filtr w kasecie,

wskaznik WARNING FILTER zacznie swieci¢ na pomaranczowo. W takiej sytuacji mozliwie szybko wymien filtr lub
kasete z filtrem na nowa. Po wymianie filtra wyzeruj licznik filtra (str. 72). Po wymianie kasety z filtrem wyzeruj
licznik filtra i licznik przewiniec¢ (str. 72).

.‘.

"

Gdy lampa projekcyjna ulegnie zuzyciu, wskaznik LAMP REPLACE zacznie swieci¢ na pomaranczowo. W

takiej sytuacji jak najszybciej wymien lampe projekcyjng na nowa. Po wymianie lampy wyzeruj licznik lampy (str.

72).
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Zgodne systemy komputerowe

Projektor moze wspotpracowaé ze wszystkimi komputerami o czestotliwosciach odswiezania (pionowej i poziomej)
wymienionych nizej taktowaniu Dot Clock nie przekraczajgcym 180 MHz.

Przy wyborze podanych nizej trybéw dostrajanie za pomoca funkcji PC Adjustment jest ograniczone.

NAZWA W ROZDZIELCZOSC  |Czest. poz. |Czest. pion NAZWA W ROZDZIELCZOSC |[Czest. poz. |Czest. pion
MENU (kHz) (Hz) MENU (kHz) (Hz)

VGA 1 640x480 31,470 59,880 SXGA4  [1400x1050 64,030 60,010
VGA 2 720x400 31,470 70,090 SXGA5  [1400x1050 62,500 58,600
VGA 3 640x400 31,470 70,090 SXGA6  [1280x1024 71,690 67,190
VGA 4 640x480 37,860 74,380 SXGA7  |1280x1024 81,130 76,107
VGA 5 640x480 37,860 72,810 SXGA 8  [1280x1024 63,980 60,020
VGA 6 640x480 37500 75,000 SXGA9 |[1280x1024 79,976 75,025
VGA7 640x480 43,269 85,000 SXGA 10 |1280x960 60,000 60,000
MAC LC13 [640x480 34,970 66,600 SXGA 11 [1152x900 61,200 65,200
MAC 13 |640x480 35,000 66,670 SXGA 12 [1152x900 71,400 75,600
480p 640x480 31,470 59,880 SXGA 13 120 TEa% 50,000 86,000
575p 768x575 31,250 50,000 SXGA 14 12800 50,000 94,000
575i precoin 15625  [50,000 SXGA 15 |1280x1024 63.370 _ [60.010
480i (orzepiet 15,734 60,000 SXGA 16 |1280x1024 76,970 72,000
SVGA1  |800x600 35,156 56,250 SXGA 17 [1152x900 61,850 66,000
SVGA2  |800x600 37,880 60,320 SXGA 18 0T 46,430 86,700
SVGA 3 [800x600 46,875 75,000 SXGA 19 [1280x1024 63,790 60,180
SVGA4  [800x600 53,674 85,060 SXGA 20 [1280x1024 91,146  |85.024
SVGA5 |800x600 48,080 72,190 SXGA+1 |1400x1050 63,970 60,190
SVGA 6  [800x600 37900 61,030 SXGA+ 2 |1400x1050 65,350 60,120
SVGA7  |800x600 34,500 55,380 SXGA+ 3 |1400x1050 65,120 59,900
SVGA8  |800x600 38,000 60,510 SXGA+ 4

SVGA9  [800x600 38,600 60,310 SXGA+ 5

SVGA 10 [800x600 32,700 51,090 MAC 21 |[1152x870 68,680 75,060
SVGA 11 |800x600 38,000 60,510 MAC 1280x960 75.000 75.080
MAC 16 |832x624 49,720 74,550 MAC 1280x1024 80,000 75,080
XGA 1 1024x768 48,360 60,000 WXGA 1 |1366x768 48,360 60,000
XGA 2 1024x768 68,677 84,997 WXGA2 |1360x768 47,700 60,000
XGA 3 1024x768 60,023 75,030 WXGA3 |1376x768 48,360 60,000
XGA 4 1024x768 56,476 70,070 WXGA4 |1360x768 56,160 72,000
XGA 5 1024x768 60,310 74,920 WXGA6 |1280x768 47776 59,870
XGA 6 1024x768 48,500 60,020 WXGA7 |1280x768 60,289 74,893
XGA 7 1024x768 44,000 54,580 WXGA 8 |1280x768 68,633 84,837
XGA 8 1024x768 63,480 79,350 WXGA9 [1280x800 49,600 60,050
XGA 9 loexes 36,000 87,170 WXGA 10 [1280x800 41,200 50,000
XGA 10 |1024x768 62,040 77070 UXGA 1 [1600x1200 75,000 [60,000 =
XGA 11 1024x768 61,000 75,700 UXGA 2 [1600x1200 81,250 [65,000 =
XGA 12 (rzepios 35522  |86,960 UXGA 3 [1600x1200 87,500 |70,000 =
XGA 13 1024x768 46,900 58,200 UXGA 4 |1600x1200 93,750 75,000 it
XGA 14  |1024x768 47000 58,300 720p 1280x720 45,000 60,000
XGA 15  |1024x768 58,030 72,000 720p 1280x720 50,000
MAC 19 |1024x768 60,240 75,080 1035i (preepiat) 33,750 60,000
SXGA1 |1152x864 64,200 70,400 1080i 1201080 33,750 60,000
SXGA2  [1280x1024 62,500 58,600 1320+ T080 28,125 50,000
SXGA3  [1280x1024 63,900 60,000

% Tryb True (Rzeczywisty) nie moze by¢ wybrany przy sygnatach UXGA1, UXGA2, UXGA3 i UXGA4 (str. 44)
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Dla sygnatéw wejsciowych otrzymywanych przez gniazdo DVI obowigzuje ponizsza tabela.
NAZWAW |ROZDZIELCZOSC |Czest. poz. [Czest. pion | [NAZWAW |ROZDZIELCZOSC |[Czest. poz. [Czest. pion
MENU (Hz) MENU (kHz) (Hz)
D-VGA 640x480 31,470 59,940 D-WXGA 9 |1280x800 49,600 60,050
D-480p 720x480 31,470 59,880 D-WXGA [1280x800 41,200 50,000
D-575p 720x575 31,250 50,000 10
D-SVGA _ [800x600 37879 60,320 D-720p 1280x720 45,000 60,000
D-XGA 1024x768 43,363 60,000 D-720p 1280x720 37500 50,000
D-WXGA 1 [1366x768 48,360 60,000 D-1035i 18201033 33,750 60,000
D-WXGA 2 |1360x768 47,700 60,000 D-1080i 15207080 33,750 60,000
D-WXGA 3 [1376x768 48,360 [60,000 e 28125 180 000
D-WXGA 4 [1360x768 56,160 72,000 - - - -
D-WXGA 5 [1366x768 46,500  [50,000 5}080psf!30 1920x1080 33,750 160,000
D-WXGA 6 [1280x768 47,776 59,870 D 19201080 28125 [50.000
D-WXGA 7 | 1280x768 60,289 [74,893 1080psf/25
D- 1920x1080 27000 48,000
1080psf/24
v Uwaga:

* Przy sygnale wejsciowym D-SXGA 1, D-SXGA 2 i D-SXGA 3 w przypadku niektérych komputerow moga
wystepowac problemy z poprawnym wyswietlaniem obrazow.

* W przypadku stabej jakosci sygnafu badz diugiego kabla sygnalowego, obraz moze niekiedy nie byc
wyswietlany poprawnie.

* Producent zastrzega sobie prawo zmiany danych technicznych bez ostrzezZenia.
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Dane techniczne

Dane fizyczne

Typ projektora Projektor multimedialny

rozmiary (szer. x wys. x gleb.) 370 mm x 187 mm x 440 mm (ztozony)
Masa wiasna 11,7 kg

Regulacja wspornikow od 0° do 6.5°

Rozdzielczo$¢ paneli

System paneli LCD Matryca aktywna TFT 1,3", 3 panele
Rozdzielczos¢ paneli 1024 x 768 punkty
Liczba piksel 2 359 296 (1024 x 768 x 3 panele)

Obstugiwane typy sygnatu
System koloru PAL, SECAM, NTSC, NTSC4.43, PAL-M i PAL-N
Wysokiej jakosci sygnat TV High Definition (HDTV) 480i, 480p, 575i, 575p, 720p, 1035i oraz 1080i
Czestotliwosé skanowania Czest. pozioma 15 kHz ~ 100 kHz, pionowa 48 Hz-100 Hz

Dane optyczne

Lampa projekcyjna NSHA, 330 W
Zlacza
Input 1 (Wejscie 1) cyfrowe (DVI-D) x 1, analogowe (15-stykowe Mini D-sub ) x 1
Monitor Out (Wyjscie na monitor) analogowe zlgcze RGB (Mini D-sub 15 stykow) X 1
Input 2 (Wejscie 2) BNC x 5 (G lub Video/Y, B lub Cb-Pb, R lub Cr-Pr, HV i V)
Input 3 (Wejscie 3) RCA x 3 (sygnat Video/Component), Mini DIN 4 pin x 1 (sygnat S-Video)
Gniazdo przewodu pilota Mini Jack (stereo) x 1
Port sterujacy 9-stykowy D-sub x 1
Ztacze USB USBtyp Bx 1
Opcjonalnie gniazdo modutu PJ-Net Organizer x 1
Zasilanie
Pobor energii Prad zmienny 100 ~ 120 V (maks. 4,6 A), 50/60 Hz (projektory dla USA i Kanady)

Prad zmienny 200 ~ 240 V (maks. 2,3 A), 50/60 Hz (projektory dla Europy
kontynentalnej i Zjednoczonego Krélestwa)

Warunki pracy
Temperatura otoczenia w trakcie pracy 5°C-40°C

Temperatura przechowywania -10°C-60°C
Pilot
Bateria AAA (LRO3)x 2
Zasieg dziatania 5m, £30°
Rozmiary 45 mm x 25 mm x 145 mm
Masa wiasna 99 g (z bateriami)
Akcesoria

Instrukcja obstugi (CD-ROM)
Skrécony przewodnik

Kabel zasilajacy

Pilot i komplet baterii

Kabel VGA

Kabel USB

Etykieta ostrzezenia o
zabezpieczeniu kodem PIN

Mocowanie obiektywu (dla * Producent zastrzega sobie prawo zmiany danych technicznych bez

ostrzezenia.

gz?et:(r;;wu) nabywanego * Panele LCD produkowane sg przy zastosowaniu najwyzszych dostepnych

Ek . .. dl standardéw. Chociaz 99,99% pikseli dziata, bardzo nieznaczny odsetek
ran  wyciemniajacy (dla pikseli (0,01% lub mniej) moze nie dziata¢ — wynika to z charakterystyki

osobno nabywanego paneli LCD

obiektywu) ’

Pierscien dystansowy (dla

osobno nabywanego

obiektywu)
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Akcesoria dodatkowe

Ponizsze czesci mozna dokupi¢ - nie wchodzg one w skiad zestawu projektora. Zamawiajgc je u sprzedawcy
projektora, nalezy poda¢ ich nazwy i oznaczenia.

Nr czesci
Standardowy obiektyw z zoomem 1 LNS-S30
Diugi obiektyw z zoomem 1 LNS-T31A
Ultradtugi obiektyw z zoomem 1 LNS-T32
Krotki obiektyw z zoomem P LNS-W31A
Krotki obiektyw stafoogniskowy P LNS-W32
Kabel COMPONENT-VGA : POA-CA-COMPVGA
Kabel sygnafowy pilota : POA-CA-RC30
PJ-Net Organizer Plus Il : POA-PNO3
PJ-Net Organizer Plus lIiC : POA-PNO3C

Wymiana obiektywu

Obiektyw tego projektora mozna wymieni¢ na inny, zakupiony osobno. Znacznie poszerza to zakres zastosowan
niniejszego modelu projektora.

W celu instalacji badz wymiany obiektywu skontaktuj sie ze sprzedawca. Instalacje oraz wymiane obiektywu moze
przeprowadzi¢ wytgcznie przeszkolony przedstawiciel handlowy badz serwisant. Nie probuj samodzielnie instalowa¢
ani wymieniac obiektywu, gdyz jest to niebezpieczne.

Nie podnos ani nie przeno$ projektora, przytrzymujac go za obiektyw. Moze to spowodowac
powazne uszkodzenie projektora.

Informacja dla przedstawicieli handlowych i technikéw:
W celu instalacji badz wymiany obiektywu nalezy zapoznac sie z instrukcjg instalacji obiektywu. Przed instalacjg
badz wymiana obiektywu nalezy upewnic sie, ze jest to wtasciwy model obiektywu dla tego projektora.

Informacja o zgodnosci z norma PJ Link

Niniejszy projektor spetnia wymagania Klasy 1 normy PJLink, opracowanej przez JBMIA (Japan Business Machine
and Information System Industries Association). Obstuguje on wszystkie polecenia zdefiniowane dla urzadzen Klasy 1
PJLink. Jego zgodnosc¢ z Klasg 1 normy PJLink zostata oficjalnie potwierdzona.

Sygnat wejSciowy projektora Sygnat wej. PJLink |Parametr
Input 1 RGB (PC analog) RGB 1 11
RGB (Scart) RGB 2 12
RGB (PC digital) DIGITAL 1 31
RGB (AV HDCP) DIGITAL 2 32
Input 2 Video VIDEO 1 21
Y, Pb/Cb, Pr/Cr VIDEO 2 22
RGB RGB 3 13
Input 3 Video VIDEO 3 23
Y, Pb/Cb, Pr/Cr VIDEO 4 24
S-Video VIDEO 5 25
Input 4 Sieé NETWORK 1 51

PJLink jest zastrzezonym znakiem towarowym JBMIA, zgtoszonym do rejestracji do w niektérych krajach.

RILink’
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Konfiguracja ztaczy

Wyjscie ANALOG/ MONITOR OUT (15-stykowe gniazdo Mini D-Sub)

~ 1 |Red Input 9 |+5V Power
o000 2 |Green Input 10 |Ground (Vert. sync.)
© ®®®@®®®®®® © 3 |Blue Input 11 |Sense 0
U ,—J 4 |Sense 2 12 |DDC Data
5 |Ground (Horiz.sync.) |13 |Horiz. sync.
6 |Ground (Red) 14 |Vert. sync.
7 |Ground (Green) 15 |DDC Clock
8 |Ground (Blue)

Wejscie cyfrowe DVI-D (24-stykowe gniazdo DVI)

1 |T.M.D.S. Data2- 9 |T.M.D.S. Datal- 17|T.M.D.S. DataO-
. _ 2 |T.M.D.S. Data2+ 10|T.M.D.S. Data1+ 18| T.M.D.S. DataO+
72 || IEEEEEDE 7N
%E% = 3 |[T.M.D.S. Data2|11]|T.M.D.S. Data1]19|T.M.D.S. Data0
> ? 4 |No Connect 12|No Connect 20|No Connect
5 |No Connect 13|No Connect 21|No Connect
6 |DDC Clock 14]+5V Power 22|T.M.D.S. Clock
7 |DDC Data 15|Ground (for +5V) 23|T.M.D.S. Clock+
8 |No Connect 16|Hot Plug Detect 24|T.M.D.S. Clock-
GNIAZDO USB (typ B)
1 [Vee
2 |- Data
3 |+ Data
( 4 |Ground

Gniazdo portu sterujgcego (9-stykowe D-sub)

Serial

RXD
TXD

SG

RTS
CTS

(O RONORE)
®260®

=] == Bl =] B3] B KoL L] I
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Notatka o kodach PIN

Wopisz kod PIN w ponizszym polu i bezpiecznie zachowaj niniejsza instrukcje. W przypadku zapomnienia lub zagubienia
kodu PIN i niemoznosci obstugi projektora skontaktuj sie z punktem serwisowym.

Kod PIN blokady

Kod ustawiony fabrycznie: 12 3 4*

Kod ustawiony fabrycznie: 4 3 2 1*

* Zmiana kodu PIN uniewaznia kod
ustawiony fabrycznie.

Kod PIN logo

Jezeli projektor jest zablokowany kodem PIN...

Jezeli projektor jest chroniony kodem PIN, umie$¢ ponizszg
etykiete (w zestawie) na widocznym miejscu jego obudowy.
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Rozmiary

Jednostki:
cale (mm)

6.5° MAX

@

ALL

14.57 (370.0)

<

RN

17.32 (440)

u Otwory na sruby do
montazu podsufitowego:
M6, gtebokosé: 10,0

4.33 (110) 4.33 (110)

9]
(o]
[a]
o o
5o
nz OO 3 Ncb

5.20 (132) 4.13(105)

2.05 (52)

13.58 (345)
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Szeregowe zigcze sterujgce

Niniejszy projektor moze by¢ sterowany i monitorowany poprzez port szeregowy RS-232C.

Format

Polecenia wysylane do projektora z komputera PC maija
nastepujacg postac:

'C' [Polecenie] 'CR'
gdzie Polecenie to: dwa znaki (patrz lista polecen na nastepnej
stronie). Projektor odkodowuje polecenie i zwraca komunikat
LACK” o nastepujgcej sktadni:

'ACK' 'CR'

Obstuga

1. Podtacz krosowany kabel szeregowy RS-232C do portu
sterujgcego (CONTROL PORT) w projektorze, drugim zas
koncem — do portu szeregowego w komputerze PC (patrz
str. 24).

2. Uruchom oprogramowanie komunikacyjne zataczone do
komputera i ustaw nastepujgce parametry komunikacji:

Predkos¢ transmisji  9600/19200 b/s
Kontrola parzystosci brak

Bit stopu 1
Kontrola przeptywu  brak
Bit danych 8

v"Uwaga: Domysinie predkoéé transmisji jest ustawiana na

19200 b/s. Jezeli w trakcie komunikacji beda wystepowac
btedy, zmien port szeregowy i predkosc transmisji.

3. Wprowadz polecenie sterujace projektorem i zatwierdz je,
naciskajac klawisz Enter.

Przyktad:
Chcgc zmieni¢ sygnat wejsciowy na INPUT 2, wprowadz
polecenie: C '0' '6' 'Enter’.

v“Uwaga: Polecenie nalezy wprowadzi¢ 64-bajtowymi znakami
ASCII (wielkimi literami) oraz znakami jednobajtowymi.

str. 93
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Ponizsza tabela zawiera liste najczesciej uzywanych polecen sterujgcych projektorem. Informacje na temat innych polecen
mozna uzyskac od dystrybutora projektoréw.

Tabela polecen wykonywania funkcji

Polecenie Dzialanie Polecenie Dziatanie
C00 Wiacza projektor C3A Wskaznik w PRAWO
Cco1 Wytacza projektor C3B Wskaznik w LEWO
(natychmiast) C3C Wskaznik w GORE
€02 Wytacza projektor C3D Wskaznik w DOL
C05 Wybiera sygnat INPUT 1 C3F Wprowadz
co6 Wybiera sygnat INPUT 2 C46 Zmniejsza powiekszenie
co7 Wybiera sygnat INPUT 3 C47 Zwieksza powiekszenie
co8 Wybiera sygnat z sieci C4A Zmniejsza ostrost
CcoD Wycisza sygnat wideo C4B Zwieksza ostrosé
COE Wytacza wyciszenie sygnatu wideo | [C50 Wybiera sygnat Analog RGB na
COF Proporcje 4:3 INPUT 1
C10 Proporcje 16:9 C51 Wybiera sygnat SCART na INPUT 1
Ci1C Wigcza menu Ch2 Wybiera sygnat DVI (PC Digital) na
C1D Wytacza menu INPUT 1
C20 Zwieksza jasnosc C53 Wybiera sygnat DVI (AV HDCP) na
Cc21 Zmniejsza jasnos¢ INPUT 1
c23 Wybiera sygnat wideo na wejsciu| |C5D QOdchylenie obiektywu GORA
INPUT 2 C5E QOdchylenie obiektywu DOL
c24 Wybiera sygnat Y, Pb/Cb,Pr/Cr na| |C5F QOdchylenie obiektywu LEWO
INPUT 2 C60 Odchylenie obiektywu PRAWO
C25 Wybiera sygnat RGB na INPUT 2 C89 Funkcja Auto PC adij.
C28 Wiacza funkcje ON Start C8E Korekta Keystone GORA
C29 Wytacza funkcje ON Start C8F Korekta Keystone DOL
C33 Wybiera sprzet wideo na wejsciu| [C90 Korekta Keystone PRAWO
INPUT 3 C91 Korekta Keystone LEWO
C34 Wybiera sygnat S-Video na Input 3
C35 Wybiera sygnat Y, Pb/Cb,Pr/Cr na
INPUT 3

Tabela polecen odczytu stanu

Polecenie Dziatanie
CRO Odczyt stanu
CR6 Odczyt temperatury
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Angielskg wersje instrukcji wydrukowano w Japonii.
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SANYO Electric Co., Ltd




